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INTRODUCTIGBENERALE Le refus de I'échec scolaire

921 dzSNJ f QSRdzOF A2y OQS&aid FdzaaA S@21jdzSNI £ 2
parlerde laréuss 1 S 2y yS LISdzi A 3y SN MNilipgel Perte@SINNIS dzNJ
(sociologue suisse) «I 8 AT OAECT AT AT O AOO O1 OUOOi i A Ab¢
transforme les personnes, leurs compétences, mais aussi leurs attitudes, leurs

représentations, lars goats»

Lt aSyoftS R2yO S@OARSYyd RS LINBYRNB Sy O02YLXS
LINA Y2 NRA I £ S (R Seratt 26nR G &SAVAY S Y Sraitia rduskite ddsIS NI S
éléves.Dés 1981, IeC.RESAB8/ SY(i NS RS NFB OKrSdpEriliSée BiSle f QSR
fQFRFLIGFGAZ2VQSIONSDA SYQR t I deNB yQSad LI a SONRI
inhérente a des conditions personnelles ou sociales et va méme plus loin en précisant ceci

«1 81 AEAA OAIT 1 AE OAcekh@dficlji 62D AEALRQBBA OS5 AVAk Ao2ya
En tout cas, pas de facon naturellle systéme scolaire modele donc ses éléves. Si les échecs
a2yl Yy2YONBdzESE Ft2NBRE 0QSad S aeadsy$S |ljdza F
cause Maiscomment faire pour que les éléves réussissent leur parcours scolaire, voire méme

f SdzNJ I GSYANE OF NJ 0QSa 2 lo0SyWi 0 SHidiES UJNIBSaERISAY2EyT Al
90 aAr S 2Sdzz aAir yI GdzNBf L2 dzNJ f ax$ysdutiofda S Sy
remédiation,la clé de la réussitscolaire/ &3t égalemente que développé Q9 02t S & dzLJS NJ
Rdz LINR FS&4&2 NI duiSHILIRSS f IQRR dy0Od did 2lydzE Sy aSA 3yl vy
du ludigue dans leurs enseignements. Le deicette utilisation étant de captiver le public de

lycéens mais également de permettre a ces mémes éléves de réellement acquérir des savoirs.

[ S4 YSOGGNB Sy aAiddzr A2y RS NBdzaaAldSszI f SdzNJ R:
qui sontplus en @équation avec leurs besoinseurs attenteset de ce fait, leur donner

confiance en ewxmémes par urcheminement simple et efficac®dQ Sce ipas la le role de

f QS ©nki,Ja problématique de ce mémoire est la suivante

WSYSRASNI £t f QS OKADt A62TiKRNBRusBISdz Sy Of | 348>

11



Cette étudeprésentée sous forme de mémoisert QA y (i SANK QA K A dagsé A 2y R
prend placeen lycée professionnel et plus particulierement en section Hoteliaupres de

classes de tousiveaux en CAP comme en BAC RR® professeurs concernés sont des PLP

RQI & (i -Réstasandn $ssside la filiere cuisine ou de la partie Commercialisation et
Services/ QS &G dzy S S dak Sifférgndes séguénses Sigaiiques ou matiéres
ensegnées telles que les Ateliers Expérimentaux, les séances de Travaux Pratiqgues ou encore

la Technologie.

- A s 4 oA

¢2dzi f QSya2Sdz RS OSGidS ljdzSaidAz2y RS fF NBYSRAL
cours est de trouver des pistes de réflexions et @wail afin de mettre les éléves en situation
RS NBdzaaAdS aoz2fl ANB® L futud @isdtd profeBsBnnéliNdes I NS NJ

lycéens.

t 2dzNJ &S FFANBI OSGGS SGdzRS &aQF NI A Odzt SNI Sy
a [ LINBYASNEB LI NIAS sé&idlpubliéSsaricd syijestte tevué Q S U dzR
littéraire permettra de @couvrirles définitions du jeu mais audsis auteurs ayant
travaillé sur e themedu jeu ainsi que leurs travauxaHa suite, nous aborderong

travail de certains auteurd dzNJ shti@rddii jeu ek classe.

b. [ &aSO02y RS LI NIiAS RS S8dlRchledttks dohneeidedzRS S YL
FylFteasS AYyaar ljdzS f QSidzRS O2YLI NI G§A DS | @S¢
RS fQdziAfAalriGAz2y Rdz 2Sdz Sy Ofl aasS RlIya f1

c. La derniére et troisieme partie développera les préconisations envisagpesr

permettre aux enseignants de pouvoir intégrer les jeux en classe en toute quiétude et

confiance.

Ainsi, INB & | @2 ANJ RSY 2y ONN afSa BY 191y I yaSStiondlds LI I OF
eléves intéressonsous auxdifférents écrits relatifs a ce theme du jeu en classe.

¢2dzi RQI 60 2NR3X RS QefidtdmsBuyfeiainSi yjé I8sYaotdéuiS (sdciSlagues,
LISRIF323dzS43 SONARGIFAyaxo I e&tlayfil yINE 2Xz& IBEZQIRSE I S

didactique.
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Revue littéraire
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Chapitre 1- Lesdéfinitions du jeu

1.1. Depuis toujourslejeu¥ A G LI NGHAS RS fI @AS

9y SFFSGZ RS f I LISGAGS pebtyeffelpsr Grdment unf rabeA S | R d.
RQI LILINBY GA&aal 3S3s unlledbirR Q¢ jdpguildgadlemangiveiglattable

dans la mesure ou il procure une sensation de plaisir lié tantdt a la découverte, tantét a la
malice.Mais il sera aussi toujours limité a un espace, un temps donné ce qui le rend fictif

subjectif décadé avec la réalité @n quotidien objectif.

Le jeu peut donc se découvde multiples faconstentons de le définir.

1.2. Lesdéfinitionsdumot jeu

Surle siteWikipédia, le mot jeu est défini ainsk Le motjeu vient du mot latinjocussignifiant

plaisanterie ou badinage qui a aussi donné en francgisuet. » ! AyaiA sz RlIya S 28

LINAA | dz aSNASdzED ¢2dzi yQSaid [dzS FlLyidlAaArSo

Le dictionnaire encyclopédique Larousse propolssieurs déhitions tant le concept est

vaste(p. 854¢ 855) :

a. «Activité physique ou intellectuelle non imposée et gratuite a laquelle on

’\ - 4

O6AATTTA PT OO OA AEOADOS®H ARYyDEOR@S ADQODY

gue du concept de jeu découle la notioa glaisir.

s oA A £ oA A

b. «! AOET T h AOOEOOAA AA NOAI NOG6
f QSELX AOAGIFAG €S &aAGS 2A1ALIS

06 & 1ToutNcOrime T & A CE

RAFZ ft Syo2I
fantaisie.

c. «%1 OAT AT A AAO Oi Ci A0 AdABWEMOenons @édukd | A0 |
y2GA2y > OSttS RQdzy OlRIadnneIhNIp&Uplus srieux buQ Y d:

jeu tout en rappelant que le jeu demeure une fiction.
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Jouet

1.3. Le jeu: la vision globale de Nicole de Grandmont

En 1999, Nicole de Grandmofarthopédagogue Québécoise igmet en avant la pédagogie

ludique)repére trois types de jeux

Selon Nicole de Grandmont, le jeu ludique est une activité libre, qui procure du plaisir, le plaisir

RS OAONBE fQAyall yi tR#dSyNE LSS Q yned® &N v
f dZRAljdzST O0QSad FFANB FLIWISE t I LISyasSS Sy i
L2 dz@2 ANJ a4 QF RIF LJGSNJ I dzZE RAFTFSNBYy (i Sa asAnsidel GA2Yya

joueur développe son intellect de fagon spontargt individuelle, par ses propres moyens.

Toujours selon Nicole de GrandmontLe jeu ludique est donc premier dans I'histoire
individuelle. Il n'est pas fait pouapprendre, mais il est pourtant fondamental pour explorer,
expérimenter» Ainsilejelz f dzZRAIj dzS SadG €S 2Sdz RS €t QSy ¥l yOS
fS 2Sdz LI2dzNJ £ S 2Sdzdo Lf Said aAyYLi S Si RSydzs$S R

Tout comme Louise Sauvé, Nicole de Grandmont voit le jeu éducatif comme un élément
déclencheurLJ?2 dzNJ f QI LJCéN&gaitANicdld d8 Sréndmont donne du jeu éducatif,

une définition plus large encore.

t 2dzNJ St £S3> €S 2Sdz SRdzOF GAF LISNX¥SO RQI LILINBYRN
SiG LSdz O2y iGN AIYIyiod $@IANA ANz FBASMNBLIIE AAljf dzSyND
SRdzOF AT RS  QF OlGA @A G SAingi,dzar le Rigisd diu jeiN&ldcatit tdat dzy |

apprentissage peut étre favorisé Ay 0 St t SO0 dzSt =z I FFSOGATFTET Llae Of
On peut ajouter que shitialementle jeuestRS A GAY S | dzE LJ dza LISGAGAE& S

NI A jdzS €S 2Sdz LISdzii LI NGHAOALISNI £ dzyS YA &aaaA?z
connaissances a tout momentde lapsie O2y RAGA2Yy RQSYy | @2AN {1 O

une intentionéducative.
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Selon Nicole de Grandmont, le jeu pédagogique pourrait étre compris comme étant une phase

de mise erapplication des connaissances.

Ce jeu pédagogique est vraiment différent des jeux ludiques ou éducatifs dans la mesure ou
fl y20A2y RS LI FTAAAN yQSald LX dz& LINAY2NRALFf Sa

lAyaAs RFrya €S 2Sdz LWISRFIA23IAdzSE £ QF OOSyid Sai
le joueur de vérifier ses acquis, ses connaissances. Il y a dans qaédagagiques une forme
RQSELISNIA&S tASS t I O2 YinsénieANals 2gon Nid§ e f S &
Grandmont«le jeu pédagogique reste plaisant car il y a du plaisir a se dépasser

~

[ 84 28dE tdRAdz8& a2yl RQuithiekA s G D2 ibRORGE D

spécifique : travail égale plaisis.

1.4. Le jeu, un cadre espatemps pour Johan Huizinga

En 1938,Johan Huizingéhistorien S SNI | Y RIF A &4 & LISOA I f AédogueluiRS f QK
aussile jeu comme un moment de ravissemenais ilQA Y &8 ONRA G R y:&Lejey O RNJ
est une action qui se déroule dans certaines limites, de lieu, de temps et de volonté, dans un
ordre apparent, suivant des régles librement consenties, et hors de la sphere de I'utilité et de

la nécessitématérielles. L'ambiance du jeu est celle du ravissement et de I'enthousiasme,

gu'il s'agisse d'un jeu sacré, ou d'une simple féte, d'un mystere ou d'un divertissement.
L'action s'accompagne de sentiments de transport et de tension et entraine avec ieletjo

détente.»

l'AyaAr €S 2Sdz NBadsS ftAYAGS LI NI RSa NB3ItSa | dza
offre au joueur ces notions de big#re et de divertissement! y a donc une forme de liberté

qui se créeau travers du jeu, une forteotion de plaisir.
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15. [ S 2Sdzx LI2dzNJ £ a20AFftA&lFGA2Y R

Des 1957Roger Cailloiggcrivain sociologueet critique littéraire francais évoquele jeuen

GF ya | dzQ 2adzansformedf SNIYIRAIDA Rdzz £ €S O2y ad NUzA NB &
«Le jeu traduit et développe des dispositions psychologiques qui peuvent constituer
ABEI PT OOAT OO0 AEAAOAOOO AA KAKEOGI EBADEOASEI 16 EAZ
AyaAz 2y aQSt2A3yS RS I y2idA2y RS LJ FA&AN L
Le jeu devient sérieux. Comme si le jeu était devenu le prétexte au développement global du

joueur.

1.6. La distinction entre jedravail et travaijeu

Le pédagogudrancds Célestin Freinea quant 8 WiIRSTAY A OSNIF Ay Sa A Y
pédagogique des jeux précisant que les jeux de détente ne peuvent en aucun cas se substituer

au travail. Ainsi Célestin Freinet distingue le-fiavail du travaide S dz |j dzA laym@ey G LJI
finalité.

Il écrit: « Baser toute une pédagogie sur le jeu c'est admettre implicitement que le travail est

I dzG F yG RS &l (A aT¥! t@vnih qug dans lefje $if ddn® Pernieil uyieiréelie S
SP2ftdziAz2y RS QI LAWNBGEY¥i®» 5a06RNASHHAS 661 8305S
RSa NBaz2yylyOSa tAYAGSSaAa adzNJ f QSt §0S ljdzA yQS
Ainsi, selon célestin €inet, I'enfant appred par tatonnement expérimental, une sorte
RQSELINB&aaAz2y fAONB {GlFyid LIN £S 0AFA& RS LINEI
302t ANBAY RS 22dAY)IdZEOGAORE ® AANS AIXAE® O A® NI A O
hypothéses, faire leurs propres découvertes, éventuellement constater et admettre leurs
échecs mais aussi parvenir a de belles réussites dont ils peuvent se sentir les vrais auteurs. Les

résultats ? Une motivation trés forte, une implication immédiatke chaque enfant, qui

acquiert ainsi confiance en lui et en ses possibilités de progresser pdr Bl A8 , 8 ET Oi
Oi OEAA AOOOE AAT O 1T A AEAEO NOGEI AOGO ET OOEI /
Ai AT OOA0O PAO 1T A OYOI 1 dodvierh $aks effo@ps]. OET AT OAT N
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https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89crivain
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sociologue
https://fr.wikipedia.org/wiki/Critique_litt%C3%A9raire
https://fr.wikipedia.org/wiki/France

1.7. Le jeuen ligne un élément éducatif pour Louise Sauve

En 2010, lien va de méme qur LouiseSauvé(professeure en technologie éducative a

f Qdzy A GSNARAGS RS quivpdzoi I€ {eu canimg irNdémeénéducatif: «En

résume, nous définissons un jeu éducatif comme une situation artificielle (fictive, fantaisiste)

dans laquelle des joueurs (un ou plusieurs), mis en position de conflit (lutte, confrontation)

les uns par rapport aux autres ou tous ensemble (coopératin) T OOA ASAOOO0OAO A&
Oi CEO PAO AAOG OICIiAOG jDPOi Ai ABOAOGR Ai 1 OOEI A A
ABO A7 OAOI ETih OIEO AA CACI AO jCACI AT O 0606 b

~ ~

I OAET AOGAOOh O1 de@rerie Eaddvahch©cOntré in@dvédsameq 1 O

Qu

[ & 28dz $4G AYGSNBaalyd LI NOE Sjadzamid df siia 285830 A

1.8. Le jeucomme une multitude de définitions

A la lumiére de cette étude littéraire, on se rend compte qugele peut se définir de
Y2Y0ONBdzaSa Tl e2yad uné divité Riysique bRintelleaineles
également selordifférents aspects ludique, éducatif ou pédagogigummme le présente

Nicole de Grandmontélestin Freinequant a luijnterpelle son lecteur en distinguant le jeu

travaildu travailjeu précisant ainsi que le jeu ne peut se substituer au traavadilA & f S 2SS dz C
aussi un cadre avec des régles RSa fAYAGSa RQSaLI> OS S RS
Huizinga. Ainsi, commelesp@ S w2 3ISNJ / FAff2A42X £S 2Sdz O0QSai
sociététandis que pur Louise Sauveé le jeu se veéellementludique et utilise de nouvelles

0§ SOKy 2 2 3 inBrinatiQu &t ¥itsrnet mur attireet captiverson public.

Ainsi, palzNJ NB &adzYSNJ SG L322 dz2NJ RSTAYANI £ S 2Sdzz 2y L2
f QOK2YYS® [ S 2Sdz LI NLAOALIS t fQFYdzZASYSyidz I dz
eégalement un facteur de socialisation. Le jeu serait donc une sorte de pili@icdastruction

RS fQK2YYS® tINJfS 2Sdzx t QSRdzOF A2y asS Tl Al
R2y O LJ & &aSdzt SYSyid dzy St SYSyid SaaSyiAiasSt RS f

incontournable

1 Dictionnaire encyclopédique Larousse (p. 8B855)
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Chapitre 2- Lejeu, son utilité

Considérantds multiples définitions du jeu, ses attraits nombreux, découvrons a présent
G2dz0i S &l O2YLX SEAGS® 9y SF¥FFSiz tS 28dz yQaSai
Odzf GdzNBf > fAONB Sl L2aasRS Glyd R dziNBa I &L

2.1. Les criteres du jeuddon Gilles Brougere

Gilles Brougerd JINP FS3 4SdzNJ RS aO0ASyO0OSa RS fespGBatit® (A 2Y

du DESS en science du,lmnne une définition du jeu en cirgitéres :

a. «Lafiction « réelle », faire semblantp® O OT OET 600 AA 1T A Oi Al EQi
avec autant de sérieux que dans la réaligeO QS a G OS | diterpiéer? y LJ2 dz
O02YYS SiGlyld Rdz 4SO02yR RSAINBP® / QSal dzyS a2z

b. «xLBAAETBIETT&U A Edk@ dédieh| SE2 2 &S &NIORKS a QA RSy
Gryd 1jdzS§ 0G4St YFAa LINIAOALIS |dz 2Sdz 02YYS

fiction et réalité.

c. «Larégle, elle est indispensable pour la structuration du jeLElle doit étre énoncée

au prédable car elle balise le jeu.

d. «la frivolite, E1 T80 A AOAOGT A Al I»Qe fod pdmfeidle OO0 |
dépassement de soi, sans considération de limites telles que peur, inhibitions, ou
SYyO2NX RS y20A2y RS LINAAaS RS NAaldzSx

e. «LOET AAGOROC A OIOA AIO EAO8 , A EAO»N a3DD EAI
jdzZA FFAG ljdzS €S 2Sdz Sad AyasSNBaalyd OF NI A
GSta jdzS €S yA@SlIdz RSa 22dz2SdzNAR X € SdzNJ LIS NE&

Ainsi, le jeu est encadré par dexles et dépend dé&a personnalité de ses joueurs. Mais le

LJ dza A YL} NI-¢ YyNE IPOSafiS LBEar yQSad LI & LISNkedz O
f QA y jRUe@du Rédaste aux apprentissages. Au contraire, le jeu est percu de fagon positive

par lesparticipants et les enseignants car il permet un dépassement de soi, une cohésion au
seindelaclasseetdemeildli Ay @SaGAaasSySyia RSa Sts@gSa LR
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22. [ QA Y Tt dzSsyr @ SultuRedzeld@ Satetuizinga

Pour HuizingghistoriennS SNX I Y RIF A da A LISOA I f Alajdudst RBlénfe@ KA & G 2
qui permet de développela cultureR Qdzy’ A Y RA @A RzY/ 2ROQE SR HIBRIQAR S G S

dans son ouvrage Homo Ludensle jeu est une téhe sérieuse.

En voici quelques paragraphes Sans un certain maintien de l'attitude ludique, aucune
culture n'est possible. Méme dans une société complétement retournée a la sauvagerie par
I'abandon de tous les rapports juridiques, la passion agonakst en aucune facon ennoblie
[abolie ?], car elle est inhérente a la nature méme de I'hommé. 169170) et plus loin

R QI 2 2«daic8liiNde sera toujours, en un sens, jouée, du fait d'un accord mutuel suivant
des regles données. La véritable dsaltion exige toujours et a tous points de vudad play

et lefair play n'est pas autre chose que I'équivalent en termes ludiques, de la bonne foi. Le

briseur de jeu brise la culture méme. (p. 337)

Ainsi, le jeu fait réellement partie du quotidiee tout un chacurty LISGA G 2dz INF YR
I dzaair €S NBOdz |jdzS f Q2 yhéneStdaix altidgagerRadb®egled: NJ NI
explicites ou implicites. Le jeu fait donc partie intégrale de nos socié&sotre culture

humaine

2.2.2.Jeu et résolubn de la tension

Mais Huizinga, précise également que le jeu, de par son ¢aspace et tempgt ses regles,
LISNXY SO | dzaair RQS GaAil&ibide OSidlie Eonpeéfitian, iy & I8 feuy, @egta
a-dire un accord tendant a réaliser, dansidiemps euun espace déterminésuivant certaines
regles et dans une forme donnée, quelque chose qui mette fin a une tension et qui soit
étranger au cours ordinaire de la vie. Ce qui doit &tre accompli et ce qui est acquis de la sorte,

voila qui n'intérese le jeu que de fagon secondairgp. 176177)

[ § 28dz Said dzyS a2NIS RQSOKI LILI ( 2 AphidBesrbgtze O 2 Y LJ

qui sont connues et prédéfinies.
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Le constat de Johan Huizinga est intéressa@on lui, il y a une claire différence entre le jeu

Si OS jdzQAf |LIJISEES S LIWzZSNAfAaAYSP !y siNB
Ol LINRA Cehféndebquitl2 dgNINJ A G s GNB GSAYyGS RS ySalFiABAG
négation ou @ refus du présentLe puérilisme ne présente aucun intérét pédagogique et va

bt tQSyO2y(iNB RS fQdziAftAaldiAz2zy Rdz 2Sdz Sy ONBI

Ainsi, Johan Huizinga écrik Un enfant qui joue n'est pas puéril. Il ne le devient que lorsque
le jeu I'ennuie ou lorsqu'il ne sait a quoi jouer. Si le puérilisme actuel était du véritable jeu,
on devrait voir alors la société sur la voie du retour aux formes archaiques de culture, ou le
jeu était un facteur vivant et créateur. [...] Les traits essentielswlai jeu font ici défaut,
méme si les attitudes puériles se traduisent généralement sous la forme dw jgu 329

330)

2.3. Lejeu: une activiteé libre selon Roger Caillois

En 1957,d constat de Roger Caillo{gcrivain, sociologue et critique littéraire fraais)
NEBLINSBYR OSNIIFAySa y20A2ya RS W2KIyYy | dAlT Ay3l
estactonw2 ISNJ / I Aftf2A& RSONAG €S 2Sdz Sy Gl yid | dz

a. «Libre, sile joueur est obligé de jouer, le jeu perd son attraite jeune peut étre

imposé sinon il peut devenir bloquant pour celui ou celle qui ne souhaite pas y

participer.

b. «Séparée des autres activités humaines, étroitement circonscrite dans des limites
detempsetdelien.] S 2Sdz YsYS aQAAN (U dzA 25 QA RS LIDNS M.
prise avec la réalité. Il est décalé.

c. «Incertaineh OT 1T A1 OT O1 AT AT O T8AOO0 PAO Ai OAOI EI

d. «lmproductive »h AT O NOA 1686i1i1T AT O AA DPOT AOGAOQEI
travail. » Lejeuest @F yi G2dzi dzy St SYSyid RS LJX I A&ANZ

détente car elle est percue comme amusante.
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e. «Régléeh EI T 38U A b Mdbejdulkst Brdédentepdaddé c®ddquidd rénd

praticable, rassurant et permet un certain lacher pusela part des joueurs.

f. «Ficiveh O1 AT EOi OAAT 1T AA RNOE 1 &Addpdndetde]l A Oi
AaQSPF RSN Rdz ljd2GARASY SiG yQF RQAYUOUSNBO |d

2.4. Le jeucomme processus de développement selon Jean Piaget

En 2009, Martine Fournigirédactrice en chef du magazine Sciences Humaines) et Roger

[ SOdz28 SNJ OLINPFS&aaSdzNJ SYSNARGS RS LlaeDescates 3AS R
écrivent 3 dzNJ WSty t Al 3S0G ) dzQA O2 yf & G NYWIONA R ggA GR St £ Qy
IQSELISNAYSY G (A2

En voici un extrait «xLa grande nouveauté introduite par Jean Piaget dans le champ de la
DPOUAET I T CEA AOO NOA 1 AO AiT1 AEOOAT ARG T A Oc¢t
10

, 6ET AEOEAO 1 A0 AT 1T 0OQODOR0 A HA 1 drddigeAsk ddi leaDifld A BE
AGOT DOTI AAOCOOO ABAAAPOAOGEIT T h AAT O 1 ANBAT EI
1 8AANOEO j1 A POEOA Al» AT i POA AO 111 AA Agdi OE

Ainsi Jean Piaget (biologiste, psyclmynle, logicien et épistémologueuisse), en 1945,

distingue différentes étapes dans le jeu

a «, 0 AGAOIAEM ALISNXY SO I dz 22dzSdzNJ RQF LILINBY RNB
Cela peutaussi étref I LISNA2RS RS fF LISGAGS Sy¥FlLyo

découvertes du fonctionnement des choses.

b. «Le symbde», [ dzZA LISNX SO t f QA y-delk @6\ IHogme dedg8 dzNJ R Q
dépasseen«faisantsemblanb.Lf & | RFya I aeé&vyoz2fAldzS f

absent, évoqué, imaginé.

c. «La régle », encadre le jeu et permet la confiancg. NB 3f Ssi lO@Sa i | d
ROAYGSNIYIAN SG RS OA ONBe jeuSareglbelett factvigy & | @

ludique de I'étre socialisé
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MaisJean Piagedémontre également les interactions qui existent entre le jeu, la pensée avec
al f23AldzS Sdelatvi@énlsiicit&s y G A a &l 3S

' AYyaAT &a8t2y WSHyYy tAF3ISGz €8 28dz S4&G dzy 2 dzd
«<ATTAOGEO AA 1 6AAOQENI ajolte dquédl DABRADOADBROEIET OAI
AT T OOEOOi A A60OT 1 NOEI EAOKT DAAIOAT BIABANEDOOAAD

précisément ce que Jean Piaget a voulu démontrer

a. «10AT A 1 OAOOEI El AGET T b @fdjdu» En@ftetf BGAA/ARBIAAIRd
Sald RIya RSBENBRGA Wi \s8ns, ipqatieux appréheder
voire maitriser«# 1T I T A O1T 1T 111 186ET AENOAR 1 8AO00EI I
1 ADO0A » Al i o1 A8

b. «x10ATA T18AAAT T T TAAGETI 1T DPOKIiaAmitaddo/ READOEI

SYyO2NB dzy Y2YSyid RQILILINBYGAaal IS RPE& f QAY

présentent a lui.

Onpeut doncen concluregue le jeu est un outil permettant la compréhension du monde pour

f QSy T | vy (raiBonaemdéntpoureal étre étendu aux apprentissages en régle générale
LJdzA a 1) dzZQAf RS @GASYd S OA R Beyision deslz®ncdptRinsg BsiglevaS NI S i
seraientdoncencagai i S RS8A Yy R QH NEINSoTRYESe aRjeu.

2.5. Le jeu: une action permettant le dépassement de soi

- A L LA

/ QSail adzNJ OS i (Lév vgdtskiSpsyihSgud 3@ vietiEejztrii en 1930 que
fS 2Sdz LISNX¥SG dzy O2y#dSyliANBE AR O&FILULANEG yAISAGH & | CHASGRO
contient toutes les tendances évolutives sous forme condensée, étant ainsi une considérable

source de développement.«ll est faux de penser que ley est une activité privée de bu.

Ainsi, le jeu qui serait structurant selon de nombreux auteurs, serait selon Lev Vygotski, au
RSttt RS 0OS&a y20A2ya RS OFRNB SiG LISNN¥SGIONI AL
j dzZA Yy QF LI & -0 aO2 8K PD&ORE & 8z4z8 o
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/| St &aAIYAFASE [dzS €S 2Sdz STFFIHOS 2dz AyYKAOGS
YsYS0S> a20AlfSa 61ljdzS 1 a20ASUS y2diejedYLI2ES
d&SNI AG f A0 SNI GSdzNI Y sdéfidi, shéQifigiie aatespacieinpsidaney R Q dzy

2.6. Lesdéfinitions dujeuen résume

LejeuSald R2y O LIX dia Ljtdd@sdzy|SAZ dBiUBA 20055y S8 dza Sy O2 |
aboutissant a une forme de plaisir. Le gt un ensemble complexe de critéresntre fiction

et réalité, entre cultureet échappatoiré R Qdzy' S @A S { NRPLeJeupetnietabs¥iSy 0 S S
de prendre durecul par rapport a seméme et aux autregrace aux reglesMais le jeu

LI NI AOALIS S3lFfSYSy(d I detpesn@denkeldsimhasdnéitdeRE QA Y

Et pour Roger Cailloisg fjeu doit rester une activité libret consentie.

Chapitre 3- Les enseignements avec le jeu, quelques variantes

« |l faut jouer pour devenir sérieux. » Aristote

l dz2 2 dZNRQKdzA = S 2 Sdz jeu estiménmalumNautiplacédr Sentfe SR dzO | (G .
préoccupations pédagogiques et didactiques. Eduquer et construire les individus avec un
a23a0G8YS FILOAESYSYlU RSOKATFTFNIOGES Ystlyd LIXI AZ
pédagogie ludique.

2Les critéres du jeu selon Gilles Brougére t I FAOUA2Y NBS{ O3EA0 QI BKSHARRYOSHNE A HBZRE &

3{Sft2y W2KLyYy 1dATAy3Il ljdzA RSTFSYR £S 2S8Sdz 02YYS ¥F2yRIGSdzNJ RS
4 Selon Jean Piaget, le jeu oscille entre assimilation et accommodation
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31.5S fiBdzirRMdE 2Sdz RIFya f QSYyaSA3aySySy

Chantal BarthélémyRuiz °> (anciennement professeur de philosophie, spécialiste des
pédagogies ludiqueshJr NI S RS f Qdzy A @S Ndu Rékz ¢ fe@eStPehi utlfisg  LINS O

mais avec une vraie réflexiom.

Celaprouvdj dzS S 2Sdz yQSail LI apetis stapiedey éngeignamsSda G A Y S
aSO2yRIFIANB fQ2y RS2t O2yaidlisSe Lfa asS aSNBSy
leurs messages et enseignements.

Elle poursuitainsi«/ T 00T OOA ARGOAAIODABGAA 1 600EI EOAOQEI]
a vocation technique, économique ou sanitaire et sociale raison en est sans doute a la
AIEO 16AOPOEO AAO AT OAECT AT OO NOE AEAOAEAT O

adolescents parfois g8 AOOEOi O DPAO 1 AOG 11 O0ET AAO Al AOOE
utilisables dans les gammes créées pour la formation continue des adultes. Il existe en effet
01 AAOOAET 111 AOA AA EAO@® OO0 1 A A 1TAOCEITTAI

ou des thémes de physiques aisément transposables en formation initiale.

Le constat de Chantal BarthélémydzA T S &id 1jdzS RIya fSa feadssSa Ll

est fait aussi avec les codes professionnels et le jeu est un prétexte et un médiateur po

faciliter les apprentissages. Ainsi, elle précisf 081 1T T A AEOOOEAOA bl 60O |
AAAT i DACT A DI OOEO T AO i110AO AAT O 1 AOOO Ai Al
meneur de jeu ... il faut donc coiffer une autre casquette,eévite créer une trop grande
AEOOAT AA AT OOA 01 §06 AO T A cOi OPA Adili OAOS
alAa [/ KFEyalt . IFINIKSfSYe& RSY2YUGNB S3IlLftSYSyd |

Rdz £ @0SS> YSyYyS LJ NJ dzy Sy asS xeglevgsiicandiioSddé F I OA €

mettre en paralleéle avec le savoir enseigné.

5 BARTHELEMRUIZ &antal, Jeux et détours en pédagogie, Actualité de la formation permanente 2224Centre Inffo,
p. 7-8 [en ligne]. Disponible sur http://www.centraffo.fr/IMG/pdf/20110311_jeux_formation.pdf. (Consulté le
23.11.2015)
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Ainsi, elle écrit«; 1 A AE &AL OAT AA AO EAO AA O1 AEi Oi AT 1

joue pour jouer et se faire plaisir), le jeu en situation pédagogique est le moyen de tenter

Oi OOOEO AAT O 1T A EAOh AOi A AE AlJautiddnc geiméikeOO 1 AC
AO ETI OAOO AGAEEAAOOAO O1 OOAT O Alapptentidshgd,OA 1 A
1 6AEAAO U Ei ACETAO ATiIT AT O EI OA bl OOI EO OAIi
preuve durant le jeu»

Chantal Barthélémyruiz précise également que le jeu utilisé en classe doit rester convivial.

Aucun éléve ne peut étre forcé msaseulement encouragé a participer. Le jeu doit comporter

RSa NBE3IfSEa SG RSa 202SO0AFTa RQIFILIWNByidAadalr3ISa

Lt Sy @I RS YsYS LRdzNJ fSa SNNBdzZNAE O2YYAaSa
Of AYF(G LINBLIAOS t f QF LILINBRSI Afa@$ NS deNJYy @S |j IpzA £ A
LI NOAOALI GA2y ® 1 dz O2YGNF ANBXZ f QSNNBdzNJ R2A 0 L

l'AYAAZ RQFLINB& f Sa SRughod peut R&staleKduy e ljeli est | NI K
LI NFIFAGSYSy(d O2YLI A6t S I @BOpercuxdryiie Séacy SY Sy i
RIQLILINBy GAaal3Sasx dziAatS t fQSyaSAaaylryid |jdza LS
SyaSA3aySNE YIA& lFdzaaA dziAatS | dzE St8@Sa& |jdzA ¢

3.2. Entrele « sérieux » et le « ludique »

«Intodui re du jeu dans | a p®dagogi e, cdhedst Vvol

Chantal BarthélémyRruiz

En 2005Aziz Jellab, sociologfi@ncaisconstate que les enseignants deéesprofessionnels
tentent de mailiser leurs éleves par descours intéressants. Il constate ainsi que les
enseignants utilisent des stratagemes ludiques tels des exercices qui mettent les éleves par
groupe en concurrence les uns avec les autres, ou des exercices ou les élevestaiven
f SA& SNNBdzZNB S@Sy i dSeloh A&z Jelab, sdb Sravaux i Mot penis digi NS &
YSGGNB Sy fdzYASNB fQdziAfAal A2y RS fQAYIF3AS L
Lf aQl RSOt QABYTIABL 0§AR YRERINDE RBRNNZ 2C DS &N
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alAad LIl a alSdzZ SYSydo 9y STFFSGx £Sa NBEO2dzNE &2
les enseignants travaillent avec des supports tels que les polycopiés en tant que supports

écrits, des articles de presse, des objetslgl8 dz@Sy & Ay 1§ SNILISt f SNI £ QS

u»
&\

Le but est clair captiver les éleves. Certains enseigisainterviewes expliquend A.Jellab :

«)1 EAOO i1 OEOAO AA EAE OA (FehreERLR enimitkieiices). OA Oh
Parfois, la préoccupation d&IAT OAECT AT O i@ Qartibige»Adséies AIA A
AAOO Oi OET OO0 PAOOEO AO AT 1 AOAOh Al EEOOT EOA
EEOOTI OENOAOh EI O AEI AT O AEAI i AEGO EI O O1I160
déconce®@ OAT Oh EI O Ai AOT AEAT O AO AGAOO 1A A8 EA
1 6 Ei B Fenink &LP en lettrésstoire).

~

%l AOATEAO 1O 11006 AAO AT OAECT AT AT 60 DPOIT AAOC
i AO AAEO 11 ONfrétult dedéleied, en ginkral MA sbnt emtlclasse) et plus
«concret».

' AYVAAZ RQILINBa fSa O2yOftdzaizya RQ!'T AT WSttt o
RANBOUSYSyld tQlriadidSyidAazy RSa St s dé&gliguetlSdzNI LI N
OOAAEI EOT AA T A OAT AOGEIT DBi AACIi CENOA AOO OO
activités accessibles aux éleves et activités plus exigeantes, pensées comme @tat «
sérieuses. Les PLP savent que les éleves peuvent ragimaniére négative face a des

activités «faciles», percues comme infantilisantes, les renvoyant a une image négative de

leur «<niveauZ 8 %1 [ 81 A OAI POh 1 A bAZQerAIGHkqueAdudd A AAO
activité plus exigeante oblige a des attages, voire a des négociations avec les éleves.

Il apparait que ds éleves de lycées professionnelsissent étrefacilement versatilesl|

aSYof SN} Al B yedédihtiosSpossifadzgos la mise activité.] QSy aSA Ayl y
doit créer une inteactivité entre lui et le groupe classe afin de pouvoir transmettre ses

messages et développer les apprentissa@ite interactivité passe par le jeu ou la mise en

activité de fagon a créer une émulation.
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3221QS02f SIQI DIWINPOKS RS WSFy [/ KNGS dz

En 208, Jean Chateau (professeur de psycholofyencaid constate qu'il est possible
ROAYUOUNRRIZANBE f QSAaLINAG Rdz 2Sdz I 9SO al aLrRydaly

Ainsi, lesactivités sont divergs et variées: voyages éducatifs, journaux de classes,
composition de poésies, etc. Mais I'éleve n'est pas dupe.effet, ces jeux proposés ne sont

j dzS§ RS& &aAYdz I ONBa& RQIF Ydza SY S y: 8ériduxesedtablity. T Af A 3
I QSald LJ2dzNJ dz2 A Wle yfavdil &cdlair& doitize SitGeblniicheminzhtre

le jeu et le travail, on ne peut confondre le jeu avec le travail scolaire

Si Jean Chateau, explique qula facilité n'intéresse pas le joueur, le réle de I'enseignant est
de donner et faire confiance a I'éléve en lui apportant degles et en tenant compte des

réactions de I'éléve dans sa pédagogie.

Pour lui, I'école active@tf QA Y 1 SANI GA2Yy Rdzo2$d2S&yi R Bdza 2 RS
LISNYSGGFryd t QS@SAt RS fQSts@Sd / Sieépreu@eSi y S
En effet,Jean ChateaRSTA YA S 2Sdz O02YYS dzy 2 dzikdes LISNY
AOOEOOAAO ET AEODPAT OAAT AO Pi OO 1T A OOAOGAET ¢ |
consigne, le respect des autres, le contréle de»soi

MaispouWS Iy [/ KNG SFdzz Af Fldzi (2dzi RS YsYS S@2ld
9y STTFSGT LIR2dz2NJ O2y a il NUzA NB, lefjed In®R pelit (reSter lpuzk & 2 Y
dzy Alj dzSYSy G RlIya S LINBaSyid Si R@yY&SSYQYJIRAD
fS GNI GFAE SO fQ2NBFYyAalGAZ2Y D

Selon Philippe Meirie(chercheuret écrivain fancais, spécialiste degiences de I'éducation
et de lapédagogi¢, Q dzii A f A2 $ di ABRIsAigERmEnPrésente des avantagedl permet
de:

a. «Proposer une grande variété de situations motivantes et familieres », avec
f QdzAf A&l 0A2Yy Rdz 2Sdzz Af yQeé | L)X dza RS N2
RSa 22dz2SdzNBE> RSa NBLRyaSax
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b. «Modifier le rythme d'un cours et de relancer l'intérét des éleves »,le jeu permet
b £ QSyaSAaylyd RSa @GFNASNI £Sa LXIFAaAaANR Si
éléves

c. «Apporter aux éleves un moment ou ils s'approprient l'action »,en permettant
fl LINIAOALI GA2Y RS (2dzax €S 2Sdz 2FFNB t

valorisé

d. «Améliorer les compétences langagieres par une mise en situation », le jeu est
dzy 2dziAt RS €t QSELINB&&aA2Y RANB GansederdeS LINER T

corrections aux mal dit ou ayproblématiquesde certaines mises en situation
e. «Obtenir une attention et une implication de I'ensemble des éleves »,

f. «Faire participer les éleves timides ou anxieux», le jeu désinhibe et ouvre les
possibled JdzA & 1lj dzQAf Sad FAOGAT SG yQSy3ar3asS LI a

objective

g. «Mettre en place une communication d'éleve a éléve» pour rompre avec le
dialogue éléveprofesseur ou classprofesseur, celuci étant directif et limitant les
édhanges verbaux.

3.3. Le jeu: pédagogie de détours selon Chantal Barthéldroyz

Selon Chantal Barthélénuiz«, AO EAO@ DBAOOAT O AA 1 6A1T Al UOA

AT i POEOh AO 11060 AI11T10 PAOI AOOOA Aéne@Eh U (
Al AGOENOA T A PAOI AO bd OO0 QE AADIOAEA ©®5 AGTAD DB AR
i Oi T Al AT OOh DOAN AOCAABGOABOGA AT RROGGAH AdiTi11Ai 8

Ainsi, pourChantal BarthélémyRuiz (conseillere en pédagogie ludique et formatrice a

f uBiversité de Paris XIII), lgsix utilisés doivent étrinteractifs. Lt a QF 3A G RS

a. «La pédagogie expérientielle », OQS &G LI NI t QSELISNAYSy Gl G

comprendre la situation, le concept et faire son apprentissage
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b. «Lareprésentation théatrale » OQS &G f QdziAt Aal GA2y Rdz 2Sdz
f QFLIWINBYIlyd RS a8 YSOGGNB Sy arddzrdAazy NJ

problématique et la solutionner

c. «, 3ET OAOOAT OETI1T ABDOOPPAEAREGODBRAIT RBDAGSEAA U
uy NBFSNBY(G SEGSNARSdzNI ljdzA | dzNF G2dzi S £ QI i
effet, son univers professionnel, son savdit A NS Tl a0OAYS> Ay aLANS)

avec la réalité future des apprenants.

NOEWQBE & LISNX¥SGGiISYyid RS NRBYLINBE @3S0 f QSyyc
f QF LILINBY Fyiao

Chantal Barthélényruiz recommande que cette interaction soit vécue par équipe en
compétition les unes par rappokt dzE | dzi NBa &St 2y dzy RSFTA f1 yOS:

réussite indispensable est la valorisation des progres.

[ QdziAt Aal 0A2Y RS& ¢L/ 9

Pour Aziz JELLARsst incontournable de varier les supports lors de séquences pédagogiques.
/| QSal dzy $ LIISHZ yf QR & 1 GmAaig duBsile gdreb 1a claSsosit @rbéxitant
f QSyydzA RSa Sfts@gSao

Il explique également quel A OAAT OO0 AO@ 4)#% j OAAET 111 CE
AT i1 O1T EAAGCETT AT 1T AOGAAOGEIT T qh AT rbdrdkateli O 1 AO
constitue une autre maniéere de les mobiliser.

Il avertit cependant que&le recours a des supports ludiques censés intéresser les éléves est

loin de garantir leur adhésion réelle» Ainsi de nombreux enseignant peuvent étre décus de
constaSNJ lj dzS f SdzNJ Of F a&4S LJSdzi ljdzr yR YsYS YI yl dzf

raisons qui peuvent étre futiles ou du moins variées.
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35158 2SdzE ASNRASdzE O2YYS &dzLJLi2 NIt

5QF LINB & . SHRIRRIOVRNaAYRNY &l yi Tl AdheddMOBAHSUrRS £ C
les serious games)izy 2Sdz &SNASdzE Said dzyS Fl dzaasS YAaas o
termes, les jeux sérieux sont des simulacres de la réalité utilisés dans un cadre pédagogique

FFAY RQAYGSNF IAN | OSr©des @voirs| NEeymetyeldodpiendiedzA (G NI
des situationsdevie FA Y |j dzQAf LlzA 84S YA SdzE aQé | RI LJG SNJ

[ Q202SO0GAT FAYlLIE Said RS FFANB S@2f dzSNJ f QI LILIN
/| QSadG OS |IjdzS . S NinéhiétdpRoren tleNayféalitel RIMIERA T 6 QI LILINBY | v
f QOAYLINB&dAaA2y RS &4dzoANI NBSttSYSyid I aaddz GA?2

/'S ljdzA RSYSdzZNB AYLRNIFY(dI RDHOPEOOGASO INSYINBOER E .
motivation et apprentissages F FA Y lj dzS f QI LILINB Y AP SE § QISNEB IS

fictive au plus pres de la réalité

A~

36.] QAYLIRZ NI I yOS Rdofesskur gelBnfPleriePerigr S §

9y HnnyI &aSt2y tASNNBE t SNASNI 60a20A2f 23dz25% LI
de HauteBretagne) si le« pari pédagogige engag® i mplicitédment [
apprendre requiert pr®al abl ement une motivat
vraies » situations, de préférer les activités « attractives » ou ayant des effets supposés de

soci al ii a &t 5 samsgisyees, il est nécessaire.

I'AYyaArsr tQSyaSA3aySySyid &as R2antenuRadgpiedBléges?2 y ONB
YsYSita® | Fdzaar f Ql f c&8ibigdsyO 3 AS@ASIO éBsSsilied| QiR D )

f QSt8§0S | gSO2¢yNSNRE SZIRANE BRI NIIRBY RNE SiG RS

t ASNNBE t SNASNI S@21jdzS S3Al f S YBofedseur. Qelo luizchtie | y O S
uniquement de la quété de cette relation! Ay aA X f QSyasSAaaylyid Sad dzy
Sad RFya dzy N3IS 2G fQlFRdzZ 0S Said y2y &aSdzZ SySy
«l AO POi I AAOPAOEI T O AGAOOI OEOQiI AO AthnsAtE OAEDI
des liens a construire avec des éleves a la fois moins assujettis aux contraintes
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institutionnelles et a leurs obligations scolaires (comme le montre, par exemple,

1 6EI BT OOAT AA AA 1 6AAOAT Oi EOI Agqh | ABuatiddAOOT 11
ET OOAAT A OB8EI BT OA U A Ademdhdes) rEdrboihd> Galon 1BursAT OO O/
OAOI Adbh Adil i OAO AOOAT OEEO U OI OO0 »O0ECT A ABEI

3ZLYGNRRIZAANS €S 2Sdz RIya tQSyaSai3

Pour Aziz Jellab,qui LJdz 8 QSY GNBGIGSYANI | SO RS y2YoNBdzE S

le jeu permet de captiver les éléves, de les intéresser autant que de les impliquer dans le cours.

Ly 1 dzGNB FaLlSod RS f QAYLER NIl yOS péuSfacifite® dzii A £ A 2
f QF LILINBY (i A a &de B Bettte erpArgli&eiatiet 2 savoirenseign®@ Sa i S £ SY S
ce que constate Chantal Baélémyw dzA I £ 2 NE Bedz0E8aiydgi€s dRdgtOUER &

P2 dzNJ WSy [ KNGS dzZ 7et mpopdse fe 88 Ri2 A LILISYASWESI | ROSI A TASS |
oAl Aad RQI OH Rnippé geirieuda ddids B 1@ sensenstatant les ombreux

avantages que présenfe Qdzii A £ A & | ( A 2 §/DaRs$eimérBeSspfiter@iysaut@drd & & S
valident aussi Qdz(i A f A &QEide2jglx deéredx ettautres supports afin de varier les

activités.

Pour terminerjl semble quda relation éléveprofesseurda 2 A 0 f I Of S RQdzy I LILIN
5dz O2dzLJ AYUNRRAzZANBE €S 2Sdz Sy Of I &4a Sictiénld | LILI2
alya R2YYSNI f QA YLINEB a a A 2 sétretle citnéhSguiSodde la Refationi NI G A

éléveprofesseur.

6 Selon Chantal BarthélénRuiz, le jewest utilisé par des enseignants qui cherchent a faire approcher des notions

complexes a des adolescents parfois peu attirés par les méthodes classiques

7 Selon Jean Chateawle travail scolaire doit se situer a mthemin entre le jeu et le travail, on ne peut condva le jeu

avec le travail scolaire».

8 Pour Philippe Meiriedg jeu permet de proposexune grande variété de situations, modifier le rythme du cours,

1 6ADPOI POEAOEIT AA 18AAOQEIT DPAO 1AO 111 OAORAGIIi& EENBIAA AR 1/
éleves, faire participer les éléves timides.

%t ASNNB t SNASNI S@2 1 dzS f -orafesiadopiseloy DiSst l&vcle dé & dymamidque deA 2y St § 38
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Conclusiorde la premiéere partie

De nombreux auteurs ont travaillé sur la définition du jeu afin de le classifier et en décrire son
NMSNsG® / QSad €S OFLa RS bAO2tS RS DNYYyRY2Yyi(z
{1 dz8S® 58 y2YONBdzE | dziiSdzN& 2y G S3lFfSYSyid | LI
L £ QN3IS | RdA 6S Sy aQl LIz | y i ertiskgells &t ainsi A i |j dz
déterminé des types de jeux en fonction des ages et la encore on peut citer Nicole de

Grandmont mais aussi Pierre Périer, Chantal BarthélRoiy ou encore Jean Chéateau.

Certainsauteurs ont aussi défini®la f A Y A (i Sa dufjeu $oiRetriaktiquedel (Obje?
RQI YdzZASYSyYy (G &l ya 2condre Ceitraie CAlaStiR IF@ige§bk Bndzano
j dzQ2 dzd A f  lcifnRé B Arditd JedaS Chateaspit pour remettre en cause une

utilisation trop importantemais peu cibléeommele traite Philippe Meirieu.

Ainsi,Philippe Meirieuchercheuret écrivain francais, spécialiste desences de I'éducation
et de lapédagogi@évoquedeux postulatd 2 Yy OS NI/ | v (et soub&tdrdetiré eh Avany

le fait que chaque éléve est différent etérite donc une pédagogie différenciée

a. «CAl OE AA 151 d&DALRYIREAG f QSyaSidaylyd +t
méthodes pédagogiqueafin de transmettre au mieux ses savoirs a enseigner a ses
StsgSad Lf aQl3Iad SAANBYSPaf HIBNRSQE Y &l ¥ 3
socicaffectif de ses éléves.

b. «Celuidelaliberté »quia Q2 LILI2asS t I y204A2Yy RQISBRdzOF § .
écrit: «L'enseignant doit donc donner au sujet la possibilité d'exprimer ses propres

projets individuels et collectifs ».

Pour conclure, on retiendrgue pour de nombreuxauteursle jeu a touvé grace dansleurs
SidzRSaz YSGillyd Sy |@Fyid f QplFdue/les saes St § ¢
mémes. Ainsi, les jeux sont percus comme étant ayiti RIQGNMId G yi  QS@2¢
apprenans. La pédagogie ne semble plus fonctionner sur la seule base du travail des savoirs
YIA&A O0ASYy adzNJ dzy | OO02YLI AySYSyid RS QI LILINBY

intellectuel et socieaffectif.
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Les pédgogies sont donc différenciées mais aussi ludigureglus des apports théoriques et

peuts i NB YsYS RIya S o0dzi RQFLILIZNISNI R3é ol 4Sa
apprenants sont ainsi invités a participer a la construction de leur propreopes par

f Qdzi At A&l (A 28fre dr Spparehce PlysBouhldS drzlibres mais certainement plus

efficaces et plus proches de leur réalité.

/| QSald FAyaA ljdzS fQ2y LISdzi NBUOGNRJzOSNI RIya S
moyens informé A lj dzS& O0@ARS2a3X AYOUSNYySiz 22NRI t26SN

Les enseignants font également év8INJ f S dzZNBE | LILINGSoA lde/jeudinedadtifstld £ QA y
commel SO f QdzidafmihgdApps dLRd¢s jeRSmanuels (jeux des étiquettes, jeu de

f SXX Bnc@alaved S RSOSE 2LIISYSYyd RS f ONBFIGADGAGS ¢
théatre, création de textes libres daien avec la mise en place de projets de groupe comme

flI ONBIFIGA2Y RS fF OFNILS Rdz NBaidl dzNI yiz RQdzy/

Rappelonsiousdey 2 i NB |jdzSaid A2y RS RSLI NI ljdzA Sl AG R
LIF NJ £ QdzOAf A&l 0A2Yy Rdz 2Sdz Sy OflaasS SaGlFAdG LIRa

Il sembleraitRdprés cette étude littéraire, que de nombreux auteurs abamdeers une

réponse positivargumentantlesavanSa RS f QdzGAf A&l 0A2y RQdzyS L

FA&E FTE2NRZ fQAYGESANI A2y RSuineet LIS R BIRINR BINA b
RS&a al @2 A NR TehttndNde tdenphtr@rddiieal pédagogie ludique favorise
f QI LILINE vy (léves an lyaée preféssionrlous pouvons imaginer deux cas de figure

QO

a [ QSyasSAaaylyid dziAtaa
b.[ Q8y&a8AIyly(l dziif Al

S I LISRF3I23AAS f dzRAlj dzS
S I LISRF3I23AAS f dzRAlj dzS
Au cours de notre étude empiriquepus allams tenter de déterminer quels sont les outils
pédagogiques liés a la pédagogie ludique b 2 dza GSY G SNRya S3LtSYSyl
cette utilisation des jeux en classe surles éld#sNJ £ S 60Al Aad RQSYGNBGASY:
de la section Hotédre. Nous allons veérifierce qui se produit sur la base dws deux

hypothéses puign mesurer Is résultats.
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PARTIE 2 Introduction

A la lumiére de tout ce queaus avons vu en premiére partie dohtQ I 6 2 yRERCK) S
écritsvariéset autresO2 f £ 21 dzSa |G GSaidS RS f QAYLERNILFYyOS F
tous agegde la petite enfance au lycéeg| que le précise les études de Nicole de Grandmont
ouCélestinFreingy 2 dza | tf2ya t LINBaSyd SidzRdségNants QA Y LI
RFcya fQdziAftAalidAz2y Rdz 2Sdz 02YYS 2dziAf LISRI 32

En effet, si le jeu est inhérent a la nature humaine, et plus encore, si le jeu est utile au
RSOSt2LIISYSY(d RS f QAYRABARMNA I de@ A 2 S¥HX B SWwLE
le2aSdz Sy (I yi | diefuestiantde leihétdnebat Hondjlemlivantes:

Les enseignants utiliseiis le jeu en classe
Commentlejeupeuh £  FI @2 NR &SNJ f QF LILINEG y-Restaudatio®S RSa Sf

¢ 2dzi RQI 02 N&REQ 2500 deNSNIKYSIRED KRrdz lesyréférentiels, on peut se

rendre compte quani le référentiel CAP, ni le référentiel BAC PRO ne font appacaitret

hy adzlJll2asS +Ff2NAR ljdzQAt yQeé | | dzO.dzgpdndanti £ A 3| G A
Y QSyte pEB dmois vrai que de nombreux auteur§psychologues, pédagogues,

a2 OA 2t 2eBsdgnanssO(premiers acteurs de la relation avec les élédésdndent

f QA Y LIZR\Sutilfs&ld$ pédagogiquelu jeuauprés des ves y voyant non seulement

une aidepour la transmission de leurs savoirs mais également un outil permettant de captiver

leur public.

Ainsi, cette seconde partie va nous permetteQ S & dzZRA SNJ {d& &avaivdgsi K2 RS &
enseignants au traversde léur SY G NBGA Sy a S Rafe Touklcefte dtudlei S |j dzQ
nous permettra de dcouvrir quelle estf Qdzi A OW\ j@U énAcasbe sous uangle

pédagogique.

azya t y20iNB SidzZRS RS GSNNI Ay d&gepa®@2 y & S NI
«<WSYSRASNI £t f QSOKS Odu edeh tldsgeNS LI NJ £ QdziAf Aal GA
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Chapitre 1- / 2y A U NHzOG A2y RS f QS dzRS

1.1. / NBFGA2y Rdz 3dZARS RQSYUNBUIASY

Apres avoir étudié des notions clés de pédagogie et sociologie telles que la définition du jeu
ou plutdt, devraisc S RANB RS& 2SdzEx t 1 Sa28dzl §dat QAZY &
dans la culture, la distinction entre jaravail et travadle Sdz 2dz Sy O2NB f QI LILINE
via les jelzE Sy fA3JySs 2 aversdd Rz TRENDBAFGNRA NG OINde i & = f
f QdziAt Aal GA2Yy RS alael&tidoelewgRofessaubrdais 8gdlémerit daRs-la/ &

transmission des savoirs enseignés aux éleves.

l'AyaAz OS 3Idza R8ired®sQ& yné N&Briektré yei condt&iesiAtoutes les
informations découvertes dans les écrits se vénifisur le terrain/ S 3 dzA RS Y QI Al
également acomprendre les multiples variables que le jeu peut apporter a mes cours ou
SyO2NB aQAf SEA&AGS dzyS YSiK2R2f23AS Rdz 2Sdzo

1.1.1.La méthode @s entretiens semidlirectifs

Afin de développer mon mémoiret lui donner de la consistanci® I A G N} @F Af £ S & dz
SYLIANRI dzS RS GSNNJI Ay > -diekti's. dzy I dzA RS RQSYUGNBGA

I me semblait évident de travailler ainsi car cette méthode permet une ouverture dans les
réponses. Chague interviewé peut ainsi donner son sentiment, dévoifgmopae expérience

et divulguer ses propres recettéette liberté de ton me semblait profitable pour mettre a
fQFLA&S Y2y AYOUSNWASGS YIAA LI & & Soaf Bovdey 0 @ L f
pouvoir prendredirectementpart & cette actioren & I yi f Q2 LI NI dzyAGS RQ!
RQI dziNBa&a SyaSiaylyda @FrASyd £ RANB &adz2NJ OS ©

9y STFFTSGzZ tS 2Sdz RI-yaNB QB dazb A If 928 325 FiEABRE A R S ¢
une question de personnalité, de perception, de relation ave@kssel, de confiance en soi ou

SYyO2NBE RQWGIOAISN¥ SaS®H2AYy RQSYy al g2AN RI @l yial 3
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WQ I ddnditéus ces éléments a découvrir, & définir et je souhaitais vivement pouvoir

entendre les différents commentaires &s vivre.

Ainsi, iime semblait plus pfitableRS (G NI @I A f f SNJ @A | -duegtif gludtA RS R Q
j dzQd&¥S Qj dzSaA G A2y Y ANB LI LIASNI 2dz yYdzYSNRIjdzS RI Yy,
RANBOGS 9SO S LINIHAOALIYGDd WQIF GFA&QBFHURGI

peut-étre aussi une fagcon de me nourrir du savoir des autres, de leur expérience.

1129f 1 62N GA2Y Rdz 3dzZARS RQSY(GNBUOASY

/'S 3FdzA RS RQSYGNBUOGASY 2SS tQlFlA ONBS Sy RSO dz
OSNYSNJ Y2y Llzof A O R eslé dngtibrinémeritds lycaeSpioiessivhfel 3 02 f |
(les matiéres enseignées, les horajréss roles du professeur principal, du CPE, de la vie
scolaire du chef des travayses conseils de classée® WQI g A& S3lFf SYSyd o6Sa

un peu quels étaientes males opératoires des enseignants de restaurant et de cuisine.

/'S 3dzA RS R Qdirettif dsieanduPolioridnEeives enseignants de PLP en hétellerie

NBaGl dNI GA2Y FFAY I dzQA f ns kil déthddesipsdadgogidResy v S NJ
| dzIAIEAE A ASYy (G F 9SO f SdNBE Of 43840 t f dzaledwINE OA & ¢
aide quelle est Qdzi Bf RBIZERRI ya f SdzZNB SyasSa3aySySyida 2
RQSY(SYRND taddeM) RBa 4 4l A f & & dighdnent. RSa 2S5dE RI

9y STFSGHZT Y2y YSY2ANB | L2dzNJ 6dzi RS RSUGSN¥YAY
cognitif des éleves, la gestion de classe et le mieux vivre ensemble, la transmission des savoirs
Si S LIXIA&AAN RQI LIINBYRNSB @i quiSdécou@ey B mitier S & (
RQSyaSAaylyld CAYyLFfSYSyidsz OS YSY2ANB Sald dzy
L YQF LIWNBYRNBE O02YYSyid SyaSAa 3y Snloutduviiss, c8f § gS a
mémoire va me donner des axes de réflexions gouner mes propres méthodes.

Ainsi, dans ce guide, des questions tellesfu@ I y O A S ¢ngeRyiastleRuBllisatioRs de

28dzE jdzQAf LISdzi FI ANB Sy Ot aasS Si azy AYLNEB
nouvelles méthodologiesouenddS f QA Y Tt dzSy OS || ddve détloddiiavall, 2 A NJ

me sembl@t incontournables.
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1.2. Sélection du panel

A présent, étudions le retour des enseignants sur le terrain. Que peiséni. RS f Qdzi A f A
jeu dans leurs séancés { QS y-ils® AoNdbrBoyhént? Avec quel publie

- A L LA

t 2dzNJ NBIFf AaSNJ OSGGS SidzRSE 2QFA OK2A&aA RQAY
K2YYSax>x RS&a FSYYSa ljdzA SyaSAa3aySyid RSLJzA a dzy
dont quatre sontiudio (que wus trouverez en annexe) A/ous en trouverean compterendu

ci-aprés(p. 45, Tableau 2 dza I F2NX¥S RQdzy GF ot Sl dz NBOI LA

Afin de réalisemesentretiens semiirectifs2 QF A &St SOGA2YyYy S dzy LI ySf
enseignants PLP dans le sedaire et en section HotelleriRestaurationDe plus, durant mon
année de stag@u Lycée Pardailhan & Adch 2 QlF A Sdz I OKIyO0OS RS Ot

vraiment différents de par leur ancienneté mais également leurs points de vue.

Ainsi, pour sélectione] Y2y LI ySf 2QFA &2dzKFAGS LI2dz@2 A NJ
RSodzil yia 2dz LINBaljdzS® WQlFA S3ILESYSyd az2dzl Al
alAa Af YS aSvyoftlAdG S3IFESYSyld AyGSNBaalyd RS

les méthodologies utiliséesu les points de vuen fonction des professian
WQIF A R2y O RS @dskrieigRadts y 1 SNIIA S G SNJ

a. Une enseignante de cuisirguasi débutante ayant déja é@ontractuelleun anpuis

effectuant sonannée destage en méme temps gumoi.

b. Une enseignante de restaurant débutante effectuant son année de stage en méme

temps que moi.
c. 'yS SyaSAaAaylyidS RS NBaAGFdzZNI yi O2yFANNSS |
d. Unenseignant de restaurant comfnél & | yi LJ dza RS @Ay 34 Fya R
e. Un enseignat de restaurant proche de la retraite.

La constitution de mon panel étant élaborée, iimeNS &4 G S LJ dza |j dzQt 2 NHI y |

son.
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1.3. La mise en place des entretiens satmectifs

Le panel choisi, il fallait a présent définir les conditionsn@s erretiens semidirectifs. Dans
quelle salle? Avec quel matériét Fallaiil que tous les participants soient présertde vais

développerquelle fut ma préparatiompour réaliser mes entretiens sesdirectifs.

1.3.1.Le lieu

Pour la sallemnon seul impératif éte de pouvoir trouver un espace calme, propice au travalil.

WS & DrheXallaitdjd208 Y20 At S Si YQIl Rérdidhit&dNandeigrantst A S dzE
du panel.Cette idée meconvenaitcar il me semblait queeta évitait de dérangetes

enseignants, dlesLJS NIl dzNb SNJ RIF ya& f SdzNJ NR dzli Ay S ®peWQA Y I I A
étre contribuer af S& Y SO 0 NIR dail ff SI AYaRS/dRE a y TIZINIOGYCGN S F
enregistrédd WS O2y adlF GSNI A& RQIFATf SdzNE |j dzS igh2 Yo NB d.

leur vocabulaire.

| QtSlécidé, leur terrain favori, leur salle serait idéa¢ pour la mise en conditiorde mes

participantset leur permettrede répondreau mieuxa mon entretien.

1.3.2.Le matériel

t 2dzNJ f QSBEAYWISYRBFazE I A & NASBoyicéqipéd ge@rdrvsmidtbhdried W
j dzQ A £ ra¥f & metteted dnode enregistreup R § &  gnttefien tomenceait./ QS &
un équipement que je ne pouvais pas oublier ou perdre et qui est surtout trés fonctionnel et

efficace dans la prise de son.

1.3.3.Coadinationdes entretiens

t 2dzNJ f Q2NBFYyAalL GA2y I 2S5 &2dzKI A énselgaant© Béfait S NIIS N

primordial de faire passer mes entretiensndaun cadre rassuraritbre et individuel
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WS yS &2dzKIl Al A& ctibds(Bumudzifiques, ddéels hon peBeénneles éai NJ-
a2dzFFt SSa LavollaiRdqué ldgiemsBghants soienprofessionnels, sérieux et clairs
dans leurs réponselis devaient également répondre pour emémes, avec leur propre vécu,

leurs propres intentions et idées.

Ainsi, mes participants devaient étre seuls avec moi, libres de parler, et sereins pour
développer leurs idées ou leurs méthodes de travail. Sans aller dans le solennel, cette
proposition me semblais plus adéquate pour formaliserséieux de mon guide et le

bienfondé de mon mémaoire.

] QSGFAG S3AFESYSY(d dzyS O2y FAIANI A2y ARSHES L

LyS F2Aa €S LIySt RSGSNYAYSES fQ2NBFIMAAF GA 2

maintenant trouver les plages horaires en fonction des disponibilités des enseignants.

Ainsi, pour effectuer la prise de son de mes entretiens il fallait prendre de nombreux rendez
@2 dza ® ¢ 2 dzifondiad des pobEHitésSle chacun mais aussi fonction du planning
RS GNIY QAT 1jdzS 2QlF @ Aa L}Rdz2NJ Y2Y YSY2ANBO®

La tache futdonccomplexe puisque méme si mon guide était élaboré dés le mois de janvier
certains enseignants (dont mdis YS0O yQSGFASyYyd LI & RAaALRYAOE S

différents mncours, absences dues aux stages de leurs éléves ou maladie.

CAY Il f SY Sobterlir to@sriesirentdd®? dza OGS NE (I ONPALY HRFdx yY 2RGS yF

les différents participants.

(A dzy SyasAaaytyl yQb libiantNdtéteidézvodsiibis ZtaudzS f S
de méme participé f QS y NB FohsiontNaBsYlStgnips de répondre & mon guide
RQSYGNBGASY o LizdaNllE A O RQE yai st SYuEyiG OF NI At

se présenter au lycée le jour de notre rendems).
WQl @ Aa R2YyO NBdzyA (2dziSa fSa O2yRAUGAZY A Ay
ROSY(GWBHESYI i SNAStE S tSa tASdzES f Q2NBFYyA&l GA2
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1.3.5.Les entretiens sendirectifs

l'dz YADSIlI dz RS f Q2NBI y A &2y ieSadodaspoidle pouNA 4 S F

ne pas empiéter sur les heures de cours des enseignants.

{A t£Qdzy RS YSa LINIAOALIyOGa Fdzi AYISNIBASES f
I @ yOS f QKS dzNdus dv Sernie2mpmeni yeRadbittes particimont respecté
leur rendezvous et engagement mis a part un enseignant tombé malade et absent le jour de

notre entrevue.

Les entretiens se sont déroulés sur plusieurs journées : un lundi matin, un jeudinaioliést

sur papiermpar échange de mail un venedi.

¢2dza fSa LINIAOALIyiGa 2yi 22dzS €S 2Sdz SiG R2y
f SdzNJ aSy GAYSy(d &dzNJ £ QdziAt A&l GA2y RSa 2SdzE Sy
YANI Of Sa LJ32dzNJ OF LJi A @S NI fufdladsé Sig & fe@ Cert&trS &nt St § &
YSEYY2Aya | @2dzS £ Sdz2NJ YI yljdzZS RS LN} GAljdzS 2dz R

1.4. wS&adzyYS RS I O2yaidNHzOUA2Y RS fC

CetteO2 y & (0 NHzO (G A 2sf faite Sn pluse8ra éaReS. Uaelois la méthode choisie, i
FlL€fdz St 02 NB N3enifiredildzaéRo&ionReR|8 paneNdBisi corStylire la mise

en place des entretiens.

Le panel choisi était des enseignants PLP de la section Hoteliere avec prise devoersdez
Le lieu serait le plus simple et cavial possible pour ces enseignants tout en préservant un

cadre privé. Le matéel était le microphone de momsartphone.
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Chapitre 2- Rapport et traitement analytiqgue des entretiens

2.1. Laméthodologie du traitement des informations

L8yl Odz LI dza  Kdedubtieris ScprNEctifs/ dodslaliods 2 grésént détailler
j dz8t €S8 Fdzi f1 YSGiK2RS RQFYylIf&as daparfriiesSsS L2

différents entretiens enregistreés.

WQI A NBFfAAS OAYIl Sy iNS G adsyautourde 8ol qieRtighs OA Y |j
LR NIy G adzN £ QF yOA Sy yIF dzSet desidaticiesNHzR ® & e)Mgsa SA R § &
j dzSadA2ya L3N appligaiionSE I § SANBWITI A @ldiNA & yHamsS OK | |j
f ufdisation des jeux avec leuctassesW Calissivoulu savoir quel ressenti chaque enseignant

L2 dz@ A G | @2 ANI &dzNJ £ Qdzi A £ A & (0 5204 dERISNGS &2 §jdaES alid &
L2 NII'S adzNJ f QA y-&-\BcN@s@lévesPgA 0 S LIS NedzS GA &

Wodork(l 2 dzi R QI 6 2 NR NXB Res eénBetidvS/éir A@hSxaid dfiriide pouvigils

transcrire chaque mot, chaque idénonce par son auteur/ QS &G G 2dzi f QAYy (S
verbatim qui permettent de e détacher du contenu afide rester totalement neutresans

opinion personnelle Je suis totement restée fidéle a chaque participardans la
reformulation de leusY 2 (1 & =  2«dkDlBeetplayzs

WS R2A& | @2dzSNJ [[dzS LI NF2Aa 2QFA RH SO2dzi SNJ ¢
mots masqués par des coupures franches, soRefitocensures ou des bruits de fond

Y20l YYSy Ul f 2NAR RSdééeuekty i MINDAB@ENSY 2D Id& SLIdz NBY
participant a pris soin de proposer de&ponses réfléchies, comme si lsuéponsepouvaient

remettre en jeu lair intégrité ouleur professionnalismeAinsi, nul doute sur la sincérité de

chaqueintervenant, sur leufrancLJF NX¥ SNJ S fe@&BibdNBa aA 2y RS

9y adziiSy O0Sa GSNbBIFGAYZ 2SS fSa lrant uindNgaid A f f S &
«questions» ainsi queles rdJ2yasSa RS OKIljdzS SyaSiaylydao w
synthése pour chaque question, magalementune synthése pour chaqueagicipant,

établissant ainsi leyprofil.
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> A v oA &

¢2dzi f QAY(ISNEBAaRSRO$EO ODSNBIdAAIE NI RSCed NI O A
F2NXNdzZ FGA2ya SONRGSEa RQSYUIUNBGOIASYyad SyNB3IAAGNE

aux différents contenus, afin de pouvoir les analyser.

22.t KIaS RQlylfeaS RSa SYuNBiASya

Une fois lesverbatim retranscrits efAnnexe A2 QI A LJdz (aiNdaddie dyntieseNd dzy
R QI y (TakeauSl) Synthése des réponses de chaque participant, synthése pour chaque

guestion posée et synthese générale par participant, établissantlaungprofil.

Voici le tableau élaboré seiforme synthétique
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Tableaul : Récapitulatif des entretiens sendirectifs

Depuis quand
enseignez
vous?

Quels niveaux
de classe avez
vous?
Quelles
matieres
enseignez
vous?
Diriezvous que

votre

enseignement a

évolué durant

ces année®

2 ans (1 an Stagiaire en 1997,
titulaire en 1998.

Fya RQ

contractuele + 1 an
stagiaire) M ¢
2° BAC PRO, lere
BAC PRO, lere CAI BAC PRO

lere et Terminale

AE, TP, TK cuisine TK, AE, TRestaurant
AP

Oui. Oui.

M Fy> OQS 40ans.

année

RQSyasSiay

Terminale CAP
2¢ BAC PRO

TK, TP restaurant

AP

Oui, ca a déja

évolué.

lere CAP
lere BAC PRO

TP restaurant

Oui.

Depuis 2004. Débutants (moins de 3

MH | ya RQ ans)etdes confirmés
(12 ans et +)
Terminale CAP Tous niveaux CAP et

Terminale BAC PRC BAC PRO

AE, TP, TK restaura TK, AE, TP

Restaurant et cuisine

Oui pour mes Oui
supports mais sinon Quelques nuancepar

pas vraiment. rapports aux supports
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Comment at-il

évolué?

Avant je me basais

sur les livres,

| dz2 2 dzNR QK
construis totalement

mes cours

En TK, les supports Dans la fagon de
ont changé (avant  construire mes
OQSiGlrAlG f O2dzNE® / Q
rétroprojecteurs, beaucoup plus
cassettes VHS, rapide. La
aujourdQ K dzA O pertinence aussi du
des outils contenu par rapport
informatiques au niveau des
comme Powerpoint) éléves.

En TP, les éleves

sont moins matures

(BAC en 3 ans au lie

de 4, éléves jeunes

qui ne redoublent

plus et qui prennent

le TP pour une

matiere enseignée

et non un métier

travaille).

En mal.

WQl @ Aa | ' 380 tQlyysS
fQo{t9 t fQ9{t9ox fSa
enseignement dans utilisant le jeu sont

f SljdzSt f Q acquises.

centre. Variations de supports
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Pourquoi? Pour intéresser les
StsoSao |/
plus sympa pour
tout le monde

Que pensez Je fais des jeux a

vous de presque tous mes

f Qdzii A £ A i cours.
jeu dans
f QSyaSah:

Les éleves arrivent ¢

14 ans. Certains

éleves sont issus de

SEGPA et ont des
lacunes cognitives.
Le smatphone est
une béquille qui a
enlevé aux jeunes
f QSygAS R

/| QSald RQF
éléves vivent le jeu
toute la journée ce
qui fait que

f QdziAt A&l
cours peut mieux

faire passer les

messages et savoirs

Pour éviter une
routine aux éleves.
Pour apporter
guelque chose de

RATFSNBY

[atN

magistral
(ennuyeux).

I QSad dzy
outil qui permet aux
St s@Sa RQ
des notions

essentielles et plus

facilement.

On fait beaucoupde / QS a i

fQs

social. Le public est nationale qui a

plus délicat a gérer

RSOARS

j dzQ | @I yfaitd devait passer au

plus assez de
professionnel ou de

technique.

Il'y a beaucoup de
parametres a geérer
si on veut que cette
utilisation soit

profitable.

centre de
f QSyasSady

Je valide totalement

mais le ¢u doit
rester un prétexte

pour amener un

savoir.
[ S 2Sdz L2
LI & RQAVY

lj dz

Pour intéresser les
éleves et éviter la
gestion de classe.

Pour éviter une routine.
t 2dzNJ YS{ G NS
centre des
enseignements.

{ QF RI LJG SNJ L.
public est plus jeune et
moins attentif, parfois
en difficulté cognitive.
Le jeu correspond a une
ASYSNI GA2Y
RQI OdGdzr t AGS
Tres bon outil pour
acquérir des notions

essentielles facilement.
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Que pensez
vous de

f Qdzii At A
jeu dans

f QSyasSh:

Quelles
méthodes
RQSyaSh:
proposant des
jeux ou des
axes ludiques

dans vos

Pour une évaluation

en fin de carrs

(Learning Apps),

pour la construction
RQdzy O2 dzN.

que je fais moi

YsYS

02Sdz

Le jeu doit étre en toute petite

introduit par petite classe.

touche et ne surut En lycée, le jeu est

pas étre la base de | un outil qui apporte

séance. des compétences,
des savoirs.

Le jeu est égalemen
pertinent pour les
NBE 3IfSa |dz
qui peuvent
reprendre les régles
de vie de classe.

En synthese ou en Des jeux en Des jeux de rdle sur Les mots croisés

évaluation formative exercices de f QF 0OdzS At pour donner du

pour la technologie découverte et sur les prise de commande. vocabulaire ou des

(mots croiseés). vinifications. définitions.

En AE Trivial Learning Apps en fir Des jeux

Poursuit de séance pour une dQS G Al dzS G

Des jeux a tous les cour.
mais restent un prétexte
pour amener le savoir.
Des parangtres a gérer,
0QSal RATTA
Des régles qui peuvent
rappeler les régles de

vie de classe.

Evaluation formative en
fin de cours (Learning
Apps), construction de
cours, exercices de
découverte, mots
croisés, Jeux
RQSGAIdzSGGS
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séquences
didactiquesutili

sezvous?

Quelleest
l'influence des
jeux sur

f QraaSyi

jeux avec des

aimants)

En TP concours de évaluation

prix moyen de vete

Ca captive les éleve En TP le jeu

et ils ont de

meilleures notes.

augmente leur
capacié a

«vendre». Les

formative.

Les éleves sont
curieux surtout
lj dzIl vy R 0QS

nouveau.

kinesthésiges qui  kinesthésiquesquizz
doivent manipuler.  participatifs (rapidité ou
Les quizz nombre de bonne
participatifs fais sur réponses), Trivial
Powerpoint avec des Poursuit, Tdoo,
guestions rigolotes théatre, jeu des

sur la base de la meilleures ventes jeux
rapidité ou du de role (accueill, prise de
meilleur score. commande)

Learning Apps.

Taboo pour donner

des définitions sans

dire de motclé.

Le théatre.

Les jeux sont utilisés / | LJGA @S f QF
pour les évaluations éleves, augmente les
formatives en fin de capacités a vendre,
cours, ¢a détend détente en fin de cours.

aussi. Par contre, en début de
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VoS éléves en

cours?

Y-a-t-il une Les &ves
interactivité qui participent et sont
se crée pendant motivés.

les cours?

Pourriezvous Implication grande,

définir les élevent jouent le
t QA YLIX A (]jeu et participent.
des éléves dans

un cours

éleves se prennent

au jeu.

Avec des classes  Oui
trop immatures le négatif.
jeu fait oublier

f QSaasSyia

Implication pour Le jeu en fin de -

gagner forte mais  cours sur une
pas pour apprendre. évaluation formative
Le jeu peut attirer.  permet de détendre

les éleves tout en le:

hdzA £ YI Aa

Pas en début de
cours car les jeux
dispersent
fQraaSyda
éléves.

Oui et ca permet au
éleves de

02 YLINB Yy RN.
du théatre dans nos
métiers (professeur

et profession).

Les jeux motivent le:
éléves, et leur font
passer les savoirs
alya | dzQA
f QAYLINE A &

cours, les jeux
RA&LISNBERSYI

1 entretien sans réponse

Participation,

motivation, permet de
02 YLINBY RNB
théatral du métier de
YI niNE RQK%
Peut étre négatif si
classes immatures et
TEANBE 2dzof A
le savoir enseigné.
Grande implication des
éléves, participation des
éleves qui travaillent
alya aQSy N
compte.
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intégrant les

jeux?

Diriezvous que Oui complétement Oui,les éléeves
f Qdzii A f A i LJzA & lj dzQdzy passent un bon
jeux partidgpe f QI Yy RS NJ moment.
au pas intéressé les
développement éleves, alors que

RS f QA y i cette année, le

éléves pour méme theme
votre matiére? travaillé avec des
jeux a tout changé

et captivé les éleves

gardant mpliqués
60S ljdzA vy
cas avec une
interrogation orale
RQdzy &S dz

Oui en technologie Oui mais il faut un
pour aborder des public adapté
notions difficiles

comme les

vinifications.

QNI @F At S
pertinent a
condition de
diversifier mais il
faut garder de
notions a apprendre
Oui mais a condition
de diversifier. Il faut

bouger aussi.

Bémol: les éleves ne
veulent pas apprendre
malgré le jeu.

1 entretien sans réponse

Oui pour enseigner des
notions difficiles.

Oui paur passer un bon
moment.

Oui mais pas avec tous
les éleves.

Oui mais a condition de

diversifier et bouger.
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SYNTHESHE
PROFILS

Enseignante de
cuisinedébutante,
qui a des éleves de
BAC PRO{2lere)
Matieres: AE, TP,
TK, AP

Convaincue des
bienfaits de

f QdziAf A&l
dans sa matiére car
a expérimenté avec
et sans. Ses éleves
réagissent mieux a
f QSyasSaay
f Q2deliAt
Utilise le jeu en
évaluation formative

mais également

Enseignant de
restaurant confirmeé
qui a des éléves de
BAC PRO (lere,
Terminale).
Matieres: AE, TP, Tl
Pense que les jeux
sont a utiliser par
petites touches et
ne peuvent
constituer la base de
tf QSyasSady
Dépend également
des publics.
Remarque que le jel
masqueles notions
de base et évite a

f QS Jo@drleR

moindre effort.

Enseignante de
restaurant
débutante, qui a des
éleves de 2BAC
PRO et Terminale
CAP.

Matieres: TP, TK, Al
Convaincue par

f QdziAf A&l
en classe car ses
éleves sont curieux,
motivés et attentifs.
Utilisation de jeux
en exercices de
découverte,
évaluation formative
pour acquérir des
notions difficiles et

essentielles

Enseignant de
restaurant confirmeé
qui a des éléves de
lere BAC PRO et
lere CAP.

Matiere: TP

Peu convaincu.

t SyasS | dzS
yoSad LI a
Travaile avec les
jeuxpour :
découverte de

f QF OO0dzSA €
prise de commande
en jeu de réles.

Il faut un public
adaptéor il faut

faire du social avec

Enseignante de
restaurant
confirmée qui a des
eléves de Terminale
BAC PRO et
TerminaleCAP.
Matieres: AE, TP, Tl
Utilise les jeux en
évaluations
formatives. Les jeux
motivent et passent
les savoirs sans
R2YY SN £ Q
RS GNI @ A
pertinent a
condition de
diversifier et il faut

garder des notions &

de nombreux éléves apprendre.
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Etudions maintaant ce tablead LJt dz& Sy LINR F 2y RS dzNXb-orvdéfifif?a | ES &

Nous allons voir au cours de cette analyse que plusieurs pistes se dévoilent. Non seulement
2y @I LI2dz@2AN) RSUSNNYAYSNI ljdzSta az2yidsdnS8a Ge&LIS
L2 dz@2ANJ S3AILfSYSyld RSTAYANI £S tASYy SyiNB S

concernée.

9y adaA 1S y2dza GSYUSNRPya RS RSUSNNAYSNI |jdzSt a
jeu en classe.

90 OS yQSail L& de cditeamrlyse, dn va pbuvdir da¥sk dcouvrir le role de

f QSy a S rEAlay (R ADEBIAARAS /1jQ8Sa if QSy aSAIAyYyFyd ljdzh FAY
OKIFyO0Sa RS GNIyaYSOHGGUNB dzyS a2NIS RS LI FA&aAN
de cercle vertueux.

Tl OG Sdz

w»
QX

t 2dzNJ GSNXYAYSNE vy2dza FylfeaSNerya f
f QSyasSiaaylyiao

A la lumiere des réponses apportées par les différents enseignants utilisant le jeu en classe, il

y aurait rois catégories de jeusurtout utilisés en cours de technologie :

a [ Sa& 2SdzE dziAf A& de dgbuvdité ghiidéblit dt® SobrSAMBI A O S
f QSyaSAaylyd LISdzi GNI gFAtESNI SO €S ari
& dzLJL2 NIl & R QI iguedNsBvdriégeriseignanits3).f dzR

b. Les jeux utilisés dans la construction du coydans le corps du coursges jeux
elaborés par certains enseignangsar leurs propres soins. Ce sont des jeux fais de
OFNIizy Si RQIAYIY(ia eueigRdl). EStdris travdlent Q2 A S
avec Power®int pour apporter de la vie a leur cours (enseignai).
[ QSy a S pI¥yFFBOlA2yyS tSa 2SdzE + o6F&S RQSGA

kinesthésiques et les mots croisés pour faire troues définitionsou du vocabulaire.
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c. Les jeux utlisés en fin de cours, en évaluation formatividombreux sont les
enseignants qui travaillent avec les jeux en fin de cdle$a leur permet bien souvent
de réaliser leur évaluation formative. QS & (i dzg \@rifidr la ca®ngréhBnsion des
notions clés parles éleveasl A& OQSad F dzaadaA dzyS Fl e2y RS
O2dzNBR alya LISNRNBE  OAY&ES ¥ X apluigeSes QgL Iy dzS S
sur PowerPoint via la compétition de rapiddé du nombre de bonnes réponses, mais
pas seulement. Ce méme enseignant utilise Learning Apps pour effectuer ses

évaluations formatives, détourne le jeu Taboo pour faire deviner des notions clés.

MaisOSNI F Aya SyaSiaylyida ysjeurtdadsbieieShidiogiedisa t f
aQSy &SNSyl | dzaair L2 dzN2 dzSHANEG 2 i8R KRELIS NE ¥
/| QSad S O a2 qi%rofoskSas dofpétitigns geivente a ses éléves afin de leur

faire comprendre larelationduservild | SO t S OKQASFHFNBIRD | FIFeAWDBEN
ROAYLI AljdzSNJ £ Sa Sfts§@9Sa SG RS fSdzNJ GNXyavySiadanN
ludique.

[ QSy a$HIBIDPG dzS  Qdzi At Aal GA2Yy Rtkquitkagilemees
fSa 2SdzE RS N»xftS FTFAY RS LISNX¥YSGGNB t fQSft s¢
f QI O0dzSAf SiG O02YYSyld LINBYRNB dzyS O02YYIl yR

(0p))
P
(0p))

Ainsi,les jeux ne semblent pas étre limitables a une seule phase de cours ni méme a un seul

type de coursmas bien intégrables et adagiles a tout type de cours.

L yS yv2dz0St f Sdesifciniatonstdadliées $RIEASGE S fASY SydNB

dans la classe et le retour participatif des éleves.

AR A >~ &St 2yn°lf cddsye fed wildé, daysie cadre du cours de technologie semble

parfaitement adapté et étre accueilli avec intérét et implication par tous les éléves de la classe.

~

Lt Sy @I RS Ys W8 quiippowetoriSmyedt DMdAIWIEWME T A2y RSa
cours de technologie attestant da participation deses éleves peuétre méme davantage en

situation de jeu.
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Par contre, les enseignam&2 etnp = aQAf & @I f ARSYy G f QdziAft Aal GA
un intérét positif car leurs éléves y sont sensibles, préferent limiter cette méme introduction
du jeu & quelques parties deurO2 dzNA® 9y STFFSisz asStz2y SdzEsS

f QS Eegy@iit aux informations et savoirs transmis.

Pour terminer ctte analyse entre jeu et participation des éleves, il faut également citer

f QSyaemMIYIdaRa vy QI LILINR dz@S ydzf £t SYSyd OSGdS Aydas.
YIEylidzS G2t RQAYGSNlUG RSa Sts@gSa Si Rz2yO S
AinsiglobalementA f &aSYo0ofS AyGSNBaalyld RDEafigtileadNg&SNI RSa

y sont sensibles et apprécient cette parenthese ludique qui leur fait passer un bon moment
aStz2y ftO®yasSAayl yi

EdzZRA 2y & t LINBaASYyld fQAYGISNBG RS fQAYGSANI (A2,

savoirs enseigneés.

(8t2y fOofFyasStagdigtralirzy RSa 2S5dE RIya &2)
RQA Yy ( S BohdBsNhpBriarites voire essentie danssonenseignemenet de mieux les

5 Sts08a | dQdzy IOR\AR Yo Sy HEMN
-GA2Yy RSa Sfts§@gSa t O2YLINBYRN.

faire assimileet comprendret. & S
n°3 attesteRS f QF LILIX A Ol

acqueérir.

Il en va de méme mzNJ f QS yhdl ui 8 yesté/lé& méme cours en deux applications
différentes 4SSt 2y f QlyySS dzy$S Si t QlyySS RSdzE RS :

est simpleet méme sans appel
a. En année une, mtravail non ludique: qui eut pour effet undaible implication de ses
eléves pour le cours

b. En année deux, mitravail impliquantun jeu: qui eut pour effet de «aptiver» ses
Sts@gSa (2dzi Sy €SdzNJ FlLrAalyld AyG§S3aINBNI RSa

précédente.
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9y NB Gl yOKS®n xSy aGIABIYFIYNR |j dzS adzNJ f Qdzi At Aal i
LINBaSyidS | dzOdzy AYGSNBG ljdzZyd t € QF OljdzAi aA A2
AYELLINRLINAS RQdziAft AaSNI S 2Sdz Sy O2dzNEs &l dzf

de social que de la transmission de connaissances.

[ S RAAO2dzNE nRS SBEASYR SIXABE ¥ &Y S ynr2ljNBAS2 AayQiA fLILBS
f QAYGSNE GO RS fQdziAftAalrdAzy RS 2 Sdumé&want Of | &4 a
également le maque de maturité des éléveg&n effet, pour lui, si le jeu est utilisé en toute

connaissance de causeO @RAMNS O2yy I ni NBE S NR Al ditpeuRS RS

au moins apporter une sorte de détente qui ferpasser un bon moment aux éleves

t F NJ O2y (i NBrsest uanf &S plud yiddéfdily ST TS U X estintéréssamtA YS |j
de transmettre des notions de base via le jeu car cela dauxeéléves ¢« S al G2 ANJ a4l y a
FASYy(d t QAYLINBAaA2nfvailledzQAf a az2yd Sy GNrXrAy RS

Voici donc dans cette analyse des avis contrastés. Certains enseigessgatat fortement

f QAYLI AOIF GA2Y Rd®au jcifes dasSsa et dppriéniedgaledzént 1€ fhitiguel

grace aux jeux en classe, les éléves tendent & acquérirdes ngtiénso F a S t | NJ O2 y (i !
aSYofSyd oASY NBUAOSYyG t tQdziAtAalidAazy RSa 2
f QFraLlSotd fdzRAIdzZS AYyKAOGS S &l @2AN SyaSaayso

224 S&a LJzot AOa FRILiSa t tQdziAftAal A2y

Voici & présent une étude surpeblic des jeux scolaireBxistet-A f  dzy’ LJdzo f A O LJ2 dzNJ

des jeux en classe ou au contraire, ces jeux peuNggtre tout public?

{A tQ2y &aQSy NBTS NEBnN4lapudicidasOyzazmhfesstofinels 2@bfed S A 3
déja«particulie»® Lt SELIX AljdzS |j dzQA f faitelduiséctb ebn® sedzi 2 dzL) R
LI & AyOf dzaNBE S 2Sdz RIya a2y SyaSiayS/YEFiEd | dz
dzy LJSdz £ S YsYS NBa@Sy (@ NI2 AN & @28ligei B e@dns y RA T -
cours avec un public immature. Il aurait daeadance a intégrer le jeu en cours davaux

pratiques avec ses éleves de premieres BAC PRO ou ses éleves de Terminales BAC PRO.
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En revanche, tout au long de ces entretieBsQ I A LJdzqu® Rs/jéuxi dorit Stiksks par

plusieurs enseignhanest quel que soit le niveau de classe.

lAYy&aAzT tQSyasSadayltyd p dziatAasS £8a 2SdzE (I yi
PROEtf Sy @I RS Ys Y Sn°3Ldaidadiie futiliserylegbid tany avet (ses

2y RS& .1/ twh I dzQlO# fedt diteSaimemeScNdge afi Isiebde /! t
Sy a & quifiritegra le jeu avec ses secondes BAC PRO et ses premiéres BAC PRO.

225 S NbfS RS ftQSyaSAaaylyd RIEya f QdziAaft

Si le jeu selble étre utilisable pour tous les niveaux de classe et toutes les matiéres, que peut

2y RANB Rdz N3 fS RS fQSyaSAaylfyli fRdzy&s NR IR Al
AL €S GFoftSldz a@ydKSUGAI dzS a kE=Ng, énlpeutjsdzdridié A 2 Y R
O2YLII S [jdzS f QI U Gserbti@®rmiRadte. ENSfefigs Brisagyidntg dui ne

sont pas convain@alJl NJ f @&dagogeued Qidzi A f A ASNJ £ S$& 2SdmE RI ya
des retoursde leurs élévesssez négatifs sirS &ddz2SG @ / QSaidn4efdeOl & RS
f QSy a 82 Bgbldghxienseignants étant réticentiarelopper la pédagogie par le jen

Of 434Sz tQAYUSNI OQUAQBAGS f dzBRRIj dz6t SANB>{ 3 gzNRIS §
la redondance d mot «jeux» ou « jeu» est assez faible dans leur discours pagpport a

RQI dziNE& SYiUNBGASYa o00Fd CAIdzNBE mO P

Occurrence du mot "jeu” ou "ludique” et dérivés dans les
entretiens

Enseignant 1 = Enseignant 2 = Enseignant 3 = Enseignant4 = Enseignant 5

Figurel: Occurrence du mot jeu » et ses dérivés dans les entretiens

57



Il est & noter queces enseignants développé R QI dzii Mé&ldagogiguezi duit &ur
permettey i RQSYNAOKANI £ Sa O2yylAdaalyoOoSa Si O02YLIS

9y NBJIyOKS: RS& SyaSAaaylryida AyaiSNBaasa LI NJ
SOKIy3aSa L2aArAdGdATa | OSdogigiieSedrNabet 163 iélavestiangentsf QA Yy G S|

littéralement dedans (cf. Figure 2 et étude comparative de la Figure 3).

Occurrence des mots "captive"”, "compris"ou "impliqué" et
dérivés dans les entretiens

—

1

= Enseignant 1 = Enseignant 2 = Enseignant 3 = Enseignant4 = Enseignant 5

Figure2: Occurrence des mots gaptivé», « compris» et leurs dérivés dans les entretiens

Etude comparative entre l'utilisation du jeu en classe et le
résultat sur les éléves
10

0 . - -

Enseignant 1 Enseignant 2 Enseignant 3 Enseignant 4 Enseignant 5

25

20

15

m Occurrence du mot "jeu"  m Occurrence des mots "compris" et captivé"

Figure3Y / 2YLJ N} Aa2y Sy uNB fQdziAfAialdAzy Rdz 2Sdz SG €S NB
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alAa t tQSidzRS RS OSa LINRPFAtA RQSyaSAdaylyGasz
F2NX¥Sa t fQdziAftAalrdAzy RS OS &nsdgiahnts ped enliogR A Ij dzS
b fQAYUESANI GAZ2Y RS 8&es 8ehils furBrt jormés faSdesNdiéthodes dzNE @

différentes et sur la base de référentiels différents.

l dz22 dZNRQKdzA S GNI @FAf Sy OflFaasS &S FdeAd & dzN
plus en plus on évoque la transversalité des enseignements. Ainsi, un éleve doit étre capable

R Q Agsériid8s notions de gestion en cours de travamtipuSda 2dz Sy O2NB RS f C
cours de sciencegaliquéesle jeu apparait donc comme un outilyp@nt créer le lien entre

fSa YIFTGASNBaz RS LINI £l YSUiK2R2t23IAS dziAftAa

aupres des éléves.

| AYaAZ ahr dpBisrhlutiisérléR Q2 A Ny Of  aasS Sad dzyS |
f Q2dziAf LISRI I@@2 Y dSY SRSRAzZRNSG d45dzQAf Sy @I RS
f QSya&aayl yi

¢2dzi RQlI 02NRXI RSTAYA A& thof &xpébece palaQiisérvirfpaus E LIS N.
f QS lsdeRtBique (ne dion pas faire une expérien® que pour la qualification
professionnelle, notion sur laquelle nous allons nous pencher davandags, définissons le

mot expérience

a. 5QF LINBA f S 5A Qléeh@etpérienctlBnt du motiRtidex@getentiaqui
signifieZ/EA E O A  Aing, Ae@Gtibrihaire défini par le mot expérieneda pratique
de quelque chose dont découle un savoir, une connaissance, une habitude

b. ¢2dz22dzNBE RQFLINBa S 5AO00A2YyrevheNBavall &G A 0 |
Emploi®s f QSELISNA Sy«®D3 ASAEOCHAIIUt SBSWwDAOOAR OT A

10 http://travail -emploi.gouv.fr/publications/Revue ravaitet-Emploi/pdf/85_1359.pdf
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lAyaArAs f QSELISNASYOS ljdza Said AOA LINRPFSaarazyys
aS FTIAQG dzy FLIINByaGAaAaarasS oR3IIABOROEBAESRBI OR
réflexions)Y F A & LJSdzi S3AFESYSyid sGNB €S FNHzZA G RQdzyS

Nepeutzy R2Yy O LI & RSRAzZANB jdzS G2dza £ Sa SyasSiayl
RSLJzA & RS y2YOoNBdzaSa | yy SSa cehaurdjnizi@ hel e biea 2 A Sy (i
Sy F2NXIFGA2Yy &dzNJ £ S aAdGS RS fQ9{toz2Andyid (2d
Af yS aSNIAG FOOSLIWirofS RS RSOl 2N&&SaNJ f Q2 LIA

Pour en revenir a notre étuden peut constater que les enseignants ayant plus de 15 ans
RQIYOASYYySGS RFEya fSdzNJ YSGASNI RS nt2vRdeS & & S dz
f QSya®aAaanAyshasSyd LISdz £ S 2Sdz RFya f SdzZNE O2 dzN&

pratique par lebiais de jeux de rolesu de concourpar exemple.

9y NBOI yOKSs t8a Syadiaylyida lFelyd Y2Aya RS
LINEP FS&aaSdNE yQKSaAGSyd LI a t dziAft Aa@iert Sa 2 €
expérimental technologe, travaux patiquesyp Lt Sy Said I ML quiprécid® dzNI £ Q!
j dzQfaitfdes jeux quasiment atousescours». / QSaid S YsYS O2ynBial 4 L2
qui intégre le jeu facilement en exercice de découverte ou en évaluation formatig stz

O2 dzNB ¢ [ @°5guanSalld éritrg” également dans cette catégorie qui utilise les jeux

F 580 584 Ofaada Sd ljdA | Y2Aya RS ljdAyi S Iy

Ainsi, & f Q2 ya FQuiedzBtA ISNB 4 = & dzNJSt © DO dellNIydardle ¥ R dz
discours des différents enseignants interrogés, A & | dzaaiA RS fiQ&eSWdzNNSy O
impliquer et captiver(et leurs dérivés)pn peut se rendre comptdf dzZQSFFSOGA BSYSyY
enseignants ayart S LJ dzid R QS E LiSobliyafoifetnéntleg Blus inpligus dansl

f QdziAft A&l GA2Y Rdz 2Sdz RIya f SdzZNBE O2 dzNE @

90 LJX2dzNJ OFdzaSz Af yQSad LI & OSNIFAY [jdzS f S&
LINRP FS&aaSdz2NRX |jdzSt lj dzSa FyySSa | dzLJs N> @l yix
f QSy a SA 3y S ¥@pfian diGadtiqgue. G NI y
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Comparaison entre ['uilistion des jeux en classe et
I'ancienneté du professeur
45
40
35

30
25 23
19

40

20

15 120 13
11 10

10 8 7 7

Année d'ancienneté

> 2 1 11

Enseignant 1 Enseignant 2 Enseignant 3 Enseignant 4 Enseignant 5

Ancienneté m Occurrence du mot jeu et dérivém Occurrence des mots compris, impliquer et dérivés

FiguredY 9 G dzRS O2YLJI NI} GAGBS SyiNB fQdziAtAaaliGAzy RS& 2SdzE

A contrario, on peut observer qula plupart s enseignants encore en formation ou
NBEOSYYSy i utfigatiol esestoutilé due sont les jeux, ont de bons résultats avec

leurs élevey £ S NI LILI2 NI Sy (0 BS (bcoi@nCeddbeNd yhidrEsseR dz Y 2
impliquer, captiveestsouventpositif./ Sa Sy aSA3dylyida 2y i idatd dza a |
RSa 2S8dE REya fSdNE aSlydsa Said o0SYSTAldSa t
On peut donc en conclurg dzS f QF YOASYYSGS LISdzi LI NF2Aa s
changement de référentiel @Q S @ 2  ldafi & 2 iy Q i méthbdesdpédagagybuskt 8es

transcriptions didactiques

23. {eyiKsasS RQlylfeasS RS fQdzirafAral
interroges
Aprescette analyse esix points sur

1 les types de jeux utilisés en classe,

1 les liens entrdesjeux etla participation des éléves en cours
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7 les liens entrdesjeux etlatransmissions des savoirs enseignés
T t QOARSYOGATAOFIGA2Y RS& Lzt AOa O2yOSNysSa LI
T t QAYUSNsG Rdz N3 €S RS fQSyasSiaaylyd RlFEya fQ

~

9 tS tASy Sy ®BNS ffQAYEIIINE SVEY RS& 2SdzE

On constatelj dz8 RSdzE LINRFAf & RQGY deSxipbiild sfriblent 8@ R S & ¢
RATFSNBYyGa Sy F2yO0lAzy RS fQFryOASYyySiS RIya
al @2ANER F LIINA A f 2NBJFNMRdz LI aalF3sS £ fQ9{t9 2dz t

Ainsi de nouvelles recrues encore en stage cette année, ont senibjgus de facilité a
AYGSANBNI £ S 2Sdz RIFya f SdzNdité &ugrésSdleslavdsy i a Si

Ces nouveaux enseignants percoivent le jeu comme un outil et + € QF LILI2 NI R
essentielles eparfoisméme complexede plus, ces enseignants semblent étre sensibles a la
relation éléveprofesseur dans la mesure ou le fait de pouvoaaptiver» leur public est

source de plaisir.

Cette faculté a utilisefe jeu se vérifieaussisur des enseignants ayarécemmentquitté

f QS02ft S RS T2NXI & afgt, cds SaseighaNB Petcaiverd daNehcdre le
bénéfice de cette intégrationles jeuxR I ya f I O2y & G NHzO (i prafgssel® Qdzy’ S |
priviegS S / QSad | Ay@Ed ljjdS $OBlydSA Y I YEIK2RS RQA
fait avecun vocabulaire plaisant ou le matrigolo» est utilisé a quatre reprisee qui est

RQI dzi | y i LI dza mdt ¥savgilsSapparhita gingljegzSe€eldSpourrait signifier

que cet enseignant arrive a transmettre des notions de base et essentielles tout en apportant

une touche de ludique qui happe littéralement les éléves.

9y NBYIyOKSs fSa SyaSAaaylyda yQl edgogiquepdr a | Ol
fS 2Sdz 2dz SO S 2Sdz2 yQAYyGS§3INByld LI a NBSTf
pratiques lors de séances dmvauxLINJ G A |j dzBligrs e2pdzimeén@iixLat Qdzi A € A &l G A
des jeux se fait par le biais de jeux de rolesmie en situatio de la réalité professionnelle

ou de concours de vente.
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Chapitre 3- Confrontation ente les écrits littéraires et la

réalité observee

Comparons trois points de notre étude en fonction de la revue de littérature et de la réalité

observéeparentée A Sy ® b2dza Fff2ya SUdzRASNI £ S&a Y2YSyi
28dzEx aAa fl NBfFdA2Yy Sts§0S LINRPFSaaSdNgtasS Nz
aA t£Sa&a 2SdzE LI NIAOALISYG t fQFLIRNI RS& al g2aA

3.1. [ QSy aSA 3y S Yieguile jgudzh & QI LJILJ

Danscette partie nous allons cstater que les enseignants toadmme les auteurs travaillent

la pédagogie du jeu avec les mémes outils.

En effet, lorsque Jean Chateau constgtéil est possible defaire pénétrer dansla vie

OAT 1 AEOA 1 6AOPOEO AO EAOh OA obdviqaeAeksoiedi h 1 6
scolaires, les textes écrits ou récités ce qui rapdelthéatre eta vielj dzQA f | LILI2.NI S L
Cette approche rappelle celle de CharBarthélémyRuiz qui évoque également le théatre

comme «pédagogie de détours.Or,0QS &G SEIFI OGSYSyid OS 1jdzS y2dz
étudié ounotre enseignanh°s évoque égalemerkla théatralisation » de son métier mais
SALESYSYl RASWSHIMBWS ¢ d2QfSt$yS I nRGuiMiprdpsse @S O

f Sa 2SdzE RS N} f Sa& iofsirdéss§aicedjddziadigisi A f RS T2 NI

alAda Af SEA&AGS RQlIdziNB& 2S8SdzE 1jdzS f1 YAaasS Sy

En effet, Aziz9f t 6 S @21 dzS f Qdzi A.i{Casatilisatofsynt daBaditesten / 9 Sy
classe puisque de nombreux enseignastscontrés travaillent avedes jeux comme Learning

Apps,ou des quizz via PowerPoiff. enseignant:®l, n°2, n°3, n°5). Mais Louis&auvé va

LI dza f2Ay SO GNIAGS RS tQdziAf A&l GA2yfar&RSa 2S5
toucher du doigt, de leuenseigner leufutur métier. @&s jeux proposentine sorte de vie

fictive basée sur les codes de la réalité.
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Ce travail estrés intéressant non seulement du pointde viekeS f QSt § @S alindzA. & QA
avatar,Y A4 | dzZadA Rdz LAYyl RS nideur deSaclaRSeylaisSel Ay | y

ses éleves découvilies situationgpar euxmémes.

Rappelons queelpédagoguéNt y el A& / St SadAy CNBAYSH | RSTA:
pédagogique des jelen classgrécisant que les jeux de détente ne peuvent en aucun cas se
substituer au travail.ll écrit: « Baser toute une pgogie sur le jeu, c'est admettre

Ei Il EAEOCAI AT O NOA 1T A OOAOAEI AOO Ei POEOOAT O
Ainsi, lejeuds dzy 2dziAf AyGSNBaalyid £ O2yRAGAZ2Y RS

/] Q8a0G I dzaar OS | d&S2 NEDIf @RSt WSS 2/ d2SK NEGBI Gi2 £ & |
f QAYGUSANY G§A2Y RdzxzoBRalzy Sy aR NA &I RRZ 62SHY QB N S G i
I 0S8 a4deSis f000FaRARCYENE SRV E | dzQAE | F2
cours, en exarice de découverte avec ses clasSey. NB Ol Yy OKS > tshfagd@ SA Iy |
cetavis«* A 1T A0 ZEZAEO PAO AT Ai AOO AA A1 60O DPAOAA
aussi»

vdzS LIBYASNI RS f Qdzii At AKAepsaiyrnyh 3 BppracietBedifisatibny F A Y
pour réaliser une évaluation formative de ses classesplique « Alors je travaille beaucoup

AOAA , AAOT ET C ' DPO f8Y¥h OO0 OT A i OAI OAQGET 1T A
bien assimilé euh le cours.Surce poinE R QI dzi NF& Sy aSiadaylyda AyidSs
ROl 002 NR -nméhigs Ppriatip@Sadtte méthode avec leurs classes. Ainsi, on peut

relever les mots des enseignarsisivants:

a) [ QSy a Sxl axgligug: ik Je peux utiliser ol pour une évatiian euh...en fin de cours
Learning Apps»

by Lt Sy Sai BrSeighamtysquibjeutzhd £ QOO 1 A0 EAOG EA 1 AC

en formatif. En fin de cours.

c) [ édseignant A2 travaille le jeuen classe« Essentiellement lors des synthéses ou des

évaluations formatives en techno (mots croiseés).
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Et pourtant,pour Jean Chateail semble inapproprié de se servir ghu sur une évaluation. Il

écrit: « Cet objet ne devant surtout pas étre utilisé comme une épresive.

Pour terminer, évoquons ensembfeQdzi A f A &1 GA2y RS& 2 %ezthe RdzNJ y
YSGK2RS FLILINRPBLINASS SiG LISNKNSOHOB®G 690 WRMA O OB
f QSy aSA 3y Icohsiruity littéralelnelah sestcours sur la base jgex réalisés par ses

soins soit avecdes aimants pour le tableau, soit avec des matériaux tel le carton pour faire

dzy 2 S dz Il RjGute f«aAriarBh@ bien ! IIs s'intéressent ca les motivé. Q $id peu ce

 dz8 LINPLI2AS fQS8yaSAIylyd ycn I dzidedidddudter t £ &
du métier, type atelier ELISNA YSy it @ t 2dzNJ £ QSyasSAa3aylyid yeci
fQAYGSIANIEAGS RNIAN jaSlay @S NR§ 86 NIAG IAdZE RIQdzy O3

Le jeu semble donc intégrable a tout moment du cours et soefge forme que ce soit. Les
avis peuvent varier mais grace aux entretiens, on peut constater que tout est posésite.

pourquoi utiliser le jel? Quels résultats sont attend@s

3.2. LS 2Sdz | dzrelatithdAevei@Gesdeur

5QFLINBEA tASNNBSYt DNX GNE LS N& S GécdeSonsauoraeyitOA £ A SN
parce que le jeunotivef Q St § ¢pareelj dampPlud illui apporteun lien direct avec le

concret ce qui est le propre de la pédagogie expérientielle évoquée par Chantal Barthélémy

Rui. Aziz Jellab ajoutguant a lui,que le jeu permet la gestion de classela stabilité de la

OAT AOETT DPi AACTI CENOA AOO OOOPAT ACA U 1A 1TA
accessibles aux éléves et activités plus exigeantes, pensées comme @tamnsérieuses H.

NI LILIZ NG S S3aFfSYSyid fSa LINRPLBARRDEOARSKEADAYN
Ai ATTAAT OOAT Oh EI O Ai AOi AEAT O AO AGAOO 1 A At
1 8EIi PAOOAS ¢

Lorsqe IQ 2 y ryfeSed entetiens réalisés dans notéude, on peut se rendre compte que

les enseignants percoivent égaleménS f ASy Sy iNB S 2Sdz Si f SdzN
j dzS t QSyaSAadaylyild ycm SELX AljdzS €t RAFTFSNByOS
le méme cours incluant le jeucUn cours sur les viandes par exemple ¢ca pouvait étre

AT 1 OUAOE AO O1 606 eAh ATTA E°AE 001 00i A" AOGOGO
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01T 60 1A0 ZAEOA DPAOOEAEDPAO AAOAT OAcCAishtt NOBSEI
moins de bruit et...enfin... C'est plus sympa pour tout le monddéme retour avec
f QSyaSAaylyid yco ljdzA S@2I dzS «Qegt urOfulaNGui est 3S O R

difficile a captiver et avec les jeux elles ont ét&agsez efficaces.

t 2dzNJ £t QSyaSAaylyld ycpz €S 2Sdz OQ&oa se détetmhi & A dzy
un peu en essayant de voir si les apports ont été acgquisQSa i S3IlFft SYSyid OS
t QSyasAaaylyd yco ljdA S@21dzS f S déebtemaRfansF Ay RS
lequel, les éléves conservent toute leur implicationf Sy S&a4G RS YsYS L3 dzNJ
qui explique ceci «par essence le jeu est ludique et ils (les éléves) passeront un bon

moment».

Relevons cependant que Q Sy & S 4 peysk tul deym@me quée jeu est certainement

une perte de tempetqu@y QI LJ- & & LJX!I &S Rj-d¢Sa @A 2 yOt R dx 335deh |
Quelles sont leurs influencgselledes jeuya dzNJ £ QF G i Sy G A2y IR&omd2a St §
«Le jeu OUL.%OE bHI OOEO 1Ti CAOEZLZ PAOAA NOBEI O 110 AO
sérieux.»

Pour conclure, il semble ques jeux permettenen régle générald, f QSy aSA Iyl yi F
IASNBNJ al OflFaasS |ljdzi LI NI AOA LIS tRelehent detqaiS | dz
crée une relation agréable entre eux et leur professeur. Mais que retierhdnti R dz O 2 dzNA

passent un bon momer

33.[ S 2Sdz Sy Glyd 1jdzQ2dziAf LISRI 323

Il semble que le jeu soit bénéfique de multiple fagdviais il serait intéressd de se pencher
adzNJ £+ ljdzSadAzy RSa al @2ANR SyaSiaysa Si RS:
cours élaboré avec du jePeuton parler des résultat8

t KAT ALILIS t SNNByY 2 dzR (i NklaiplGparRdes degek)dantbdpafas A &4 & | 3 ¢
ASAPDPOAT AOA AAO AET OAOG AT i Pl AgAOG U AT 1T AEOQEI

exigences»

—)
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Ces mots sontrelayés par Chantal BarthélémRuiz qui écrit «On trouve beaucoup

AT AAOOOAT AAO AA 1 80OO0EI E OA OechniqueAcdondmn@@u AAT O
OAT EOAEOA AO OI AEATA n 1T A OAEOIT AT AOO OATC
faire approcher des notions complexes a des adolescents parfois peu attirés par les méthodes

classiques»

Pour Nicole de GrandmontSI 2Sdz SRdzOl G A F LIS NNeSpédago@dud JLINS v (i
correspond a une équation «travail égale plaisir». Le jeu éducatif ce serait ce que
fQSyaSAaaylryid yen FLIWISEES €S 2Sdz RS NbxfSo / QS
est mis dansine situation professionnelle jamais vécue auparavastjeu pédagogique est

OS Y2YSyild 2G fQSfts@S NBQAQYPSEH (A QS @ISadzZORNA Y A ®:
nombreux enseignants.

al AyaSylryds air fQ2y &2 dzl Aldedbleqgdd|ds avis diverfgedtn Y LI O
En effet, certains enseignants rencontrés évagife S Y yIj dzS RQlIF G Sy A2y R
utilisent le jeu. Il leur apparait donc évident que les élanamquentde maturité pourjouer!

Ce sonh les propos des enseignts n°4et n2 qui expliquat: «Avec des classes trop

Ei T AOOOAOG T A AT OO0 AAOGEAT O Oi». EAO AO 1 6AO0O0AI

9y NBGZIyOKSz: fSa SyaSiaaylyda ycwmI ycoX ycp VY
classe. En effet, lejeuseA 0 € F NASYSy G LI2aAAGAT aA dziAftAias
NBLI2ZYR t I 1 dzSa i i Qugllesksdat IcidzinfRiénceR ddSeyitildEBee deS y
2SdzE adzNJ £ QF GG Sy 0 A2k bénSa IGzaptive duSddiiS Bn fat gont O 2 dzNE
euh... hyper intéressés, ils participent a fond au cours on le voit sur les notes apres. Les notes

sont meilleures» [ QSy & SA BEHLF R ljyPaSo £ S 0SYSTAOS RS  Qdzii
ainsi:«l AO 7117 OAO ADPDPOi AEAITOD r88ry AKDONMWE iI/EARIEST AA RD |
notamment quand on aborde des notions diffes comme les vinifications. Pour

f QSy aSA dlgjewest layourpdanner, pour motiver un peu plus les éléves et leur faire
DAOOAO T A OAOT EEODPOMAGEINOGNEAGCE | AOE AGTG O 688 OOAE

pertinent. »

67



Conclusion de la deuxieme partikee jeu entrdittérature et réalité

Pour résumer notranalysecomparée entre les écrits littéraires et la réalité obsenagrepeut

dire que silesavda RS& SyaSAiaaylyida yS az2yd LI a (2dza
f QAY U SANI G§A2Y Rdbece b paffielldtient du tofalSndene®2\auite, on

trouve des points communs avec la littérature étudida regard de nogjuestions de
recherchesformulées,il semble que tous les enseignants ne travaillent pas avec le jeu en
classe, du moins pas pour toutes leurs séances ni n@&meoutes leurs classes. En revanche,

les enseignants qui usent du jeu en classe semblent relever une interacisitive avec leurs
éléves.Certains décelent méme une progression dans les résultats scolaires. Ce sont des
informations qui ne sont pas quantifiées mais qui révelent un sentiment intrinséquee lié

f QSELISNASYOS LINPTS&aaA23yBlKd SRRSt oSy E&SAAlY i |

résultats de ses éléves en évolution en cours de technologie).

Qr le theme du jeuntégré a la séance de coutss écrits sont nombreux pour valider le vécu
des enseignantsCertains préférant les jeux de début d@ dzZNEH Sy 3JIdzA 4SS RQI C
RQSESNDAOS RS R&@ExGSNIAYTZ ORAINGZG NSB/A Huardsa S RS

encore privilégiant la construction totale de leur cours sous forme de jeu.

Il est & noterque Célestin Freinet a apporténe nuance a dée construction de cours
totalementbasée sur le jewqui pour lui, sousentend« que le travail est impuissant a assurer

1871 ACAAOGETT AAG. EAOT AO CcilTi OAGETTO

l22dzi2y&a 1ljdzQAf SEA&GS dzyS YdzZ GAGdzRS RS 2SdzE
enseignants rencontrés (les jeux en lighe [ S| Ny Ay 3 I LJLJa & SN 2 dza
traditionnelsY ¢ 6223 C¢NAGAIf t 2dzNBdzZA 10X 2SdencBr& f Q2 A
fSa 28SdE RS N»t SX

- A 4 LA

5Fya OSGGS O2YLI NI A&z2y Vv 2nedduled\dsyws deSaFdiafio Y Sy i
éléveprofesseur. Si nombreux sofés enseignant§f dzA | G0 SadiSyldeleus QA YL
St §0Sa Sy dLndedaibe jdu,2l NE&t§utd@ mé&me un avis fortement contraire.
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Enfin, toujourssur le théme di@ Sdz LISRIF 32 3AljdzS Ay FfdzsSSyecel yi fQ
nombreux écrits sont relayés par la réalité de terrain. Ainsi, alors que Chantal BartHgiémy

évoque le jeu comme un outil permettantde faire approcher des notions complexegaux
éléves,Nicole de Grandmont évoque en équation le travail et le plasirnous pouvons

relever que @S enseignants interrogést pratiquant le jeu en classsont tout aussi

O2y @I AyOdza RS f QAYLI OG LRAAGAT Rdz 2Sdz LISyas
St 8§0Sa LlzaaljdzS f QSyaSAaayl yid yc MCeldpodrgifdoncdzy S N.
AYRAZANB dzyS NBLRYAS LI N fQFFFANNIOGADS adzNI £ I
j dzQ2dzi Af FlF @2NRAlIYy(d fQFLIINByGAaal3ISo

Pour conclure, on peut obsesw que chague méthode de travail semble inhérente a chaque
enseignant qui restellre dans ses choix pédagogiques et développe ainsi sa propre structure

RS O2dzaNE® [ NBtFGA2Y | SO & S5WMS ST GAS al LILAISNT AS
j dzS ilifatidaziu jeu en cours peut avoir de réels bienfaits sur la relation &@seignant,

adzNJ f 1 GNIyavyiaarzy RSa al @g2ANR SyaSAaidaysSasz a
i dzQA €t LISdzi siNB O2YLX SES RS &8 gagsldasypasiidds OS NI
contraires. Ce sera donc le theme de notre prochaine pattieuver des solutions pour que

OKI l[jdzS SyaSAaaylyias aSt2y al YSadiNBI lasser 84S ¢

et en ressentir les bénéfices.
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Intégrer 'usage du jeu
dans I'enseighement

PARTIE 3
Préconisations
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PARTIE 3 Introduction

t 2dzNJ FFANB adzA S t € QSGdzZRS S YLIA NAR lunzSectiprdziA  LINB
hételiére avec des classdstous niveaux, indifferemment CAP et BAC PR@yetés de cing
enseignants PLP de cuisine et de restayrapus allonsa présentétudier les possibilités
RQA Yy (i S 3 NJI dhxlasgequiRpdurra@eStditre mises en plagn considérant que ces
LINBO2YyAal GUA2ya RSONRY(d siGNB FLILX AOFofSa SaG a

I 2YYS y2dza f Ql @2y a @ dzceRméyidire, tertaing éhse@namsSsontJ: NJi A
FIYATfASNERE @2ANB | RSLIISa RS tQdziAfAalriAzy RS:
3SaGA2y RS Ofl aasS Yl A&SaS 3 I IdeSigpiSd: sk ddybiefs Q A Y LI
semblent mémeau regard ddeurs professeursintégrer davantage deations complexes

grace aux jeux et parfois progresser dans leurs résultats scolMeags.cet enthousiasme

flagrant masque une autre réalité OSf £ S RS&a SyaSAadaylryida Rdzo Al
RQSY & deldy Viellleécoley @ / S& LINRPFSaaSdaNB azyid NBGIAOS
leurs cours, voire méme négatifs. st objectif? Sontils réellement certains que le jeu ne

peut rien apporter a leur enseigneme®tA leur relation avec les éles/@ Aux résultats de ces

derniers?

Mais que mettre en place pouSca Sy aSAadaylyida Y £ fQFrAasSz y
f QdziAf A&l (A2 ¢ QURISstrat®iztleuSpyopo€e? qlrNvhiissent étre facilement
applicableset gage de réussite aamt que de sérieu®

¢ NP dzOSNJ RSa az2fdziAzyas NBLR2YRNB t 0O0Sa 1jdzSaidAa
de fairedans cette derniére partie de mémoirBlous allons essayer de faire gespositions

et desdémonstrations adaptables aux engietniveauxdes enseignants.

Dans un second temps, nous travaillerons sur les éventuels prejatscommandations

LI2aadaArAof Sa adzaNJ OS (K8YS RS fQAYyGSIANrGAZ2Y Rdz 2

Pour finir nous conclurorsurles améliorations que je pourrais apporter a ce dossier.
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Chapitre 1- Convaincrexles irréductibles»

1.1. Des formations obligatoires

I 2YYS y2dza QI g2ya& LINBOSRSYYSyiGsx OSNIFAYa
f QAYGUSANI GA2Y IIRDEt peB Brues eSdgnc Pell int@rasSéd. |l est vrai que
certains enseignanidzdz@idans leur métier depuis de nombreuses années. Les référentiels

ont évoluéet les éléves également.

Comment rattraper le temp8 Comment rattraperlemanqué / S Y I y1j dzS s BeQA Y T2 N

mangue de connaissans@&n termes de technologies nouvell€iek objectifs se fixer?

{A tQ2y O2yaARSNB |jdzQdzy SyasSiaaylyid ljdiA yQSg:
SyaSAaylyld ljdzA yQl dzNI 1jdzS LISdz R Qohpgadi®adgingdd A A U
accompagner ces mémes enseignants versaamepréhension de leurs publi@sLeur donner

fSa Y2eSya RS 3IASNBNI f SdzNJ Of -GS SLIM&dzif NS YEBS/ (ilj d3cH

que chacun vive dans son métiedu plaisir & enseignér

l'AyaAZ RIEya OS OKI LA G NBsidged, digs sdlufiohsprésguele 8ny § SNJ R

main» pour des enseignantgli en ontprobablementbesoin.

- A s LA

' dz O2dzNA RS OSGGS IyysSSz y2y aSdz SYSyid 2a2Ql A
peut-étre «formatéen LI NJ f Q9 {dz® 2 YU M aLIGEYSYHA OKANI YSa
domaine des jeurt activités numériquegrace a des formations destinées aux enseignants,
interned £ £ Q9{t9 YIA&AJSHROSSSROEYAY O SNMISE SDSEHITIS:
déja pu me familiarS NJ SO OS NI I A, yiddatnmefitaviec\Mysi@ur Roridn &0 { t 9
a2yairSdzNJ ! £t g NBT X At YS aSvYof | bdseshviBeNde fey Sy (i |

approfondir dans le cadre des formations offertes par le lycée professionnel.

Vous découvrirezi¢ LINB & RSdzE OF LJidzNBa RQSONI Yy R2ydG f Q2
dans le lycée professionnel, pour les enseignants désireux de se fdrastnéemes étaient

nombreuxmaist QI y A NelprésSrdeNit au finatjue quatre ateliers parmi ceux ppmsés.
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FIL NUMERIQUE PARDAILHAN

FIL Mumerique :

Didier

Merci de votre contribution,

Merci de préciser votre interét et vos besoins concernant le contenu des FIL numérigues organisées a Fardailhan au second
semestre. Ces formations seront organisées par demi-journées 4 pour le LGT et 4 pour le LR Un théme sera retenu pour chague
demi-journée.L'objectif de ce premier sondage est de recenser vos beseins en termes de formation sur le numérigue educatif,

Alissue de ce sondage les 4 thémes retenus et les demi-journées correspondantes vous seront proposés pour inscription.

Tableau2 : Présentation du projet de formation

Cetableaud Yy (0 NR RdzA &I A (i

RQ& LI NIHAOALISNI 2dz y2y @

WS yQIFA Lz FaaAradSN BdazQi dzR § 8B

NI AS RS tQF@2ANI FFHAGD 9y STFSG=Z
dzy A @SNE ljdzZt &aA AyO2yydz Si RIya f SljdzsSt

f Q2NHIyAal A2y ISYSNIfS RS

ERRYP ESSHA Y Az

Voici lesdifférents thémes qui étaient proposéslans le tableau3 ci-dessous et le

questionnaire a remplir afin de préciser ses préférences dans le tablearant:

Propaositions d'ateliers :

Théme de |'atelier

Objectifs

Format de |'atelier

Réflexions sur le
numerigue educatif

Présentation de résultats de recherches et réflexions sur les enjewx du
numérigue educatif afin d'éaborer une feuille de route sur le numérigue
educatif au lycée,

Echanges, travaux de
groupes et synthése
Commune

Animer une rubrigue
classe pour 5a
matigre

Découvrir et maitriser les outils de publication dans les rubrigues de lENT.
REfléchir au stratégies de publication dans la rubrique et les liens avec le
cahier de textes et le classeur pédagogique.

Présentation et mise en
pratigue

Les capsules vidéos

Découverte des capsules vidéos et réflexions sur [utilisation pédagogigue
de ces derniéres. Présentation des outils de création de capsules vidéos
simples et de créations de capsules vidéos interactives.

Présentation et mise en
pratigue

Deécouvrir et prendre en main les outils permettant de créer des exercices
intéractifs : Formulaire EMT et plateformes dexercices en ligne (Learning

Présentation et mise en

interactives , dinfographies...

Les exerciseurs i e I . i . .
apps, Quizzlet...). Reflexion sur loutil 3 utiliser en fonction de la finalite de |pratigue
lexercice.

Le TRl Utilisation pédagogigue d'un TBI et prise en main d'un logiciel de TBI Presentation et mise en
universel : Open Sankoré pratigue

. Découvrir et prendre en main des outils de création de présentations . . .
Outils de . . P - . - Présentation et mise en
. . comme Prezi et des outils de creations diinfographies ou dimages .
presentation pratigue

Tableau3: Les différents ateliers proposés

73

NASYy RS
20Sil Aa




1., Préciser vobre établissement @ (=)

O_:

2, Cocher les thémes qui wous inbéressent dans Lo liste gi-dessous et i vous svez d'sutres besoing merci de les préciser dans le champ
autre besoin : (=)

RéMeions o be RUmErigse Sducttl
Artmar 1 ruriges dases pour s matkne
Les capaules vidios

LS eoiarchisiors

La TE

Turtils e présemtation

Autre basoin

9 astrs, précieer be Basoin.

< ghamp obdigatodne

Tableau4 : Le choixdes formations

Cestableaw sont descapturesRQ S ONIJ Yy RS | aul aNSRigGArEEAAGIA 2ty Q 9Tbl ¢A (R
lycée,LJF NJ £ QF YA Y (S deNEri§ué, DitNes Blargui/ B sodhéit&it pouvoir ainsi

définir les besoins des enseignants afin de mettre en place des ateliers adaptés.

Formations au numérique

Didier Blangui {d blanqui@hycee-pardailhanfr)  Alouter sux contacts 1512/2015
b - Olrdier Xari@ac-toulouse fr Jo - Katia Langavin @ ac-toulouse fr, lose Barreau §lac-toulouse fr, Serge Arcnovitz@ac-toulousa fr, Aurelie Lencir-D-Espinasse ac-toulousa fr, mpaavezacBiac-tou

Bonsoir,

Voici le lien vers le Doodle.

http-ffdoodle com/pollfebnp6nfa78zhefdm

Le nombre de places par atelier est limité a 15 aprés il n'est plus proposé par le Doodle.

Merci de vous inscrire le plus rapidement possible si vous étes intéressés gue nous puissions remonter & la DAFPEN pour établir les convocations.

(2]

Bonne soirée
Didier

Tableal5Y [ S YIAf NBodz LI2dzNI f QAVEAONRLIGAZ2Y | dzE | 4SSt ASNE

Enfin, dans le tableab, vous découvrez le mail regu par tous les enseignants pour valider leur
inscriptionviaDoodld. Q206 2SOGAF RS 0Sa FRNX2YW ARY af Y A A

les outils numérique¥ 9b¢ = ¢.LX aAAGS RS 2Sdze Sy fA3yS:s
RS OARS2aX
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WS yQF A Lidz | & & kxBxérSshursljetzOutitiziie ptése@dbi»SDéiix ateliers
SY NR OK A a & lanfiateurdoe/sé dprieBtapisQie faire un log discours, mais il nous
proposaitRS & YA aSa Sy aAaddz GAz2yr RSa Saaliax [/ QS
nombre de participant®tait limité ce qui perm#ait une bonne concentration dans les

travauxet une plus grande disponibilité du formateur.

[ Sa asSlyOSa &S LINBaSYy ddukmé irant3aguelle fNdrimateur R Q dzy S
LI dalAdG RQdzyS LINBaSydalrdiazy t €1 Yaindis8 enSy LI |
pratiqgue. De nombreux sites nous furent dévoikets: PrezziGenially, Emaze, Quizzlet ou

Pictochartj dzA LISNXY SGGiSyd RS GNI @ AffSNJ AdzNJ §f QAY F2

Voici un jeu simple sur la chronologie de service du Champagne. Cours proposé a des éleves
de premiére CARN finde cours OF ® / | LJidzZNE RQSONI Yy MO I &dzA @A
ddzNJ t AOG20KI NI oO0O0Fd OF LIidzZNBad RQSONIY v SiG o0

v RS0 0 Risw

LearningApps.org
== Paramstres du compte: magsiy quijo X
Q Rechercher d=x Aogie 22 Parcourir les applis # Créer une appli 3= Mes classes & Mes Applis
Le service du Champagne
(]
7 = 2

(& Créer une App similaire - ¥ Appli privée

Créer un lien vers cette Appli et 'envoyer

Lien hypertsxts: T g p—T T
Lisn vars 5 pisin scran [Ptz amrninghoms orgiwatchv=mningso216
ntagrer ‘<v'r:rr'= sre="/1 g G50215" style=" 00%;

= ICORM @ iSooks Author & Deveioper Source

A propos 0s Learningipps.org  Mentions legsles  Protection dss gonnées / Informations ssgalss - Haip transiating
Capture d'écraril : Chronologie du service du Champagne sur Learning Apps
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les boissons ayant subi une
| . @ : .l AABANA I distillation
l ‘ les Kt ms, ecau-de-vée de win
ef de cidne, bes fguears

42 groupe -
¢ lesboissons les eaux-de-vie de grain
§ Enkalodol Les beizsons Vlesdlia, i, Mhinky
E : chaudes, l'can, les
: jus de fruits...
; qui titrent meiny de
ler groupe : 1.2 d'alcocl 3e groupe 2
et
2 Les bidres,
les boissons wd -enc F—
fermentées, i’ e groira L5 4t 8 '
non
distiiées - PETITE LICEMCE DE |
RESTAURANT at PETITE LICENCE
" m” DE WEMTE A EMPORTER |
2e groupe Jes boissons des groupes 12 o6 3
L)
................................................................................ 1 1
les apéritifs & base de vin
les VDN, VDL
W
w9 S
\ V. dus groapes 1,255 ok 5
3e groupe O
qui me titrent pas pls de 15° d eleeed per Litre
PETITE LICEMCE DE
RESTAURANT ot PETITE LICEMCE
DE WEMTE A EMPORTER
les boissons ayant subi une les balssons dc—sgmup-es
distillation L2354 ot "6

— ley Rbaamz, caur-de-vie di vin
I ef die ciddre, los Bguenrs

4e groupe

Capture décran3: Récapitulatif du cours
Les boissons et la loi sur Pictochart

Capture d'écrarR : Récapitulatif du cours
Les boissons et la loi sur Pictochart

Grace a cette formatioh 2 @dmplétdr¥i2 y INR dzLJS Of  4aS Rl ya f Q9tk
2QF A STFTSOGdzS Gedigourlpglydi Bopdds& ded activilas@eves audela

des coursUn peu comme une sorte de synthése de coursmatant la révision du cours tout

en jouant.Dans le blog de la classe je mettais des vidéos des techniques vaesirsnde

travaux patiques comme vous pouved | @2 A NJ | SO  Fat5déslidixdadBS a RQ
NBOAAAZ2Y A 0 OB8)dbudesapiielddelsouR @JeON2 fy2 IAS 6 O0Fd Ol LI
7 et 8).
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@ Lycées Pardailhan

AUCH

Actualités

Blog

Sarscies | Toerpar [ Recemmen iz jor | Newvel articie

Espace Parents
Catégories

Informations Internes .

Les Lycées : “ Technique de service : Le service du potage
Présentation P BN o | Pl 2 IS SR s e i v i o w5t

Dans cet artide, nous retrouvons la technique du service du potage, déja effectuse a plusisurs
reprises.
=tab.ac-poiti tycee- ier-a-rochalie rvice_potage.pdf

Les Lycées Numériques

Les Lycées : Vie de
réleve

Section hételiére

Rubrique des disciplines

Espace CDI

»Classes v
Secondes
Rentrée
Accompagrement

Classe 1PROH1 il
ENGLISH

RESTAURANT 2
Lire la suite
Sciznces sppiiguées
Catégorie:  techmiques de service

Capture d'écraY A RS2 RS ASNWBAOS adzNJ £S LkRdlI3AS:

technique de service : la découpe du carré d'agneau
Par MAGALY QU0 I Putisd te 18 1éwr. 2016 3 14:44 0 M 3 Jour Is 18 Téwr. 2016 103

Voici la technique de découpe du carre dagneau. La fiche technique ot la vidso. Au sujet de la
technique, certains preférent faire une entame, dautre pas... Je ne le conseille pas forc2ment non
plus...

Dans tous les cas, il faut travailler rapidement pour que le dient puisse manger chaud.

LA FAICHE TECHNIQUE :

technoresto.org/tp/fiches_technique/fiche_carre_agneau/in .htmi

LA VIDEO :

Carré dAgneau

Catégorie : techeiques de service

Capture d'écrarb: VidéodeserviS RS f I+ RSO2dzlJS Rdz OF NNB R

z A

Ll25GSS

QF 3y St dz=
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Révisions sur les boissons
Par MAGALY QUUO | Putisé be 02 féwr. 2016 3 29:44 « Mis 3 Jour le 16 féw. 2016 3 18:42

Quslgues jeux pour réviser les boissons. Clest partil
Et si on retrouvait les bases de cocktails!

[

e
/

N inzoco o

A base de A base
— Tache po e
2hum j'anise

Piacez ses noms oe cocicall avec S0
8ico0l de Dase

OK

Lire la suite

Catégorie : Somzors

LA DISTILLATION C'EST COMMENT?

Capture d'écra¥Y 9 ESNIOAOS RS NBODAEAAZ. ...

Blog

LA DISTILLATION C'EST COMMENT?

Pour distiller une eau-de-vie, il existe deux types dalambics :

Tache

1. Lalambic Charentais dit 3 repasse car lalcool circule 2 fois avant dobtenir teau-de-vie de vin. (imoge technoresto.org)
Regarde la vidéo et réponds aux questions.

Col de Cygme ‘
b l E%
-- . Capture d'écrarb : Rappélije cours sur la distillatior

SESNDAOS [SINYyAy3a ! Ll

2. L'alambic Armagnacais dit 3 colonnes avec un seul circuit pour leau-de-vie.

Capture d'écraBY wl LILISEf R

w
O
No
>
Z
fot
Q
o
N
=z
(&

Le bilan de ces formations me semble positif car il est toujours intéressant de pouweir fair

SP2t dzSNJ 4Sa VYSGK2RSa LISRIFI23IAldzSad 5S LI dz?

indispensable face a des éléves qui connaissent internet et vivent le jeu dans leur quotidien,

danst SdzNJ SYGANBYYSYSyYyd FIF YA AL &nsnot® &udd).dzS O2yadl
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1.2. Des formations, oui mais pour geti comment?

En premier lieu, il me parait important de former les enseignants aux jeux et surtout aux jeux
numériquest f dzd 1l dzQdzy S GSYyRIyOSs S ydzYSNRIjdzS Sai
notre société. Intégrer ces jedixt. Sy Of | 4 po& ded davisionzigar éxenple ést un

LI dz& LJ NJ NI LI NI Fdz RS@St2LIISYSyld RS QSts@

captivant.

Mais ces formations devraient étre obligatoirdsn effet,si les nouveaux professeurs sont
F2NX¥Sa Sy SO02tS t fQdziAfAal A2y RS 0OSa 2dziAf

crée un décalage entre eux et les éléves mais aussi entre eux et les nouveaux enseignants.

Les nouveaux enseignants quanedx méritent aussi ces formations csiles notions sont
vuestk £ Q9{t 93 Af Said (G2dz22dz2NE 062y RS fSa NB@2
NS S E LJt ol fiadets NI les approfondiQuelques heures de formations supplémentaires

suffiraienta combler quelques lacunes.

l'AYAAZ OKIIljdzS SyaSAaaylyd RSONFAG LRdz@2AN | O
journées, chaque année ou tous les deux ans. Cela permettrait une remise a niveau
permanente des enseignants geeraientainsi «a la page». lls pourraient, grace a ces
formations, vaincre leurs éventuelles peurs dues a une méconnaissance des outils
numeériques. Le résultat pourrait étre une meilleure transmission des cours de tous les
SyaSiaylyida t sSdémlBppetrieriteindbei«arighgd aumérque fque

leurs éléves.

1.2.2.Pour les éleves

Les éléves ne doivent pas rester sans formaion OS t f QA Yy @ .ARR yilaRdz y dz
OSNIAFAOFGAR2Y . HA Sald YraasS Sy LI I OS RSLMzAa f
moinsvrai que les éleves peuvent encore étre en difficulté face a un ordinateissi, ifaut

les encadrer, leurs donner les régles et les rassemrleur permettant de pratiquer

régulierement
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En effet, §les éleveamaitrisent partiellement certaines notbons numériques tellegjue la

navigation sur internet o Qdzi At Aal GA2y RS OSNIlIAya NBaSIH

connaissance semble lithe aux seules manipulations que leur offre leorartphone. Les

éléves ont du mal a travailler avec un ordinatewril faut les2 NY SNJ £ € Qdzd Af Aal

62dziAf AYRAALISYalrofS LI2dzNJ f QF LIINRPF2YRAAASYSY

9y NBGIyOKS> SdzNBR FlLOAtAlSaA az2yd GSfllaSa | dz

seuleconditionestde S& YSUGGONB RIya RS o02yySa aiiddz dazy

Ainsi, il faudrait les former par petits groupesT Ay 1j dzQAt & &a2A Sy 2y 0O
KSdzNEa RQ

A

t QSyaSaaySySy éutdie meposerienaickmaths Gl R S &

heures dédiées et spécifiques avec un instructeur qualifié.

Précisons quecette formationl dz Yy dzY SNRA I|j dzS Si& t  CQedsieAdéja a I G A 2
puisque les @ves la valident dés le college. Par contre, ce tralesitait étreplus régulie, ce

j dzA st paI8 cas pour le moment. En effene heure par semainéJS N S RQI Olj dzS N
bases plus facilement que cing ou dix heugparpilléesR I ya £ QF yy SS

Le cas échéangn peut constater quées élévesnanquent denotions essentielles comme le
travailsirWordt I N} LIARAGS RIya fF NBRFEOGAZ2Y RQdzy (S|
dans une situation de stressoire de paniqué 2 NR |j dzQA f & @@l higr@afigue dzi A £ A
6 0SS |j dzS 2 Q hvec maldiassd ¢ Ridimiene BAC PO de & rédaction dsfiches

E22, comptaendu a rédiger en fonctiodes compétences de leur référentiel et sur la base

des stages effectués en entreprise).

1.3. Projetsde formations en résume

Pour conclure sur ce projet de formation, il semble important de soetide caractere
«obligatoiren lj dzZQAf | & 9y STFFSGxX fSa SyaSiaylyida 2
réguliére et ce, quel que soit leur degré de maittis& A y R Qékt yhpliusidBuisiciSsNds
[ S& Sts@Sa ljdz yi +t SR y2 WH I8 A BZANE RQiddy § OR dAiv
LISNXYSGGNBE RQIFOIjdzSNAN) £t Sa oFasSa RS tF yI @Al
ASNI dzy f23A0ASt AyO2yiG2dNYyIFotS REya f SdzNJ GA
sécurisé, pratiqugj dzA LISdzi ONBSNJI dzy € ASy LISRFI23IAIldzS F;
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Chapitre 2¢ Des jeux mis a disposition dans les classes

Si les jeux numeériques sont importants et presque prépondérants actuellement dans
f QSyaSAaaySYSyias Af vy QSeyxtradiionie® déiduraés codsaryedt O NI A

encore leurs avantages et leur charme.

lAyaArzr t2NA RS y2a SyiNBiASyar RS y2YoNBdzE L
Of 84S / SNIIFAya | FFSOGA2yySyil  8slencBrSldsE RQS
2SdzE RTBivial Rparduou autré 622X OSa 2SdzE  SdzNBE LI NI
concret€ f dzRAIjdzS&d SG LINRPOKSa R Qdig BiemoOGiNdidud vy S NB

kinesthésiquesjui ont besoin de manipuler pour comprendre etesir.

Alors ces jeux ne devraieils pas avoir leur placeermanente dans la salle de classe,
disponibles pour tout enseignant de la matiéteEssayons de définir quels avantages

pourraient se dégager de cette mise a disposition.

21.55a | gl yial 8igant L2 dzNJ f QSy a

t 2dzNJ £ QSyaSAayl yi ILdzA &l diQONS O 4 18s YaRGediSpoiiizi A & & dek
et accessibles serait nettement plus pratiogee de les transporter en fonction des cours a

dispenser.

I'AYyaAs £ QS dzh LIS LIS RS y3 233dkNjydzS ALI2ydzNNG Al 0a2SNINNR) dR/
aux différents publics que ce soit des éleves de CAP ou des éleves de BAC PRO et les mettre

en place pour la rentrée suivant®n pourrait imaginer les jeux suivants

a) Des cartesplastificesS 1 R Q dzysuffiSadtNaduk €tre manipulées par les éléves ou
affichés au tableau avec des aimadts t NBy 2y & thén®EdS Mikli Sa R dz
O2YLRaAGA2Y > &l YIF{ddaNI dA2yd ¢2dzii OSOA NI LI
différentespériodes devendanges(cf. AnnexeC) ou le théme des vigndes de France (cf.

AnnexeB).
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On pourraitencore imaginer travaillersur le théme des vinificationé  QSft §t@S LJ2 d
I @2 ANJ Sy C

ordonner les cartes par étagef. AnnexeD).a | A& Af LISdzi @&
atraiterena @ y 1 K§asS GSta tF LINRAS RS O02YYlIyRSs f 8§

b) On pourrait également imaginam jeu des 7 famillesur le theme degromages. Ainsi
f QSt §3S RSONI} NBO2yadAGdzSNI al FlLYAEES RS FN

pate molle crode fleurie,etc.

c) Avec unTrivial Poursuiton pourrait travailler avec des éléves de Terminale et revoir tous

les themes enseignés par le biais de questi@monses.

d) Sur le theme des quizz, imaginonsTebooou un Pictionnarypour faire deviner sans le

nommerun plat régional

e)hy | S3IIESYSyi Odz |jdzS f 28ya RA&NIOEE SYKkaY S ORA

pour les cuisiniers.

Evidemment, ces préparations vont étre chronophadiefaut prendre le temps de se réunir,

de réfléchir puis de concevdas jeux. M A a &A f Q2y O2yaARS8NB RSdzE ¢

1. ¢2dzi RQF0o2NR S FFAOG ljdzS £Sa GKsYSa Fo2NRSa
ils ne varieront pas,

2. Ensuite le fait que ces jeux resteront a disposition dans les salles de dasseseignarst

concernéset mémeédités en plusieurs exemplaires

Alors,f I LISNIIS RSStiSS2UNE (R Q gzyabhde Asérssun §ain d& feryips R Q
O2yaARSNIOfS LJ2dzNJ f QS|j dzA LISsuivaBtRlF 32 3Alj dzS Rs§ & f

- A s oA

[ QF dzG NB 3INI YR 0 Sy st @ diseReb codrBuin deS compéiericits NildésA 2
connaissances des enseigtaimpliqués dans ce projet commuQuoi de plus valorisant pour

un enseignant de voir ensuite son travail apprécié et reconnu pgraeset segleves?

A noter que cette mise ecommun des compétences pourrait également se faire sur des jeux
en ligne tels que Learning Apps puisque dans chaque classe un ordinateur est mis a la
RAaALIAAGAZ2Y RS tQSyaSAaaylryiao
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¢2dziSTF2A42X ar tQFrOO0s8a t AyidSNgsS audya@dvditide LI a |
travailler, penser, élaborer des jeux sur Open Sankoré qui ne nécessite aucune connexion

internet.

2.2. Des avantages pour les éleves

t 2dzNJ £ Sa SdesdltSriise & Ddpgsitiod Nds jeux en classea de leur proposer
une immersion dans ler matiere enseignée, a tout momerites impliquer, les captiver et leur
0N yAYSOUGNBE RSa O2yylAaal yoSa ySia atSNVIOINE SaA2

travailler cale revient aandre leur univers passionnant plus que ludique.

Ainsi,un jeu traditionnel adapté la matiére enseignée€JS N SG G NI RQF A RS NJ dzy
une clase sur des notions essentielles mais parfois peu captivantes ou complexes a assimiler.

Un éleve en difficulté(peut-étre aussi kinesthésique) par rapportusne notion de base

pourrait étre guidé simplement via le jeu. Cette mise a disposilies jeux dans la salle de
classeLISNXY' S t f QSyasSAadaylyd RQsiGNB NBIFIOGATFT Si R
éléve qui en a besoin. Cela pourrait étre utile &St § S 02y OSNYyS Yl Aa S3

classe entiere afin de faire un point sur les acquis sans dévaloriser ou stigmatiser un seul éleve.

A

/'S GNY @FAf LISdzi sONB FLIINBOAFOGES LIRdzNI f QSt § O
RS f QS ydanS 4ol geékinflé les aider & comprendre le cours. Cela pourrait renforcer la

relation éleveenseignant.

[ QF dzl NB Y A & fropéséeReelliadel® jguk interacylfs via Learning Apps ou Open
Sankoré devrait avoir le méme effet positif surlaclaSsg. SFTFFS0X yQ2dzmf A2y a
SGdzRS £t RSY2YUGNBNI I SO €S LI ySt RQSyaSAaAaylyl
soient interactifs ou traditionnels détournés, leur a été tres bénéfigaas la transmission

des savoirs a leurdasse mas égalementlans leur relation avec ces mémes classes.

t 2dzNJjdz2 A R2y O 48 LI 348N RQ2dziAta F2yOirzyyst
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2.3. La mise a disposition des jeuxn atout pour tous

I 2YYS y2dza f QlF @2ya @dz LINBOSRSYYSyidas fILAaaSN
service, a disposition dans les salles de classmstituerait un réel atout tant pour
f QSy aSA 3y lgyelpoudiesylevBsNY S =

9y STTS{ 2sefaitb&aycaud plENE YOG A T | dzE LINRPOf SYI GAlj dzSa
élevessans pour autant étreurchargé de matériel entre chaque cours. Méme si expliquer ou
réexpliquer des notions complexes aux éléves pouvait étre fait au tableau par le biais de
a0KSYIFas t£S FFAG RQIFOG2ANI £ Sa 2SdzE £ RAA&ALIRAAID
classe quipourra mieux matérialiser et conscientiser des concepts. #éQ &é fas la

satisfaction de tout enseigndn 1j dzS5 R QI NNA @SNJ £ { NIsgs&®E1 1 NB RS

Les éleves seraient quant a eux plus impliqués dans leurs cours et mieux guidésudans

apprentissages. Cela devrait avoir un effet pogitiF, NJ O2 YYS y2dza f Ql @92ya @
StdzRS: tSa Sts@Sa YAa Sy aArbdda GAz2y RS NBdzaaAa
i dzZA ANI Y RA SO f Q2 dz@ S NdledphBBqudragla paukstity delfiétuReS & LJ2 &

A

5S LX dza fF O2YLINBKSyaAzy RQdzy OzZdzNETSHEEIHSE ¥ (
également la relatiogleveLIN2 F S & & SdzNJ |j dzA & OSpéut doNGedz@iRiNe NI y 7
dz8 £S5 O8O0t s @aixda (Lbtbdxal GYSNTYdzSHAENIG F y § L2 dzNJ £
ALGAATFIOGA2Y RS fF GN}YyaYAaarzy NBdAaiAsSs |d

progresse.

Chapitre 3¢ Exemples dséances intégrant des jeux

Nous venons de développer dans les chapitres précédbniz themes intéressants

1. La nécessité de mettre en place des formatiode découverte ou de remise a niveau
LISNXY I ySyiGS RSa SyaSiaaylyida adzNJ f QdziAf Aal Az

doublée de la formation réguliére des éléves auxaravinformatiques.
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/| SGGS O2y@AOQUGA2Y S |jdzS fQdziAft A&l GA2Yy RSa 2SS

dans leurs cours et les éveilir des notions de base dans les matiéres enseigséasble

SUNBE GOSNATASS LI NI f St étBligNBsHA roinéNBedStgfraid R QS vy 4
2. La mise a disposition des jeux interactibsl traditionnels détournés dans les classaf#)

RS LISNXYSGUNB t tQSyaSAadaylryid RQsGNB NBIFOGAT

De cette étude, nous allons étayersypropos en proposant deux types de séances didactiques
intégrants des jeux. La premiére portera sur un cal@rschnologiemis en place et considéré

comme réussi puisque les éleves y ont adh&éns ce cours on observera la variété des
supports didactiges[ I aSO0O2y RS &a4SIkyO0S Ayd8§3aNB dzyS Ay SN

du TBKTableau Blanc Interactjfgn lancement de THravaux Pratiques)

3.1. Un cours depremiereCARen technologie

Le cours mis en plaaest un cours sur la vinification dunvjaune, méthode particuliere et

difficile a assimiler par les éléves (ce qui est le cas pour toutes les vinifications en réalité).

public e$ une classe de cing éléves de CAP en premiére aheémurs permettait aux éleves

de varier les @laisirs» LI NJ £ QA y (1 S 3 Ndn désoRwant&Mjett@nioh pdria irigea

(pour voireti QA RS¥ GRAITWWEIND dzy 2Sdz RQSGAIjdzSGGSa Fdz Gl

peu(cf.Annexes B, C et et pour finir un jeu sur Learning Appeeafin de vali@r les acquis.

Cidessous, découvrers exercices proposeésla classen découverte de thémavec une

vidéod OF @ O LJG YzBuivi diR GO dyithétisant les notiods baseet vues au

préalable dans les exercices de découvért® F @ O LIB)dzbsBotds OcitesNeh rouge
O2NNBalLRyYyRSYy( t & erjesefcicd da 8écdivgrd sim@enant noteP

en synthése de cour§. I O LJG dzN@®2 NNNFSEONA WR d f QSO € dzt GA2Y
permettant de valider les acquis de lasse/ SGGS S@lF fdz2d GA2y | SiasS O
Learning Apps.
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1CE date :

ENERCICES DE DECOUNERTE

Les vinifications particuliéres : le vin jaune

Eceroice 1 - 0'apriés b vidéa, &t en waus aidant des images du tableaw, répondes 2 questians © L fbricrtion du via [sememp+

Images

o bhesie i Win Qe ¢

Casestions | Termes | Explications |
L win Joune au Jova est oo v blonc tads ses, mysténess of rare car il ne pewd Sbre prodult gue boes ooandes ensoielides
D [ millgsime | 1958, dans le lura Chest la célébration du vin Jaune, & 9 Peroos @ qui a leu
sagitdl ¥ ER ol estEl apnts B ans ot 2 mais de visllissement en flit de chéne
aradult ? ayant déf sered powr la vinificabion d'un Bourgogre
Cuel est le cépage | Sawagnin Cest sur e tervoir du Jwm, une tene glhise faibe de manes blesee gue pousse e
s 7 cipage
Cue faat=l s de & | Unvoile de levwres | Le win mis en Bt subs une ésapomtion naturelle di & la
winticatian [Ty sarasid da bals. ansi un A peat pesdre 13 de sa

capacibd |l o'y 3 pas de ouillage pour e vin @une Cesk
‘apparition de kevures qui permet de protéger ke win de
' corptak kin

Camamient sait=nn que
Wi PREUL S0PE s B0
ooubeile /

En tapotant bes futs

Un Flit qui sonne creux st prit & dtre commercilisé car il a subsl e
phiénomine d'dvaporation au & part des anges

duwin jaune

Quilk sk a | &3 Ces bouteldies =& nomment des chvelin et sont scellées

CONEENENDE d'une e chre.

nhubeile [ win

laune ¢

Clunls sont ks ardmes | Noix, &pices C'estoun vin qui peut &tre send avec des spéoalibés lacales itog au vin jaune,

Comid...| mais gui peut sunprendre avec du chocolat, des sushis, cydar.

ExBnOCE 2 - 5ituer e i s la carte de France cldessous.

Jma : savagnin

Capture d'écrard : Exercice de découverte avec vidéo sur la vinification du vin jaune
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1 CR, date -

|Les vinifications particuliéres : vin de voile

Objectifs : Arissue de ce travail vous devez ére capable de -
1 Détrire la méthode d'abtention du vin jaune

1.1 LEVINJALNE DU JU
1.1.1 Les oppeliotions

llest un des plus grands vins cu mande par son exceptionnelle aptitude 3 viesdlic fun siecle o au.deld)

Et est praduit zous quatre appeiations : Arhols, L'Etcile, Ctes-du-dura et Chiteau. Chalon.

1.1.2 ["éioboration
Le savagnin est le seul cépage utilse, Le rakin est vinifié en vendange tardive.

Le vin [aune du Jura est un vin de volle : vieill pendant & ans et 3 moi en fit de chéne, qui ne sont pas completement
remplis - tonneau de 228 [Rres - ayant déja cantenuy du vin @une ou du Bowrgegne. Cest pendant cette pérince d'élevage
que se développe une levure gul recouvre be vin d'un volle peotecteur, En mime temps, s'opére une dvaparatico naturebe
¥ 2 part des anges » due 3 3 porcsitd des fits. Il est commercialisé en clavelin, bouteibe de B2cl

lﬁ**ﬁﬂ*:u

13 LAVINIFCATION DU VIN IVUNE

(1) Les ralsins sont récoltés
! partries successives
{les raising sont selectiannés
- onfonction de lewr maturke)

(2) Foutage et
Pressurage lent

@ Fermentation @ Soutirage dans des
malolactique : les bactéries flts ayant déja serviet
voen transfoemer Faadné qui ne sant pas

duwvin completement rempls

@ Formation du vole
grice aux levures.

2.1 LES ACCORDS METS-VW
Ses ardmes de nolx, nolsette, fruts secs, cong béndficent d'une infine
lngueur en bauche.

Cr vin se marke 3 mervelle avec & gastronomie boale (truite 3 bieu ou 3
win jaune, volilke aux morilbes, fromage de Comté...)

Le vin [aune c'est dgaiement des marages #poustouflants : caviae, oursons,
curry, canard 3 Forarge, sushis, fromages affinés de mantagne, chocolat .

22 LESERVICE
C'est un vin qui pewt #tre owvert & lavance afin de mieux Eodrer ses acdmes.
Il dok étre servi chambed {3 t* ambiante, aux sentowrs de 16°)

1| Cours - Las vinifications particulisrss, vin jauns

Capture d'écrarll0: Synthésede cours sur la vinification du vin jaune

1.2 D'ALTRES VINS DE VOILES CELEBRES
«Vignable Sud-ouest - Vin de valle de Robert

Vin jaune | syvagre ] et Bernard Pagecies 3 Gaillac
«Vignoble Espagne : Xérés

@ Fermentation alcooligue
{les devures mangent le sucre
wsqu'ale’ d'akool ersuite il
reste du sucre résiduel}

{7) Mise en clavelin (boutellie
de 62¢l) aprés un vielissement
de 6anc et 3 moks.
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Capture d'écrarill: Evaluation formative avec Learning Apps sur la vinification du vin jaune

3.2. Un TP pur une classe dpremiereBAC PRO

Nous allons a présent découvrir un¢@ment de TP avaune classe de premiére en BAC PRO
un effectif de 10 élevePes éleves qui ne sont pas vraiment débutants et qui ont déja abordeés
certains themes essentiels tels que les vinificatjidagprise de commande, la facturation etc

lls ont églement déja a leur actif quelques services et deux stages effectués en entreprise.

/'S tFyOSYSyd RS ¢t S&ad ONBS L}2dzNJ AYLIX Al dzSNJ |
j dzQAf & &aQlI LIWINRBLNASYyGdG €S8 ¢t FFAY BSqueYldsSdzE S
techniques, les accords me@A y & X

88







































































































































