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Codage pour les transcriptions des annexes 3, 9, 11 et 13 (séances

de jeu)
Symboles Explications Annexes dans lesquelles les
symboles apparaisent
P Enseignant en charge du dispositif 3,9, 11et13
TA « Teaching Assistant »' aidant le professeur & organiser, préparer et | 3,9, 11et 13
diriger les taches.
02/J/01/N/M Etudiant identifié 3,9, 11et13
? Doute quant au contenu 3,9, 11et13
XXXX Inaudible 3,9, 11et13
p Discussion en japonais 3
Jap Intervention courte en japonais 9, 11et13
JAP Intervention longue en japonais 9,11et13
fr Discussion en francais 3
fi/jp, jp/fr/ip Alternance de I'utilisation du francais et du japonais 3
Inv. L’étudiant, ses gestes ou la manifestation de ses émotions n’est pas | 3
visible sur les images
PJ Interaction avec un ou des partenaires de jeu (autres que les étudiants | 3
identifiés J, M, N, Ol et 02)
X Absence de données 3
+ Rire intense 3
+++ Rire trés intense 3
© Neutre 3
© Sourire 3,9, 11et 13
© + rires Sourire + rires 3,9, 11et13
& Frustration-déception 3,9,11,13
% Surprise 3,9,11,13
0 Pause courte 9,11et13
00 Pause moyenne 9, 11et13
000 Pause longue 9, 11et13
[] Une autre personne intervient pendant I'intervention de 1étudiant 9, 11et13
() Intervention d’un partenaire se trouvant en France 11et13
L’étudiant qui intervient est coupé pendant qu’il parle 11et13
A6, BS, etc. Combinaison lettre + chiffre indiquant la case du plateau de jeu | 11et 13
Concept
Ci Un étudiant d’ Angers intervient 11et13
CI Plusieurs étudiants d’ Angers interviennent en méme temps 11et13
Fr Une étudiante frangaise de Paris intervient 1let13
FR Plusieurs étudiantes francaises de Paris interviennent 1let13
CL Plusieurs étudiants japonais interviennent en méme temps 1letl3
1/2/3/14/5 Intensité de la prise de parole (notée de 1a 5, 1 étant une Iletl3
intensité trés faible et 5 trés forte)
Yves Intervention de I’enseignant partenaire & Angers, Yves Loiseau | 11
Ludivine Intervention de I’¢tudiante partenaire a Paris, Ludivine Plouzeau | 13

Tableau 1 : Codage pour les transcriptions des annexes 3, 9, 11 et 13

! Le terme est mis ici en anglais car c’est le terme original utilisé a I’Université de Tokyo.
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Evaluation de ’ensemble des interventions pour le niveau de langue additionnelle attendu (annexes
9,11 et 13)
+ Supérieur au niveau attendu
0 Correspondant au niveau attendu
- Inférieur au niveau attendu
Tableau 2 : Evaluation du niveau des productions des étudiants




Codage pour le classement des données des annexes 4, 10, 12 et 14

(séances de jeu)

Pour réaliser notre analyse de contenu (Bardin, 2013, cf. Volume 1, 2¢ partie, 2.5.6), nous avons créé

des tableaux avec les catégories suivantes pour les annexe 4, 10, 12 et 14 :

1.
2.
3.

0.

le nom du jeu (annexe 4 uniquement) ou les thémes retenus (cf. tableau 3 page 7),
I’occurence liée au jeu (annexe 4) ou au théme (annexes 10, 12 et 14),
la durée de D’intervention (de 1 a 3: 1 courte, 2 moyenne, 3 longue) (annexe 4
uniquement),
le nombre d’émotions (0, 1, 2, etc.),
le nombre de gestes (0, 1, 2, etc.),
I’intensité de la prise de parole (notée de 1 a 5, 1 étant une intensité trés faible et 5 tres
forte),
la langue utilisée : 1 frangais, 2 japonais, 3 frangais et japonais, 4 inaudible, 5 autre
(uniquement pour I’annexe 4) ou la langue avec le nombre de PNCA (production non
conforme aux attentes, cf. Volume 1, 2 € partie, 1.4) par occurence (0,1,2, etc.) (pour les
annexes 10, 12 et 14),
une colonne bilan qui reprend :
> pour ’annexe 4 : les totaux des nombres d’interventions et une répartition par
durée
(C courte, M moyenne, L longue), le total d’émotions par type (joie, surprise,
déception-frustration, dégolit) et de gestes (avec entre parenthéses ceux
pendant lesquels des émotions se sont manifestées), le total d’occurences pour
les langues utilisées et le total d’intensité par niveau (allant de 1 a 5),
> pour les annexes 10, 12 et 14 : le total d’émotions par type (joie, surprise,
déception-frustration), le nombre total de gestes (avec entre parenthéses ceux
pendant lesquels des émotions se sont manifestées ), le total de PNCA,

une colonne pour les remarques particulicres.

Remarques supplémentaires :

e Pour la colonne des gestes, les nombres en gras indiquent qu’une émotion s’est manifestée

pendant la réalisation du geste.

o Le « ?» signifie que I’émotion n’était pas visible ou que nous avions un doute sur le type de

celle-ci.

e Dans la colonne de gauche des tableaux des annexes 10, 12 et 14, les nombres entre parenthéses

donnent le total d’occurrences pour chaque théme.



Couleurs utilisées pour les annexes 9 a 14 (transcription et

classement des données des séances de jeu)

Couleurs utilisées pour les transcriptions des parties du jeu Concept.
Pour I’annexe 9, les thémes 6, 7 et 9 n’apparaissent pas, les étudiants japonais ayant joué entre eux.

Pour les annexes 11 et 13, ils apparaissent car les étudiants japonais ont joué avec des partenaires se
situant en France.

Quand le texte est surligné en gras, cela correspond au réemploi de ressources fournies lors de la
séance de test pour aider les étudiant a jouer en francais.

Quand il est en italique, cela correspond aux autres types d’échanges en francais, hors réemploi des
ressources langagiéres.
1 Proposer une réponse pour essayer de trouver les mots

3 Confirmer une réponse lorsque les autres joueurs posaient des questions
4 Réfuter une réponse lorsque les autres joueurs faisaient des propositions

6 Reprise d’¢lements donnés par la France
7 Echanges avec les partenaires en France en frangais
8 Echanges au Japon en frangais

9 Indications pour aider les partenaires dans leur recherche des mots et pour comprendre les indices
donnés (« presque », « A comme argent »)

10 Réaction a des informations données ou a des situations de jeu

Tableau 3 : Couleurs utilisées pour classer les types d’interventions des étudiants (annexes 9 a 14)




Codage pour les annexes 15 et 16 (entretiens d’autoconfrontation)

Annexes dans
Symboles Explications lesquelles les symboles
apparaisent
1(S) Sonia Silva I’intervieweuse (S quand elle se présente) 15
A Etudiant(e) interviewé(e) 15
02/J/01/N/ | Etudiant identifié
M I5et16
E L’enseignant (nous-méme) 15et 16
TA « Teaching Agsistant »Aaidant le professeur a organiser, 15 ot 16
préparer et diriger les taches
PJ Partenaire de jeu japonais 15
Sil Silence 15
[enr] Sonia Silva montre la vidéo 15et16
[enr Quelqu’un parle pendant la vidéo 15et16
0 Pause courte 15et16
00 Pause longue 15et16
XXXX Inaudible 15et 16
[] Notre commentaire 15et16
() Geste 15
J Sourire 15
J+ Sourire + rires 15
Intensité de niveau 1
Jaune (L’intensité des ipterventions deg étudiants a.été notée de 15¢t 16
1 a4, 1 étant le niveau le plus faible et 4 le niveau le plus
éleve)
Vert Intensité de niveau 2 15et16
Bleu Intensité de niveau 3 15et16
- Intensité de niveau 4 15et16
© Joie 16
% Surprise 16
& Déception-frustration 16
? Doute sur I’émotion observée 16
A6, BS, etc. Combinaison lettre + chiffre indiquant la case du plateau 15 et 16
de jeu Concept

Tableau 4 : Codage pour les annexes 15 et 16

Durée des réponses par rapport a I’intensité (annexe 16) : dans une méme intervention, nous avons
parfois relevé différents niveaux d’intensité qui durait plus ou moins longtemps. Pour davantage
comprendre ce phénoméne, nous avons noté la longueur de chaque intensité de 1 a 6, en nombre de

lignes, comme dans le tableau ci-dessous.

Durée en nombre de lignes Durée en nombre de lignes
1 | Moins de 2 lignes de texte | 4 | Entre 11 et 20 lignes

2 | Entre 2 et 5 lignes de texte | 5 | Entre 21 et 30 lignes

3 | Entre 6 et 10 lignes 6 | Plus de 30 lignes
Tableau 5 : Durée des réponses des étudiants en fonction de ’intensité de leur intervention




Présentation des catégories du tableau utilisé pour classer les données des entretiens (annexe
16) :

Interactions Gestualité et expression | Emotions Discours | Observations et
verbales du visage observées analyse

1

2

3

Tableau 6 : Modéle de tableau utilisé pour classer le contenu de ’annexe 16



Annexe 1 : Questionnaire distribué apreés les séances de jeu du
printemps

(24 mai et 28 juin 2018)

Questionnaire feedback de activité 7 4 — KXy 7T /r— b
Titre de l'activité : TUT 4T 4 DA
Date:  HfT:
Durée de l'activité: 777 A ET 4 DR
Pour les questions suivantes, les réponses vont de 1 a 5, 1 étant le minimum et 5 le maximum.
UTOERICHLT, 1 (BTELRY) b5 (BTHED) ETOVTAHATELTIEIN,
1. Non, pas du tout. 2§ TITE 5721
2.Plutotnon. K HHNEWN ) EYTIHEL W
3.Niouj,ninon. EHHEH VAN
4 Plutdtoui. EHHMEV) EETIIED
5. Oui, vraiment. 24 TIZF %
Questions : 1 (23 (4 ]5
%’fﬁﬂ .
1. Avez-vous aimé les activités aujourd'hui ?
ARDT 7T A ET ABRICAY LN ?
2. Les activités étaient-clles compliquées ?
TITAET 4 BT LD
3. Les consignes étaient-elles suffisamment claires ?
FRRMNI 2D T o TR ?
4. Aviez-vous les outils et les compétences et les expressions nécessaires pour réaliser les
activités ?
TITAET A 2ED TN OITBHEREIL, Hik. AR RTINFD -
TWELERN?
5. L'enseignant a-t-il écouté et tenu compte de vos besoins ?
bREPMMpZLEE L& HEHARELZEOTHR L TSNEL
T ?
6.  Etait-il amusant de pratiquer l'activité avec vos camarades ?
OBEE L —HICT 7T A ET AITRYVMBZ LR LOE LR ?
7. Tous les membres du groupe étaient-ils investis et impliqués dans l'activité ?
JINV—TOEERT 7T AT A ICEPLTBMLTVE L ?
8. Avez-vous été influencé(e) par I'humeur positive de vos camarades (joie, amusement,
satisfaction, etc.) ?
fOBEE DR - D GEEXH WEZI, KLL), BRTHD, 7
L) DofpRVEBEXTELEZN?
9. Avez-vous été influencé(e) par 'humeur négative de vos camarades (tristesse, fatigue,
colére, irritation, stress, etc.) ?
fOBEE DK - DF @#ELZH, BhTnd, BoTWwd, 17471
TVWLRE) PofPEVEELZTELERN?
10.  Avez-vous été influencé(e) par 'umeur de ’enseignant ?
HAEBORE  DERDARTIMPEBERIILELN?
11.  Avez-vous eu assez de temps pour réaliser l'activité ?

TITAET 42T ) DI RERBH Y FLEN?
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12, Avez-vous beaucoup échanggé avec les membres du groupe ?
IN=TDAYN=LDRY LN EESSHLELEDN?

13.  Avez-vous appris des choses sur vos partenaires
(Leurs expériences de vie marquées par des émotions) ?
N=btF—=TebOFE, Bl KEOBILY, @k, 4R EIonTh
Mol ZEZH N ELN?

14. Avez-vous ressenti des sentiments positifs en réalisant ces activités ?
Si oui, lesquels ? :
TIT4ET A EDLRT, RUT 4 T REHE RS ZLEHYELE
ne
ENBRERE T2

15, Avez-vous ressenti des sentiments négatifs (Anxiéte, stress,...) ?
Si oui, lesquels ? :
TIT4ET 4 EEDLNT, AHTATIREE (R%, AMVARE) %
A ZLiFIbELEN?
EATRERETTN?

16. Ces sentiments ont-ils favorisé votre investissement et vos échanges pendant
l'activité ?
TITAET ARV BALEY ONERY EVZLEYTHEEIL, £
IRV T A T REEDPBIFICRY E L0 ?

17. Ces sentiments ont-ils géné votre investissement et vos échanges pendant l'activité ?
TITAETAICBOMARZYD hOANERN ENELIZNTHEZIT, £
I LIERAT 4 TRIEEDPGT IR E LR

Questions ouvertes : B REIRROERM :

1. Quels sont les éléments que vous avez les plus appréciés et les moins appréciés dans 'activité ? (au maximum 3
de chaque)

TITAETAIOVT, HRERLV LB GR LRV E RT3 Tyi? Enth 3 5%
TEFTLREE,

2. Quels mots utiliseriez-vous pour donner votre sentiment sur l'activité ? Qu'avez-vous ressenti ?
HRIBT 7T A ET AL TRV L2ZVET L LD, EOXIRVETh? EARTL
RRECE LTin?

3. Qu'est-ce qui vous a aidé(e) dans l'activité ?

TIT AT 4 %D HTT, BT o-Z LI TEn?

4. Qu'est-ce qui vous a géné(e), bloqué(e), dans l'activite ?

TITAET 4 %D HPT, PHFI o2 LI TTA?

5. Que pourrait faire I'enseignant pour améliorer ce type d'activité ?

BT L0 RT 774 e T 4 28 EL TV L LS, HEHBIIMATED LEVET)N?

6. Voudriez-vous pratiquer le frangais avec plus d'activités de ce type ? Pourquoi ?
TIVAEDERERE L LTRILEIRT 774 ET 4 b0 L LEVWEBOET N2 RETEN?




11

7. De quoi avez-vous parlé avec vos camarades ? (La famille, le club, la classe de frangais, les autres classes de
francais, la France, I"'université, vos amis, etc.)

JIADNELE LRI EEFELELED? (FiR, KE, g =70, ZOREDZ L, 1o
TIVAEDRED L, 7TV AITHONT, REFICONVWTRY)

8. L’humeur de I’enseignant vous a-t-elle influencé(e) pendant le déroulement de I’activité ? Comment vous a-t-elle
influencé(e) ?

TITAET 4 DTS T, MYHEORSE - MERDHRTICEBLELEN? EDL I RFE
BHYELN?

9. Par quels moyens 1’enseignant, qui est de culture différente, exprimait-il son humeur ? (Exemples : quels gestes,
quelles expressions du visage, la voix, le regard, I'attention, etc.)

HUHEITE S LITER L IS 22> TOET, HYHEITEE - DEZ S0 L IICEHLT
WETLEIDY ROVEZEEHYEFTH? Bl: FoLHIRyeAFv— (KOENLE, £,
R BRI ThHo=h i Y)

10. Autres commentaires :

Z D

Comment vous sentez-vous apres cette activité ?

T7T4ETABROBFILEDL I RBDTTH?

SO 90 %
"y N—’ A
Je suis _ Je ne suis pas
Je suis tres content(e) Pas d’opinion. Je ne suis pas content(e) du
content(e) il S 72 BEHRAL tres content(e) tout
& THm R HEVGEL PN
TV
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Annexe 2 : Synthése de la traduction des réponses données par les

étudiants aux questionnaires des expérimentations du printemps

(24 mai et 28 juin 2018)
1. Dobble maison (24 mai 2018)

Eléments le plus appréciés

Eléments le moins appréciés

Pouvoir enrichir le vocabulaire, reégles simples et facile
a comprendre 111, contenu amusant, possibilité de
mémoriser 11, activité de production spontanée de
lexique, possibilité de mémorisation des articles a
employer, bonne activité pour tester ses connaissances
lexicales11, bon exercice de réemploi lexical, bonne
activité pour faire attention au genre/nombre et
mémoriser ces caractéristiques 11, mémorisation du
lexique et du genre, bon tempo, tension approprice,
bonne concentration, instructif car de nouveaux mots
difficiles & mémoriser

Prononciation non évaluée, tendance a utiliser du
lexique facile et & ne pas employer certains mots

Mots ou expressions utilisés pour exprimer leur sentiment sur I’activité

Mémoriser en s’amusant, jeu qui ressemble & un jeu japonais « la crapette rapide » [foranpu no spiido en japonais,
soit « la vitesse des cartes » si on traduit littéralement], activité amusante méme si la sensation de manquer de
vocabulaire a été ressentie, décision de travailler davantage, volont¢ de davantage apprendre le frangais, sentiment
d’étre submergé par la victoire, content de se souvenir du lexique, difficulté et irritation parce que les mots ne
venaient pas a I’esprit immédiatement malgré un travail de révision, amusement car motive pour apprendre des mots,
une aide avec des efforts récompensés de mémoriser le lexique, de I’exaltation provenant de la compétition avec les
autres joueurs et de la satisfaction quand on récupere une carte [un point] ou quand on gagne sans contestation
possible [beaucoup plus de cartes que les autres], de la rivalité, de la joie avec la possibilité pendant le jeu de pouvoir
dire de plus en plus de mots avec I'impression de les avoir bien mémorisés.

Ce qui les a aidés dans D’activité

Ce qui les a génés ou bloqués dans Pactivité

La fiche lexicale des objets de la maison transmise avant
la séance aux étudiants par |’enseignant, avoir une
personne avec un niveau plus avancé pour expliquer les
regles, le fait que tout le monde s’amusait en pratiquant
la langue dans une ambiance agréable, le fait que les
autres camarades enseignent [’orthographe ou la
prononciation, le fait que tout le monde mémorise le
lexique, la motivation de tous les membres du groupe et
du partage d'un enthousiasme, le fait d’avoir
révisé/mémorisé les mots, le fait d’avoir retenu les
choses présentées en amont des parties, apprendre en
regardant les autres pratiquer méme si ce n’était pas
toujours simple.

Anxiété pour le vocabulaire et le manque de confiance,
cartes transparentes et difficultés a rester honnéte
[difficile de ne pas tricher], avoir perdu contre
Ienseignant qui était trop fort [avec le commentaire « tu
es frangais »], concéder la main I'un & lautre, le fait de
ne pas avoir mémorisé I’article requis [au mot], les mots
qui ne veulent pas sortir de la bouche, le manque de
vocabulaire, le fait de ne pas avoir de bons réflexes, le
fait qu’on ne puisse pas gagner de points avec les mémes
mots.
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Améliorations a apporter par I’enseignant

Augmenter le nombre de cartes, augmenter le nombre de mots a mémoriser, surveiller le fait que les étudiants ne
commettent pas d’erreurs de genre, travailler sur la prononciation pour I’améliorer, intervenir de temps en temps
dans le jeu, montrer une situation de jeu pour faciliter la compréhension du jeu, un cadeau pour les gagnants, quatre
personnes ont dit qu’il n’y avait rien 2 modifier.

Pourquoi utiliser plus de jeux Pourquoi ne pas utiliser de jeux

Un bon exercice, amusant de jouer avec ce qu’on | 0
apprend, aide & mémoriser le lexique, palpitant, bien
pour mémoriser le genre des noms, enrichir son lexique,
apprendre la grammaire et le lexique en s’amusant,
mieux de mémoriser comme ¢a que de la faire tout
simplement, pour se rappeler du lexique oubli¢.

Thémes de discussion entre camarades pendant P’activité

Vérification du lexique, de rien en particulier, parler des camarades des autres classes, de la vie d’¢léve dans la ville
d’origine de chacun, sur le cours de francais, sur les clubs/les cercles, des amis dans les classes de base et remarquer
qu’ils ont des amis communs, sur le cours de sport, des cours a 'université, sur les choses de la maison, vérification

du lexique inconnu.

Influence de ’humeur de I’enseignant

A aidé a animer la classe car ’enseignant s’amusait aussi comme un « enfant innocent », son intervention quand il
a jou¢ avec les étudiants, ses encouragements a étre actifs, il avait I’air de s’amuser.

Moyens utilisés par ’enseignant pour exprimer son humeur

Utiliser « ouais » quand on est trés content, utilisait les mouvements de son corps, gestes et expressions du visage,
voix clairement plus haute et des gestes plus amples que ceux des Japonais, bouge beaucoup son corps/ses mains/les
bras, exprime son humeur/sentiment avec les mouvements du corps, le langage des gestes.

2. Sandwich (28 juin 2018)

Eléments les plus appréciés

Eléments les moins appréciés

Une bonne activité différente de celles faites auparavant
ou une nouvelle expérience qui a donc nécessité d’étre
créatif et de réfléchir soi-méme, régles simples et jeu
facile a jouer, apprendre/mémoriser en jouant, enrichir
son vocabulaire, du rire et des stratégies pendant les
parties, étre dynamique ce qui aide a avoir de bons
rapports [avec les autres], instructif, amusant et
favorisant les échanges, apprendre des choses sur ses
camarades (leurs goiits par exemple).

Peu d’occasion de parler frangais quand ils ont pris les
cartes au début du jeu, régles un peu compliquées, se
contenter d’expressions simples comme « c’est bon » ou
«c’est mauvais» pour finir Dexplication [de la
confection de leurs sandwichs] et peu d’occasions
d’utiliser des expressions plus difficiles, variées ou
nouvelles en frangais, seulement une partie réalisée ce
qui n’était pas assez, un cafard effrayant [une des cartes
« ingrédient » du jeu], lexique un peu difficile.
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Mots ou expressions utilisés pour exprimer leur sentiment sur activité

Plaisir a exploiter des expressions, la grammaire, le lexique qu’ils venaient d’apprendre
Amusant de rivaliser pour gagner des points

Pas besoin de compter les points

Difficultés pour mémoriser les expressions des aliments
Apprendre en s’amusant

Difficult¢ du francais

Se dépécher pour prendre des cartes

Sandwichs des camarades drdles

Amusant d’essayer de penser aux pensées des autres
Haute jouabilité et amusant

Sympathie pour les autres

Amusant revient 6/7 fois (un rigolo/drdle).

Ce qui les a aidés dans I’activité Ce qui les a génés ou bloqués dans Iactivité
Beaucoup de lexique connu Difficulté a se rappeler le lexique
Du nouveau lexique Mangque de lexique

Image du cafard trop réaliste

Améliorations a apporter par I’enseignant

Rien de particulier

Nécessité d’avoir plus d’expressions pour expliquer les raisons du classement individuel des sandwichs

Proposer encore ce type de jeu

Simplifier les regles

Prendre des mesures pour mieux mémoriser le lexique des aliments, en demandant a chaque étudiant de nommer les
aliments de leurs sandwichs

Enseigner a I’avance le lexique et laisse le temps pour le mémoriser

Préparer une liste lexicale.

Pourquoi utiliser plus de jeux Pourquoi ne pas utiliser de jeux
Pour s’entrainer a parler sans rester dans un cadre | Parce qu’on n’a pas pu utiliser suffisamment le francais
prédefini méme si |activité était intéressante.

Pour parler frangais en s’amusant

Pour utiliser davantage le frangais

Une occasion de vérifier le lexique et de pratiquer la
conversation en frangais

Apprendre en s’amusant

Utiliser le frangais en réfléchissant

Pratiquer en s’amusant

Amusant

Un bon exercice.

Thémes de discussion entre camarades pendant I’activité

Connaitre la place des partenaires dans la classe et découvrir leurs goits sur les aliments
Parler des goits des aliments

Les hamburgers

Le francais

Les ingrédients.
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Influence de ’humeur de I’enseignant

Quand I’enseignant s’échauffait pour prendre une carte, il a fait rire un étudiant [phase de démonstrations ?]
Comme I’enseignant semblait s’amuser, un étudiant a pensé que les autres s’amusaient naturellement
De I’amusement.

Moyens utilisés par ’enseignant pour exprimer son humeur

Exprime clairement son opinion méme sur ses gotts des aliments et explique clairement les raisons.

A exprimé [son humeur] a I’aide des aspects culturels communs a travers les cartes ou le jeu shifumi [qui sont
communs]

Quand il s’excuse, il ne s’incline pas mais il fixe dans les yeux la personne auprés de laquelle il s’excuse.

Celle de la surprise comme « Woo ! » « wao ! ».

Il a facilité la compréhension de I’explication de ce qu’il disait en faisant des gestes avec les mains.

Il parle lentement et clairement [pour nous].
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Annexe 3 : Tableaux reprenant les interventions des étudiants lors

des deux sessions de jeux sélectionnés pendant le printemps

Pour le codage, voir p. 4 (cf. tableau 1).
1. 02
1.1. Dobble

Temps Contenu Discours Durée de Affect Coverbal
I’intervention = g
2 | 2
&
Canon
312:36
12:54 XXXX X Courte © X ip 3
13:14 XXXX TA explique la Courte © X ip 2
fagon de jouer ©
13:22 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Longue © Pierre ciseaux feuille |  fr
13:32 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Courte © Pierre ciseaux feuille | fr
13:34 | Pierre ciseaux feuille | Reprend ce que P Courte © Hoche la téte fr 2
dit Faux ?
13:50 XXXX X Courte © Commence & ip 2
retourner ung carte
13:56 Ah ahahah Interjection Courte © Met les mains sur sa 3
bouche
14:05 XXXX Réaction de jeu Courte © Pointe son doigt vers | jp 3
PJ
14:12 XXXX Explique Courte © Fait le geste de ip 3
comment tourner une carte
retourner une sans en toucher
carte
14:16 Ahhhh Réaction de jeu Courte © Moulinets avec ses ip 4
doigts, tape des
mains
14:18 | Nonnonounono | Réfute laréponse Courte © "Non"delamainaa| fr 3
donnée par PJ la japonaise
14:20 XXXX Accepte la Courte © Pointe la pioche du ip 3
réponse doigt puis tape son
poingt sur la table
14:24 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe la pioche du ip 3
situation de jeu doigt
14:28 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 4
réponse doigt
14:30 | Pierre ciseaux feuille | ~ Chifumi pour Moyenne © Pierre ciseaux feuille |  fr 4
savoir qui gagne
le point
14:50 Plante Donne une Courte ®->0 Prend la carte fr 3
réponse
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14:52 XXXX Remarque sur la Courte © X ip 3
situation de jeu
14:58 Non bureau Réfute une Courte © Fait non avec son fr 3
réponse puis en ->rires | index puis pointe la
donne une autre pioche du doigt
15:10 XXXX Remarque sur la Moyenne © Hoche la téte puis ip 3
situation de jeu pointe la pioche du
doigt
15:20 Un bureau Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
15:30 XXXX Remarque sur la Courte © X ip 2
situation de jeu
15:41 XXXX Donne une Courte © Pointe sa carte du fr 3
réponse doigt
15:56 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe la carte ip 3
situation de jeu remportée du doigt
16:00 XXXX X Courte © Pointe son doigt vers | jp 3
+rires PJ
Canon
4
0:14 XXXX X Courte © X ip 2
0:28 XXXX Donne une Courte © Fait des moulinets fr 2
réponse avec ses doigts puis
pointe la pioche du
doigt
00:32 XXXX Remarque sur la Courte © Montre la carte qu'i ip 2
carte gagnée avec vient de gagner du
PJ doigt
0:38 XXXX Echange avec PJ Courte © X ip 2
0:50 XXXX X Courte © Pointe la pioche du ip 2
doigt
0:54 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
1éponse doigt
1:11 Vas-y Reprend une Courte © X fr 2
expression donnée
par P
1:14 Allez-y Reprend une Courte © X fr 2
expression donnée
par P
1:18 Vas-y allez-y Reprend une Courte © Dirige sa main vers fr 2
expression donnée un c6té (il dirige un
par P joueur) avec la lere
expression puis il fait
la méme chose avec
son autre main vers
un autre joueur avec
la 2nde expression,
puis il claque des
doigts
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1:22 Des clés Donne une Courte © [l claque des doigts fr 4
réponse en désignant la
pioche
1:25 XXXX X Courte © X ip 3
1:29 XXXX une Semble donner le Courte © X fr 3
genre du mot
"cl¢"
1:39 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du | fr/jp | 3
réponse puis doigt puis sa carte
échange avec PJ
1:45 XXXX Coupé par un Courte © S'adosse a sa chaise fr 3
autre PJ qui a > rires
répondu plus vite
1:56 XXXX X Courte © X XXXX| 3
2:22 XXXX X Courte © Hoche dela téte ip 3
2:27 Douche Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
2:30 | Une? Une douche Redonne sa Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt & nouveau
2:38 XXXX Semble chercher Courte © Pointe la pioche du ip 3
un mot doigt
2:42 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
2:46 XXXX Echange avec PJ, Moyenne © Cherche quelque ip 3
(confirmation de chose sur son
la réponse sur la téléphone portable
fiche envoyée par
P?)
2:56 Baignoire Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
1éponse doigt
3:06 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe la pioche du ip 3
situation de jeu doigt
3:12 Heu salle de... Coupé par PJ Courte © Pointe la pioche du fr 3
quand il donne doigt
une réponse
3:16 XXXX X Courte © Cherche quelque ip 3
chose sur son
téléphone portable
3:24 | Machine & machine & | Donne l'expressioj Courte © A son téléphone dans | fr 3
laver qu'il cherchait sur Semble les mains
son téléphone frusté
(document donné
par P)
3:30 Un deux Compte ses points Moyenne © Compte ses cartes fr 3
trois...douze
3:47 XXXX X Longue © X ip 3
-> @
4:02 XXXX X Courte © X ip 3
>
Rire court
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4:07 XXXX X Courte © X XXXX]| 3
4:08 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Moyenne © Font pierre ciseaux fr 4
feuille pour savoir
qui va commencer &
jouer
4:21 XXXX Vérifie le lexique Moyenne © Prend son portable ip 3
des images de
leurs cartes
ensemble
4:56 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
5:04 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 4
réponse doigt
5:12 Douche Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 4
réponse doigt
5:22 | Uncléah!Uneclé¢! | Sautocorrige Courte © Pointe la pioche du fr 4
doigt & 2 reprises
5:33 XXXX Montre qu'un Courte © Pointe la carte ip 3
autre avait une D’un pj
image en commun
avec la carte du
milieu
5:38 XXXX X Courte © X ip 3
5:41 | Un... une machine Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse mais est doigt
coupé par un autre
PJ puis il corrige
la réponse de ce
dernier
5:46 Un ? Ah une Vérifie le genre de Courte © Pointe du doigt son fr 3
machine écran de téléphone
5:49 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
1éponse doigt
5:52 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Moyenne © Pierre ciseaux feuille | fr 4
6:12 Un une un garage Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
6:24 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe du doigt la ip 3
situation de jeu carte d’un PJ
6:31 Une cuisiniére Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 4
réponse doigt
60:54 XXXX Courte © ip 3
6:58 XXXX X Courte © Cache la pioche avec | jp 4
->rires | samain car l'un des
PJ regarde 4 travers
7:12 | Télévision ya ("non" | Se reprend a deux Courte © Pointe la pioche du | fi/jp/ | 4
en japonais) une fois pour donner -> rires doigt fr
télévision sa réponse
7:16 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Courte © Pierre ciseaux feuille | fr 5

-> rires
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7:18 Une télévision Reprend sa Courte © X fr 3
réponse
7:26 Un bureau Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 4
réponse doigt
7:29 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe la pioche puis |  jp 3
carte d'un autre PJ la carte d'un autre PJ
du doigt
7:34 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Courte © Pierre ciseaux feuille | fr 4
7:39 Une t¢lévision Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
7:55 XXXX (Se) demande ce Courte © Regarde son ip 3
qu'était le mot en téléphone
francais
7:58 XXXX X Courte © X ip 4
8:12 XXXX Remarque sur la Courte © Pointe sa carte puis ip 4
situation de jeu la pioche du doigt
8:38 Une XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
8:43 XXXX X Moyenne © X ip 3
>
Rire court
8:58 Ohhh Réaction & une Courte © X XXXX| 3
situation de jeu
9:07 Une ch Donne une Courte © Commence a pointer | fr 3
réponse mais son doigt vers la
s'arréte avant la pioche puis il
fin s'arréte.
9:18 Une XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse apres un doigt
autre PJ
9:23 Une poubelle Reprend le mot Courte © X fr 3
donné par P
9:28 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse en méme doigt
temps qu'un autre
PJ
9:30 Pierre Chifumi Courte © Commence pierre fr 4
ciseaux feuille mais
il est coupé par P
9:35 XXXX [l redonne sa Courte © fr 3
réponse
9:48 Un frigo Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
9:51 XXXX Réaction a la Courte © Met sa main sur la ip 3
demande d'un pioche
autre PJ qui
demande a rejouer
la carte
10:00 XXXX Courte © Compte ses cartes ip 3
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10:38 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Courte © Pierre ciseaux feuille |  fr 4
10:50 XXXX X Courte © X XXXX| 3
10:55 Une clé Reprend la Courte © Pointe son portable fr 3
réponse du doigt
11:05 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
11:06 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Courte © Pierre ciseaux feuille | fr 4
11:23 Des toilettes Reprend la Courte © X fr 3
réponse
11:30 XXXX Réagit au fait Courte © Met sa main sur la ip 4
qu'un autre PJ pioche puis montre
regarde a travers le PJ du doigt
les cartes
11:38 XXXX Réagit au fait Courte © Met sa main devant | jp 4
qu'un autre PJ la pioche pour la
regarde a travers cacher a PJ (comme
les cartes d'autres PJ)
11:56 Un porte Donne une Courte © A sa main prés de la fr 3
réponse pioche
12:00 XXXX Echange avec un Courte © Asamainprésdela | jp 3
PJ pioche
12:14 XXXX Donne une Courte © Pointe la pioche du fr 3
réponse doigt
12:22 Une table Corrige la réponse Courte © X fr 2
donnée par PJ
12:25 XXXX X Courte © Remet sa main ip 3
devant la pioche
pour la cacher
12:57 XXXX Réaction a une Moyenne © Pointe son doigt vers | jp 4
situation de jeu sa carte, puis vers la
pioche, puis vers son
portable
13:09 XXXX Réaction a une Courte © Avec ses camarades | jp 4
situation de jeu -> mettent leur main
Rire devant la pioche et
lui devant les yeux
d'un PJ qui a l'air de
regarder a travers les
cartes
13:16 XXXX Réaction a une Courte © Avec ses camarades | jp 4
situation de jeu > mettent leur main
Ri devant la pioche et
ire .
lui devant les yeux
d'un PJ qui a l'air de
regaarder a travers
les cartes
13:32 Machine XXXX Réaction & une Courte © Pointe la pioche du | fr/jp | 3
situation de jeu doigt puis la carte

gagnée
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13:39 XXXX Réaction a une Courte © Pointe son doigt vers | jp 3
situation de jeu la pioche puis vers
un autre PJ
14:17 XXXX X Courte © X ip 4
->
Rire
14:22 XXXX Courte © ip 3
14:36 XXXX Donne une Courte © X fr 3
réponse
14:53 Des toilettes Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 4
réponse la pioche
14:59 XXXX Expression pour Courte © A ses mains sur la ip 3
lancer une action pioche
"a kla une, a la
deux...)
15:08 XXXX Réaction a une Courte © Pointe son doigt vers | jp 3
situation de jeu la carte remportée
par un autre PJ
15:27 XXXX Réaction lorsqu'il Courte % A ses cartes gagnées | jp 4
regarde les scores > en main
et dit qu'il est en o
train de perdre
15:30 XXXX Moyenne © Mélange les cartes ip 3
15:42 XXXX Lance la partie Courte © Prend une carte ip 3
"onyva" en
japonais)
15:46 | Pierre ciseaux feuille Chifumi Moyenne © Pierre ciseaux feuille | fr 3
16:03 Un garage Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 3
réponse la pioche
Canon §
0:05 XXXX "Onyva"en Courte © Commence & tourner | jp 3
japonais une carte
0:09 XXXX Réaction a une Courte © Reprend la carte ip 3
situation de jeu qu'un autre PJ a prise
car il n'a pas gagné
0:20 Une lampe Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 3
réponse la pioche
0:32 XXXX Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 2
réponse la pioche
0:43 Une clé Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 3
1éponse la pioche
0:47 | Pierre ciseaux feuille | Se départagent Courte © Pierre ciseaux feuille |  fr 4
pour gagner la
carte au chifumi
0:53 Un garage Donne une Courte © Pointe son doigt vers | fr 4
réponse la pioche
0:57 XXXX Moyenne © Prend une carte ip 3
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1:01 XXXX Réaction Courte X ip 4
exclamative
1:07 XXXX Donne une Courte Pointe son doigt vers | fr 3
réponse la pioche
2:24 Un deux.... Compte ses cartes Moyenne Compte ses cartes fr 4




1.2. O2 Sandwich
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Temps Contenu Discours Durée de Affect Coverbal ~ | =
intervention =
o | Z
= |2
JVCO
carte 2
31:18:00 XXXX X Courte ©+ | llindique les cartes |  jp 5
Rires sur la table
31:51 XXXX X Courte © + En essayant de ip 5
Rires prendre des cartes
31:56 XXXX X Courte ©+ En essayant de ip 4
Rires prendre des cartes
% )
32:01 Uso uso uso (c’est X Courte © ++ En essayant de ip 5
pas vrai, ¢’est pas Rires prendre des cartes
vrai)
JVCO
carte 3
0:18 XXXX X Courte © [ tend la main pour | XXXX| 4
prendre une carte
0:56 Yoshi (voila) X Courte © X ip 3
1:01 XXXX X Courte © I se penche & sa ip 3
gauche pour
regarder un PJ
2:40 Cava X Courte Neutre X ip 3
3:19 XXXX X Courte Neutre Tend une main ip 3
ouverte vers un
autre PJ
4:14 Ooo Interjection Courte © Rires - X ip 4
>0+
rires
4:58 Cava Répond a p Courte Neutre X ip 3
5:04 Pierre ciseaux Pierre ciseaux Courte Neutre -> Pierre ciseaux fr 3
feuille feuille © + rires feuille
-> neutre
5:23 XXXX kaku yatsu X Courte Neutre | Ilregarde et montre |  jp 3
ga iru (il faut gqch quelque chose
pour écrire avec) derriére lui puis il se
léve
6:19 XXXX premier ? X Courte Neutre Il indique un fr 3
sandwich sur la
table
6:21 Premier Reprend mot Courte Neutre X fr 3
donné par P
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7:19 Le premier X Courte Neutre X fr 3
sandwich ( ?) > ©
8:30 XXXX X Courte ©+ Il s’appuie sur le ip 3
Rires coudes et serre les
courts mains
8:37 Cava X Courte Neutre X fr 3
8:50 XXXX Présente son Longue Inv. mais | [lindique les cartes | Jp/fr | 3
classement sans une par une
doute
neutre
->0©
+ rires
9:28 XXXX Question Courte © Il indique un fr 3
sandwich puis un PJ
9:35 XXXX X Courte Neutre | Tend la main vers | XXXX]| 3
un PJ
9:40 XXXX X Courte Neutre Il indique un XXXX]| 3
sandwich
9:46 XXXX ano (ben) X Longue Neutre 1l frappe la main ip 3
XXXX droite avec le poing
gauche 2 la fin de
I’intervention
10:01 XXXX X Moyenne © ip 4
10:05 Iya kocchi kana X Moyenne © [l penche latéte sur | jp 3
(ben je préfére ca) sa droite
10:09 Tsugi ikimasuka (on|  Proposition Moyenne ©+ X ip 3
passe au suivant) Rires
10:15 XXXX X Courte Inv. [l tourne sa main | XXXX| 3
droite
10:26 Oo kore yabakune ? Réaction Courte © ++ [l indique un ip 5
(merde c’est Rires | sandwich d’une PJ
dégueulasse, ¢a)
11:57 XXXX X Courte ©+ Pointe du doigt le ip 4
+Rires | sandwich d'un autre
PJ
12:30 Bon (?) X Courte Neutre | I s’appuiesurle |XXXX] 3
coude
12:35 XXXX X Moyenne ©+ Il indique un ip 4
Rires | sandwich d’un autre
PJ en regardant un
autre PJ
12:42 XXXX X Moyenne © Il indique un ip 3
sandwich d’un PJ en
parlant & un autre PJ
1248 XXXX X Courte © X ip 3
12:56 Ouai Réaction de joie Courte ©-> | Lévelepoing vers | XXXX| 4
O+Rires le ciel
13:01 Troisiéme ? Confirmation Courte Neutre -> | Il 1¢ve trois doigts fr 3

©
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13:50 XXXX X Courte Neutre | Ilindique quelque | XXXX]| 3
chose avec son
index
13:54 Troisieme ? Trois ? |  Demande de Courte % Il fait trois en levant | fr 4
confirmation >@ trois doigts puis il
1éve I’'index
13:58 Premier ? Demande de Courte Neutre Il léve son index fr 3
confirmation pour faire le chiffre
1
14:23 XXXX X Courte © X ip 3
14:38 XXXX X Moyenne © Il penche la téte a sa | XXXX| 3
droite fait des gestes
avec sa main
15:33 XXXX Reprend le mot Courte Neutre Hoche la téte fr 3
donné par P
15:47 XXXX Courte Neutre X XXXX]| 3
16:23 XXXX Interagit avec PJ Courte © Rires X ip 3
17:00 Qui (7) Question Courte Inv. [l indique quelque fr 3
chose avec son
index
17:00- X X X X X X X
17:35
caché
17:47 XXXX X Courte © X ip 3
18:04 Are kore warito X Longue ©->1 [l indique un ip 3
ikeru to finit par sandwich
omottanndakedo © + rires
zenbu amaimono
XXXX (bizarre,
parce que ¢’était
pas mal pour moi
parce que j’ai mis
que des ingrédients
sucrés)
18:18 Vraiment X Courte Neutre X fr 3
18:35 XXXX X Courte Neutre X XXXX| 3
18:38 XXXX filet de (?) X Courte Neutre X fr 3
Poison XXXX
18:52 XXXX X Moyenne ? © Les yeux mi-clos ip 3
18:56 XXXX wasabi o X Moyenne Inv. Inv. ip 3
XXXX
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1. o1
1.1. Dobble
Temps Contenu Discours Durée de Affect Coverbal = | =
Pintervention s |g
Canon3,
12:36-
12:58 XXXX X Moyenne © +Rires | Il pointe un PJ ip 3
13:47 XXXX X Courte Inv. [l pointeun PJ | XXXX| 3
13:59 Onyva Lance la partie Courte Inv. X fr 3
14:02 Pierre ciseaux feuille Chifoumi Moyenne [nv. Pierre ciseaux fr 3
feuille
14:16 XXXX Donne une Courte © 1l pointe un PJ fr 4
réponse
14:18 XXXX Réaction & une Courte © X ip 3
situation de jeu
14:28 XXXX X Courte Inv. X XXXX]| 3
14:40 XXXX X Moyenne Sans doute | 11 fait des gestes ip 3
© de tourner qqch
>0Q puis montre une
+ rires carte devant un
PJ du doigt
14:53 XXXX X Courte Neutre X ip 3
15:12 Ouaaa X Courte & [l léve légérement |  jp 4
son corps, il tape
sa jambe deux
fois
15:22 XXXX X Courte Inv., & | 1l pose ses mains [ XXXX| 3
sur sa téte
15:32 XXXX Donne une Courte © Il pointe du doigt |  fr 4
réponse vers l'avant. Serre
le poing.
15:39 XXXX X Courte Neutre | Il pointe du doigt | XXXX| 4
sa carte
15:49 XXXX X Courte Neutre | Il pointe du doigt | XXXX]| 3
une carte
15:55 Ouaaa X Courte ¢ Il tape sa jambe ip 3
une fois
16:02 XXXX chigauno ? Demande qqch Courte Neutre -> | Il pointe du doigt | fi/jp | 3
© une carte
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Canon4,
0:00-
16:05
0:02 Eh ? Eh ? XXXX Doute Moyenne © Il prend la carte ip 5
et pointe du doigt
cette carte. 11
bouge la main
droite pour dire
non.
0:08 XXXX X Moyenne Inv. Il pointe du doigt |  jp 3
un PJ
0:24 XXXX Lit mot sur Moyenne © Neutre | Il regarde un fr 3
document papier a la main
0:36 Des toilettes Donne une Courte © [l prend une carte | fr 4
réponse
0:44 XXXX X Courte © ->& | Ilbouge'index | XXXX]| 3
puis se tape sur la
jambe
0:52 XXXX Donne une Courte © Tend et dirige fr 4
réponse l'index vers
l'avant
1:12 Vas-y Reprend Courte Neutre X fr 3
expression
donnée par P
1:15 Allez-y Reprend Courte Neutre X fr 3
expression
donnée par P
1:23 XXXX X Courte [nv. [l l¢ve la main ip 3
1:27 XXXX X Moyenne Inv. [l indique un PJ ip 3
1:35 XXXX Donne une Courte 6O+ Il se penche en fr 4
réponse Rires arrigre puis tend
l'index vers
l'avant
1:47 XXXX X Moyenne Inv. X XXXX]| 3
1:51 XXXX X Moyenne © Il 1éve légérement | jp 3
le visage
2:02 XXXX X Courte O+Rires Tend samain | XXXX| 3
vers un PJ et
hoche la téte
2:27 XXXX Donne une Courte Inv. Tend l'index vers |  ft 4
réponse l'avant
2:29 XXXX Réaction a une Courte Neutre ip 3
situation de jeu
2:34 XXXX Donne une Courte ©+ Tend l'index vers | fr 4
réponse +Rires l'avant
2:39 XXXX Donne une Courte © Tend l'index vers | fi 4
réponse l'avant
3:01 XXXX Donne une Moyenne ©+ fr 4
réponse +Rires
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3:03 Pierre cideau feuille | Joue pour décider |  Moyenne © Pierre ciseaux fr 4
qui remporte le feuille
point
3:13 Ahh Hésitation Courte ©Neutre | Illéve 'index | XXXX]| 3
3:17 XXXX Donne une Courte Inv. Tend l'index vers | fr 3
réponse l'avant
03:22 XXXX X Courte Inv. Tend l'index vers | XXXX| 3
l'avant
3:39 Merci Remerciement Courte © + Rires [l s’incline fr 3
3:47 XXXX X Courte Neutre | Il bouge 'index fr 4
>
© + rires
4:06 XXXX Moyenne © [l met les coudes | jp 3
sur la table
4:44 XXXX 11 Compte ses Moyenne © Il compte ses fr 4
points cartes. Il leve les
bras en signe de
victoire.
4:56 XXXX Demande son Moyenne Neutre | Ilindique un PJ ip 3
nombre de point du doigt
aPJ
5:08 XXXX Semble se parler Courte Neutre | Cherche quelque | jp 3
a lui-méme chose dans son
sac
5:39 XXXX Lit sa feuille de Longue Inv. Lit sa feville de | XXXX| 3
lexique lexique
6:33 XXXX X Courte Inv. X ip 3
6:48 XXXX Donne une Courte © 1l tend son index fr 4
réponse vers l'avant
7:01 XXXX Donne une Courte © Il tend son index fr 3
réponse vers 'avant
7:05 XXXX X Courte Inv. Montre sa carte | XXXX| 3
du doigt
7:11 XXXX Donne une Courte Neutre | Il tend son index fr 3
réponse avec vers l'avant
hésitation
7:16 Pierre ciseaux, feville | Joue pour savoir Moyenne © Pierre ciseaux, fr 3
qui va gagner le feuille
point
7:31 XXXX Donne une Courte © 1 tend son index fr 4
réponse vers |'avant
7:34 Pierre ciseaux, feuille | Joue pour savoir Moyenne © Pierre ciseaux, fr 4
qui va gagner le feuille
point
7:55 XXXX Remarque sur la Courte Neutre | Il's’appuiesurle | jp 3
situation de jeu coude. Il indique
sa carte du doigt.
7:58 XXXX Donne une Courte Neutre fr 3
réponse
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8:05 XXXX S'excuse Courte Neutre Joint les deux ip 3
mains pour
s'excuser 4 la
japonaise
8:10 XXXX Donne une Courte Neutre | Il tend son index fr 4
réponse vers l'avant
8:29 XXXX Donne une Courte O+Rires | Tend son doigt fr 4
réponse vers |'avant
8:46 Moi ? Question Courte Inv. Il se montre du fr 3
doigt
8:53 Hoshii sore (je voulais X Courte ©Rireet | Ilsepenche en ip 3
¢al) legere € | arricre et tape sa
jambe
9:28 XXXX X Moyenne © Met sa main sur | XXXX| 3
son front
9:32 XXXX Donne une Moyenne © [l tend son index fr 3
réponse vers l'avant
9:37 XXXX Se parle a lui- Courte Neutre | Met ses mains sur | jp 3
méme ? ses joues
9:57 Un frigo Donne une Courte © Il tend son index fr 3
réponse vers l'avant
10 :14 XXXX X Courte Neutre I tend sa main ip 3
vers un PJ
10:23 XXXX X Courte © Regarde ses ip 3
cartes
10:29 XXXX Donne son score Courte Neutre Note les scores ip 3
11:06 XXXX Donne une Courte © [l met ses mains fr 4
réponse sur sa téte puis
dirige son index
vers 'avant
11:12 XXXX X Courte © X ip 3
11:25 XXXX Donne une Courte Neutre | Dirige son index fr 3
réponse vers l'avant
11:32 XXXX Donne une Courte Neutre | Dirige son index fr 4
réponse > © [ verslavant puis
serre le point
11:41 XXXX Donne une Courte © Rire | Dirige son index fr 3
1éponse vers 'avant
12:14 Lampe Reprend la Courte ¢ Met ses mains sur | fr 3
réponse donnée sa téte
par u autre PJ
12:20 XXXX Vérification Courte Neutre | Cherche sa feuille | jp 3
d'une réponse de lexique dans
donnée par un PJ s0n sac
12:32 XXXX Donne une Courte Inv. Dirige son index fr 3
réponse vers |'avant
12:44 Une chaise Donne une Courte © +Rires | Dirige son index fr 3
réponse vers |'avant
13:15 XXXX Vérification Courte Neutre | Cherche sa feuille | jp 3
d'une réponse de lexique dans
donnée par un PJ son sac
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13:32 XXXX Discussion sur la Courte Neutre Mets ses mains ip 3
situation de jeu devant sa bouche
13:39 XXXX Discussion sur la Courte © Désigne la pioche |  jp 3
situation de jeu du doigt
13:55 La chaise Donne une Courte Neutre | Dirige son index fr 4
réponse vers l'avant
14:14 XXXX Réaction & une Courte © X ip 3
situation de jeu
14:24 XXXX Essaye de se Moyenne © Rire Recule versle | jppuis | 5
rappeler d'un mot dossier de sa fr
puis donne une chaise puis pointe
réponse la pioche du doigt
14:38 XXXX neuf Compte ses Courte © Serre les poings | jp/ft | 4
cartes et annonce
son score
15:00 XXXX X Courte Neutre | Regarde lafiche | jp 3
de lexique avec
les autres PJ
15:08 XXXX X Longue Neutre | Relit le lexique a fr 3

voix haute
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Temps | Contenu Discours Duréede | Affect Coverbal i =y
Pintervention = g
Canon48 :
9:11 XXXX X Moyenne © Tend son bras ip 3
vers 'avant
9: 53 Wakannai (je sais pas) X Courte ©ORire X ip 4
10: 32 XXXX X Courte Neutre | Cherche quelque ip 3
chose dans son
sac
10:38 XXXX X Courte ORiret X ip 4
12:32 XXXX Cri Courte ORiret++ X XXXX]| 5
12:45 XXXX Cri Courte ORiret++ X XXXX]| 5
12:51 | Nanikore (c’est quoi ?) X Courte ORire+++ X ip 5
13:27 XXXX Cri Courte ORire+++ | Passe sa main sur | XXXX| 5
son visage
13:31 XXXX Question Courte ©ORire [l montre une | XXXX| 4
carte a un PJ
14:14 Meccha majimeni S'adresse a une Moyenne ORiret+ | En faisant ses ip 4
kanngaeteru (tu autre PJ sandwichs, il a les
réfléchis sérieusement) cartes dans ses
mains
15:13 XXXX X Moyenne Neutre Fait des cercles ip 3
avec ses doigts et
ses mains en
parlant
Canon §
0:06 Sutorategi mo kuso mo Reéagit a la Moyenne ORiret++ ip 5
neeyo (il y pas putain de | remarque de P
stratégie, quoi)
00:20 XXXX X Moyenne Neutre -> | Passe samainsur | jp 3
Orire++ son visage
0:33 Ee kore kore ha X Courte Neutre A ses cartes en ip 3
(Ben,caca) mains
1:03 XXXX X Courte Neutre Il indique du ip 3
doigt un PJ a coté
puis & lui-méme
1:13 XXXX Réaction au fait Courte Neutre -> | Désigne unautre | jp 3
qu'un joueur n'a Oriret+ | joueur avec son
pas donné tous pouce
ses sandwichs
1:29 XXXX X Courte ORiret+ | Fait des cercles ip 4
avec ses doigts
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1:37 XXXX Explication Moyenne Neutre | Désigne quelque | jp 3
chose du doigt
1:47 XXXX X Courte Neutre X ip 3
1:56 Koreha ? (etca ?) X Courte Neutre X ip 3
1:59 XXXX X Courte ORiret++ X ip 3
2:24 Pierre ciseaux feuille | Joue pour savoir Moyenne Neutre Pierre ciseaux fr 3
qui va feuille
commencer
3;02 XXXX X Courte Neutre X ip 3
3:36 XXXX Moyenne © ip 4
3:50 Yeahh X Courte ORire++ Poings levés | jp (eng)| 3
3:57 C’est & moi X Moyenne Neutre [l leve la main fr 3
4:02 Shobu, shobu sandwich | Explications sur Courte ORire++ | Fait des gestes ip 4
(sandwich le dernier son sandwich avec ses mains
1ecours)
4:09 So so (oui oui) Confirmation Courte ORiret++ |  Oui de la téte ip 4
4:16 XXXX X Courte Neutre -> | Se touche I'épaule |  jp 3
©
4:56 Abuna (jai faille Réaction Courte ©Rire Se redresse ip 4
1’avoir)
5:02 XXXX X Courte ©Riret | Il croise les bras ip 3
5:08 XXXX X Courte ORiret Désigne un ip 3
camarade avec
son pouce
5:28 XXXX X Courte Neutre X jp/fr | 3
5:54 XXXX X Moyenne ORiret X ip 4
6:05 Sore XXXX pourquoi ? X Moyenne Neutre X ip 3
6:21 A souka (ah oui, c’est X Courte Neutre Oui de la téte ip 3
vrai)
6:57 Moi Répond a P Courte Neutre Léve la main fr 3
7:01 J’ai fait ce sandwich Répétition Moyenne Neutre | Il touche sa tempe | fr 3
8:08 XXXX Question Moyenne Neutre | Il allonge sa main | jp 3
gauche en avant
8:17 Hukuijun ni X Moyenne © lls’appuiesurle | jp 4
tsukeraretara XXXX (si -> coude
1’on peut classer des O+rires
pires aux meilleurs...)
8:45 XXXX X Courte Neutre X ip 3
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8:53 Apyashii (7) (c’est X Courte © 1l couvre son ip 3
douteux) visage avec les
mains
10:23 Tabun kore ha XXXX X Moyenne ©ORire Il indique une ip 3
(peut-étre ca, c’est) carte ou un
sandwich du doigt
10:34 XXXX X Longue ORire+ Il agite I'index ip 4
pour dire « non »
puis passe sa
main sur son
visage
10:46 | Senryaku, senryaku misu | Commente une Courte ORire++ X ip 4
(une mauvaise stratégie) | situation de jeu
11:00 Nokori mittsu ga X Moyenne ©-> Geste de lamain | jp 4
warusugitandayo ©+Rires | puis se passe la
hontoni (les trois main sur le visage
derniers sandwichs
étaient trop mauvais,
vraiment)
11:14 XXXX X Courte O+Rires X ip 4
11:17 XXXX X Courte O+Rires X ip 4
11:32 Calamar Répétition Courte Neutre | Il ferme les yeux fr 3
11:52 XXX kaitearu (c’est X Moyenne Neutre X ip 3
écrit sur le tableau)
12:09 Okashiina—(c’est X Courte ©ORire Il penche la téte ip 3
bizarre) d’un coté
12:33 Ouu ? Pourquoi ? X Courte ORiret | Illévelesbrasen | fr 5
Pourquoi ? I’air
12:47 | Sorekoso tsukaimiti nai X Moyenne ORiret+ [l indique du ip 3
desyo do kangaetemo doigt la main d’un
(¢a sert & rien, on est PJ
d’accord !)
12:57 | Chi-zu chi-zu tsukattenai X Moyenne Neutre | Il fait«non»dela] jp 3
(7) (jai pas utilisé le téte
fromage)
13:03 Ah X Courte Neutre X XXXX] 3
13:13 Iya mou koreni X Moyenne ORiret Il indique un ip 3
kakesugita (ben non, j’ai sandwich du doigt
investi trop dans ce
sandwich)
13:29 Zettai XXXX jishin X Longue ORiret++ | Ilindique du ip 4
motsu jan (?) (il faut doigt une PJ
absolument pas XXXX
elle va avoir confiance
en elle
13:38 XXXX X Moyenne Neutre X ip 3
13:41 Ahhh X Courte Neutre ou [lse penche | XXXX| 3
(B légerement en
arrigre
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15:04 Tsuyokune (t’es fort) X Courte ORiret Il indique du ip 4
doigt le PJ 4 coté
15:40 XXXX X Moyenne ORire+ Il indique du ip 3
doigt la main du
PJ en face
15:59 Shoganai (tant pis) X Courte ORire+ X ip 3
Canon 6
0:38 XXXX X Courte ORire+ X ip 3
1:03 XXXX X Courte © X ip 3
1:43 XXXX X Courte ©ORiret | Se passe la main ip 3
sur le visage
2:07 XXXX X Courte © X XXXX]| 3
2:15 Premier X Courte Neutre X fr 3
2:26 Deuxiéme X Courte ORiret | A deux sandwitch |  fr 4
dans les mains
(cartes)
2:33 Maaa Réflexion Courte © ip 3
2:34 C'est mal mais c'est trés |  Explique son Moyenne ©-> Pose ses fr 4
mal choix du ©+rires | sandwichs sur la
deuxi¢me et du table
troisiéme
sandwichs
2:46 XXXX X Courte Neutre | Désigne quelque | jp 3
chose du doigt
3:08 XXXX X Courte © Penche la téte sur | jp 3
le coté
3:27 Jikan ga (le Indique le Courte Neutre Regarde vers la ip 3
temps/I'heure est) temps ? L'heure ? pendule de la

classe
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2.1. Dobble
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¢tudiant qui a fait
tomber une carte

Temps Contenu Discours Durée de Affect Coverbal
Pintervention . 5
6:14 Ah XXXX X Courte © Elle touche satéte |  jp 2
6:19 XXXX X Courte © X ip 2
6:21 XXXX X Courte © X ip 2
0:26 Pierre ciseaux feuille Jeu pour décider Courte ©Rire Pierre ciseaux fr 4
qui va commencer feuille
6:30 XXXX Réaction a ce que Courte © Se tourne XXXX| 4
dit un autre PJ subitement vers
son voisin
6:35 XXXX X Courte © ip 3
6:42 XXXX X Courte Neutre X ip 3
8:04 XXXX X Moyenne Neutre | Elle regardeunPJ | jp 3
8:24 XXXX X Courte © Léger hochement |  jp 3
-> neutre de téte
8:50 XXXX Donne une Courte Neutre X fr 2
réponse
9:01 XXXX Courte © Leger X ip 2
9:27 ITkimasu (on'y va) Relance la partie Courte Neutre Elle tourne la ip 3
carte
9:34 XXXX X Moyenne Neutre | Elle tient la carte ip 3
> puis hoche la téte
Oléger
944 La table a chigau (ah Donne une Courte © X fe/jp/ | 3
non) bureau réponse, la fr
reprend puis
corrige sa réponse
9:47 XXXX X Courte Neutre Prend la carte | XXXX| 2
quelle a gagnée
9:49 XXXX X Courte Neutre | Hochement de téte | jp 3
10:02 XXXX X Courte Neutre | Pointe un élément |  jp 3
> de la fiche de
Otrires | lexique du doigt
10:09 XXXX Donne une Courte Neutre- | Elle s’appuie sur fr 3
réponse >Q son coude
10:29 XXXX X Courte © Regarde un autre ip 2
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10:33 XXXX Donne une Courte Neutre | Elle est appuyée fr 2
réponse sur son coude
10:38 Hamburger (prononc. X Courte Neutre- | Elle s’appuie sur fr 3
anglaise) >Q son coude
10:51 | Iroga tsui teru XXXX X Moyenne © Elle montre sa ip 3
(c’est colore) carte du doigt
10:59 XXXX X Courte © ip 2
11:03 XXXX X Courte Neutre- | Elle touche son fr 2
>Q épaule
11:05 XXXX X Courte Neutre- | Elle touche son fr 2
>0 épaule
11:16 XXXX Done une réponse Courte Neutre Elle touche son fr 3
épaule
11:30 XXXX X Courte © X ip 2
11:37 XXXX X Courte © X ip 2
11:41 XXXX Semble poser une Courte © X ip 2
question
11:43 XXXX X Courte Neutre X ip 1
11:49 Hontoda (c’est vrai) X Courte Neutre -> | Elle s‘appuie sur ip 3
© son coude
12:07 XXXX Donne une Courte Neutre X fr 3
réponse
12:11 XXXX X Courte © Rassemble ses ip 3
cartes (points)
12:19 XXXX X Courte © Commence 4 ip 2
compter ses cartes
12:20 | Un deux trois quatre cing Compte Moyenne © Elle tourne les fr 3
six sept huit neuf cartes 1’une apres
I’autre
12:19 XXXX X Courte © Commence a ip 3
compter ses cartes
13:06 XXXX Courte © Commence & ip 3
compter ses cartes
13:59 Un poubelle Donne un mot Courte Neutre Désigne une fr 2
d'une des images image de sa carte
de sa carte
14:02 Une poubelle Répétition du mot Courte Neutre | Elle regarde une fr 3
donné par P carte
15:22 XXXX X Courte Neutre X ip 2
15:28 XXXX Question ? Moyenne Neutre | Léger hochement | jp 2
de téte
15:32 | A sounano ? (Ahoui ?) Question ? Courte Neutre | Elle s’appuie sur ip 3
le coude et
regarde une carte
15:37 | Hontoda (tu as raison) X Courte Neutre | Elle se touche le ip 3
cou
16:11 XXXX X Courte Neutre | Elle s’appuyesur | jp 2
les coudes
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16:39 | Un miroir XXXX une X Longue Neutre Elle indique les fr 3
chaise XXXX symboles sur une
carte un par un
17:04 Pierre ciseaux feuille Jeu pour décider Longue Neutre -> |  Pierre ciseaux fr 3
qui va commencer Orire feuille
17:23 XXXX Donne une Courte © Elle s’appuie sur fr 3
réponse ses coudes
17:33 Une chaise Donne une Courte © Elle s’appuie sur fr 3
réponse ses coudes
17 :46 XXXX Correction Courte Neutre Téte baissée | XXXX| 4
17:56 Une clé Donne une Courte Neutre -> XX fr 3
réponse © léger
18:01 XXXX Donne une Courte ©Rire | Elle s’appuie sur fr 3
réponse en méme le coude
temps qu'un autre
PJ
18:14 Une table Donne une Courte © X fr 3
réponse
18:25 Un miroir Donne une Courte Neutre X fr 3
réponse
18:44 XXXX X Courte © Elle se penche trés | jp 3
légérement vers
un PJ
18:50 Un miroir Donne une Courte Neutre-> | Elle s’appuie sur fr 3
réponse © le coude
18:55 Un XXXX Donne une Courte © Elle s’appuie sur fr 3
réponse le coude
18:59 Un placard Donne une Courte © +Rire | Elle s’appuie sur fr 3
réponse léger le coude
19:15 Un bureau Donne une Courte Neutre | Elle s’appuie sur fr 3
réponse le coude
19:19 Un XXXX a Se reprend a deux Courte © Elle s’appuie sur | fr/jp/ | 3
nannteiundakke fois pour donner le coude fr
(comment ¢a se dit sa réponse
déja 7) XXXX
19:23 | Eh demo XXXX (mais) | Discussion sur la Courte Neutre | Elle s’appuie sur ip 3
situation de jeu le coude
19:39 Une chaise Donne une Courte © fr 2
réponse
20:09 XXXX Donne une Courte Neutre Téte baissée fr 2
réponse
20:12 XXXX X Courte Neutre X ip 2
20:23 XXXX X Courte © X ip 3
20:27 | Un deux trois quatre cinq | Compte ses points Moyenne Neutre | Compte ses cartes fr 3
six sept huit XXXX
20:38 XXXX X Courte © Fait tourner sa ip 3
main vers l'avant
21:12 XXXX X Courte ©Rire Elle rel¢ve ses ip 3

manches
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21:28 XXXX X Moyenne Neutre ip 3
22:05 XXXX Semble se parler & Courte © Elle regardeun PJ | jp 1
elle-méme
22:32 XXXX X Courte © Téte baissée ip 1
22:48 XXXX X Courte Neutre | Elle indique une ip 2
carte du doigt
23:01 Un miroir Donne le mot que Courte Neutre | Elle s’appuie sur fr 3
cherche une autre les coudes et
PJ serres les mains

23:22 XXXX Indique un mot Courte Neutre Elle indique la fr 2

frangais liste du lexique du
doigt

23:38 AaaUn XXXX Donne une Courte © Elle prend une fr 3
réponse carte

23:47 XXXX Donne une Courte Neutre X fr 3
réponse

23:59 Placard Un placard Donne une Courte Neutre Elle prend une fr 3
réponse carte

24:16 XXXX Donne une Courte Neutre Elle prend une fr 3
réponse carte

24:29 | Un miroir/un baignoire Donne une Courte Neutre Elle prend une fr 3
réponse carte

24:36 XXXX Donne une Courte Neutre Elle prend une fr 3
réponse carte

24:39 XXXX Donne une Courte Neutre Elle prend une fr 3
réponse carte

24:41 Unune XXXX Donne une Courte © Elle prend une fr 3
réponse carte

24:45 | Undeux un deux trois | Compte ses points Longue © Compte ses cartes fr 3

quarte cing six sept huit
25:05 XXXX X Courte Neutre | Elle regarde une ip 2
PJ qui écrit qqch
25:10 XXXX X Courte © Elle se pencheen | jp 3
avant en parlant
25:43 Ah X Courte ©+Rires | Pointe une autre ip 3

PJ du doigt
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Temps Contenu Discours Durée de Affect | Coverbal - |=
Pintervention = g
£ |2
Jve 0 carte 28:05-
32:26
28:32 XXXX Question Longue Neutre X ip 3
28:53 Ahah Indique qu’elle Courte Neutre Hoche la ip 3
a compris téte
28:59 Um X Courte Neutre Hoche la ip 2
téte
29:33 XXXX X Courte Neutre X ip 2
32:04 Nannde (pourquoi, X Courte 1V Bouche ip |4
ca) > O+rires | ouverte
Jve 0 carte 28 juin 3,
0:00-24:26
0:12 XXXX ga dekiteru | Commente la Moyenne | Embarrassée Elle ip 3
(jai... Surle phase du Fachée ? | regarde et
poignet) marché ou touche son
quelqu'un avant-bras
semble lui ou son
avoir fait mal poignet
au poignet
0:22 Koko oitara, Suite du souci Longue Unpeu | Elletapote| jp 3
avec son fachée | son avant-
Bokoboko suru poignet > 0O bras ou
XXXX (je mets le son
bras ici et comme poignet, le
¢’est pas plat ici frotte sur
que...) la table
puis le
tapote a
plusieurs
reprises
0:29 XXXX Suite du souci Courte © Hoche la ip 3
avec son téte
poignet
0:32 Ne - (ouais) Suite du souci Courte Neutre Elle ip 3
avec son regarde
poignet son
poignet
0:35 Eh ? X Courte Neutre Elle se ip 3
penche en
avant
0:38 Ah arigatou (ah X Courte © Rire Elle Iéve ip 3
merci) sa main
droite et la
maintient
devant la
poitrine
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1:20

Mettcha jirai ga deta
(j’ai tiré la pire carte)

Moyenne

©Rire

jp

1:55

He

Courte

©Rire

Elle
désigne du
doigt un
PJ a cote,
aqui s'est
adressé a P

jp

2:04

XXXX

Courte

Elle
indique
qqch avec
son doigt

ip

3:09

XXXX

Courte

ip

3:16

XXXX

Courte

Elle donne
un
sandwich
et hoche la
téte a
plusieurs
reprises

ip

318

Hai (oui / voila)

Courte

©Rire

Elle donne
un
sandwich

ip

3:28

Nannka ippai aruyo
(je ne sais pas
pourquoi mais, il y
en a trop devant moi)

Moyenne

Neutre

Elle
déplace
ses mains
au-dessus
des
sandwichs
placés
devant elle

jp

3:32

XXXX ga yottsu
aruyo (j’en ai quatre)

Moyenne

Neutre

Elle met
ses mains
en avant a
plats vers
le plafond

puis les

retourne

jp

3:43

Ah ah

Montre sa
compréhension

Courte

Neutre

Hoche la
téte

jp

3:49

XXXX

X

Courte

Neutre

Elle bouge
sa main
gauche de
droite a
gauche

ip

3:59

Miteiino ? (on peut
regarder)

Question aux
autres PJ

Courte

Neutre

Jp

4:49

XXXX

X

Courte

Neutre

Grimace
sur son
visage,

plisse les

yeux

jp
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5:14 Nani suruno kore ? X Courte Neutre X ip 3
(7) (qu’est-ce qu’on
fait 7)
5:18 XXXX X Courte Neutre Elle ip 3
indique la
main d’un
PJ
5:23 Oishisounano Question Moyenne © X ip 3
erabeba ii (on
choisit ceux qui
semblent bons)
5:48 XXXX Chouchotement Courte Neutre X ip 2
et question
5:52 XXXX Question Courte Neutre Elle se ip 2
penche en
avant
5:53 Kimetayo (j’ai X Courte Neutre X ip 3
décidé)
5:57 Korega ichi de, kore X Moyenne X Elle pose ip 3
kore ga ni, kore ga les
san (c’est le premier, sandwichs
cacac’estle sur la
deuxiéme, et ¢’est le table, elle
troisiéme) touche la
nuque.
6:17 XXX sochi ga ikenai X Moyenne © Elle ip 4
(c’est de sa faute) désigne un
PJ du
doigt
6:26 Eh, dosunnokana Question Courte Neutre | Elle frotte | jp 3
(ouh, qu’est-ce son
qu’on doit faire) poignet
6:39 XXXX X Courte Neutre Se gratte ip 3
le poignet
6:52 Naruhodo (d’accord) X Courte Neutre | Elle frotte | jp 3
son
poignet
7:01 Ah naruhodone (ah X Courte Neutre | Elle frotte | jp 2
oui j’ai compris) son
poignet
7:10 Pourquoi ? Question Courte Neutre Bouche fr 3
ouverte,
grand
yeux
7:11 XXXX X Courte Neutre X ip 2
7:14 Pourquoi (parce Explique le Longue Neutre Elle fr 3
que ?) C’est bien, | classement des désigne les
pourquoi XXX sandwichs sandwichs
chocolat, ¢a... Mal... | qu'elle a requs qu'elle doit
Comme si comme ¢a classer
7:34 Ichi ni san Compte ses Courte Neutre Elle ip 2
(un deux trois) points indique
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chaque
sandwich

T:41

Ah souka (ah oui)

Courte

Neutre

Elle
regarde les
sandwichs
des autres

jp

T:44

XXXX

Courte

Neutre

X

jp

8:26

XXXX

Moyenne

©

Elle agite
I'index

jp

8:37

XXXX

Courte

Neutre ->
©+rires

X

ip

8:39

Nannde kore ?
(Pourquoi ¢a

Courte

Neutre

Elle
indique un
sandwich
en tapotant
dessus
avec son
doigt

ip

8:51

XXXX

Courte

X

jp

8:57

XXXX

Courte

Elle
indique le
sandwich

ip

8:59

Korega oishii jan (¢a
¢’est bon, n’est-ce
pas)

Donne son avis
sur un
sandwich

Moyenne

Elle
indique le
sandwich

ip

9:08

XXXX

X

Courte

En
regardant
les autres,

elle
indique un

PJ

jp

9:15

XXXX

Moyenne

Désigne
un
sandwich
d'un autre
du doigt

ip

9:29

XXXX

Chuchotement

Courte

Neutre

Elle
regarde un
PJ

ip

9:43

Salami

Chouchotement

Courte

Neutre

Elle
regarde le
sandwich

dans la
main d’un
PJ

fr

9:49

Eh donmai (?)
Sugiru- zettai
okashijan, kore (ben
¢’est trop dommage,
c’est pas juste ¢a)

Moyenne

Neutre -> ©

Elle
regarde les
autres

jp
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10:12

XXXX

Courte

Elle se
touche le
poignet

jp

10:22

Ehhh

Plainte ?

Courte

Neutre -

> ©

Elle se
touche le
poginet

jp

10:58

Un point mo
moraenaino (je ne
peux méme pas
gagner un point ?)

Question

Moyenne

©

Elle se

désigne

avec sa
main

fr/jp

12:19

Calamar

Reprend un
mot donné par
P

Courte

Neutre

X

fr

12:27

Ail ail

Donne le mot a
un autre PJ

Courte

Neutre

Elle
touche le
poignet

fr

12:42

XXXX

Courte

Neutre

Elle

s’appuye
sur le
coude

XXXX

13:02

Je fais ce sandwich

Courte

Elle
désigne un
sandwich
d'un autre
PJ du
doigt

fr

13:04

Je fais ce sandwich

Répétition

Moyenne

Elle se
désigne du
doigt

fr

13:08

XXXX

Chuchote

Courte

Elle
regarde le
visage
d’un PJ

jp

13:11

XXXX

Moyenne

Elle
désigne du
doigt un
PJ puis se
désigne
elle-méme
en agitant
une main
puis deux

jp

13:26

XXXX

Courte

©Rire

X

Jp

13:34

XXXX

Courte

Elle
désigne un
sandwich
d'un autre
joueur du
doigt

XXXX

14:20

XXXX

Courte

Neutre

Elle
regarde un
sandwich

XXXX
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14:31

XXXX

Courte

Neutre

X

XXXX

14:32

Moi

Courte

Neutre

Hoche trés
1égérement
de la téte

fr

14:49

XXXX

Semble parler
seule

Courte

Bouge son
corps en
rythme

ip

15:23

XXXX

Courte

Elle se
touche le
cou avec

le doigt

XXXX

15:28

XXXX

Courte

Elle
penche la
téte d'un

coté et
indique
une carte

XXXX

16:38

Kokoha
umasoudakedo,
kokoha uum (¢a
peut-étre bon ici,
mais cette partie,

¢’est humm)

Moyenne

Dégoft ->

Son visage
se crispe et
elle
désigne un
sandwich
d'un autre
PJ du
doigt

ip

17:00

Ahoka (?) Quel idiot

Remarque & un
autre étudiant

Courte

Elle se
frotte le
cou

ip

17:55

XXXX

Courte

©Rire+

Elle se
touche le
poignet

XXXX

18:06

Ehhh ?

Courte

Y
> ©

Elle se
touche le
poignet

jp

18:12

XXXX

Courte

© >

Neutre

Elle
regarde le
visage
d’un PJ

ip

18:36

XXXX

Courte

Neutre

Téte
baissée,
elle
regarde le
sandwich
dont le
groupe
parle

ip

19:27

XXXX

Courte

©Rire

Elle
penche la
téte sur un

c0té

XXXX
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19:39

XXXX

Courte

Neutre

Elle
regarde le
sandwich

XXXX
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Annexe 4 : Tableaux de relevé du contenu par occurrences des

séances du printemps (24 mai et 28 juin 2018)

Pour le codage, voir p. 5.

1. 02
=
=S =
o &
ol 2 | = = | 2
< = = [ 2 & _ Remarques
Jeux 3 = 2 2 = g Bilan o
s s S s 2 = particuliéres
e 2 S
=4 &
=
Dobble 11111 | 11311 | 11001 | 00111 | 32332 | 22111 | Interventions 133 1 faux sourire ?
maison 11111 | 11111 | 11011 | 11112 | 23334 | 24222 | Courtes : 118
(24 mai 11111 | 11112 | 11111 | 12111 | 33344 | 12211 | Moyennes : 13
2018) 11111 | 11121 | 11201 | 10221 | 33333 | 12121 | Longues : 2
111 [ 10110 | 11111 | 01110 | 23332 | 21222 | Emotions
11111 | 11111 | 11011 | 21011 | 22223 | 12221 | Joie 121
11111 | 11111 | 00011 | 00310 | 22243 | 11112 | Surprise 1
11111 | 11111 | 11210 | 02101 | 33333 | 13142 | Déception/frustration 1
11111 | 11112 | 11110 | 11111 | 33333 | 11212 | Dégoiit 0
11111 | 11111 | 11102 | 11111 | 33333 | 12121 | Gestes 119 (97)
11111 | 23112 | 11211 | 10001 | 33334 | 12241 | Langue Fr 68
LI111 | 21111 | 11111 | 11112 | 33444 | 21111 | Jp 57
11111 | 11111 | 11101 | 10111 | 33333 | 22111 | Fridp3
L1111 | 21111 | 11111 | 11110 | 43343 | 11212 | ?5
11111 | 11111 | 22211 | 11101 | 44534 | 23111 | Autre 0
11111 | 11111 | 11101 | 21110 | 34334 | 21122 | Intensité
11111 | 11211 | 11210 | 11001 | 43333 | 21241 | 1:0
11111 | 11111 | 11111 | 10110 | 33343 | 11111 | 2:14
11111 | 11111 | 11000 | 11110 | 33343 | 12214 | 3:87
11111 | 11111 | 11101 | 11102 | 33434 | 11112 | 4:31
11111 | 11111 | 1111 | 11110 | 43333 | 21211 | 5:1
IT111 | 12111 | 11221 | 13112 | 24443 | 22223
11111 | 11111 | 12111 | 20001 | 34334 | 22211
11111 | 11121 | 11210 | 11111 | 33433 | 22222
11111 | 21111 | 01110 | 11111 | 33333 | 11221
11111 | 11112 | 11111 | 11111 | 23443 | 11112
111 112 101 011 434 211
Sandwich | 11111 | 11111 | 11211 | 11111 | 55454 | 22224 | Interventions 51 Masqué de temps en
(28 juin 11111 | 11111 | 11002 | 01010 | 33334 | 22222 | Courtes : 40 temps par ses
2018) 11111 | 11111 | 01000 | 01210 | 33333 | 21211 | Moyennes ; 8 camarades, dont une
11111 | 11131 | 11011 | 01012 | 33333 | 12131 | Longues 3 fois pendant 35
11111 | 11322 [ 00011 | 11101 | 33343 | 44222 | Emotions 35 secondes.
11111 | 21111 | 1?7110 | 01111 | 33543 | 24224 | Joie 33
11111 | 22111 | 11121 | 11011 | 43343 | 22241 | Surprise 2
11111 | 11112 | 02011 | 12102 | 34333 | 41124 | Déception/frustration 0
11111 | 11111 | 001?71 | 10110 | 33333 | 14212 | Dégoiit 0
11111 | 31112 | 20001 | 10001 | 33333 | 21412 | Gestes 38 (25)
1 2 ? ? 3 2
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Langue
Fr13

Jp27
FriJp1
210
Autre 0

Intensité :

1:0

N AW N
S 00 W N
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2. o1
E
S
oz | m - | 2
< = g o = = : Remarques
Jeux = = 2 2 = g Bilan L
c 2 S s 2 = particuliéres
8 2 )
2 &
S
Dobble 11111 | 21121 | 17721 | 11011 | 33334 | 24111 | Interventions 86 Tape sur sa jambe de
maison L1 | 11211 | 12201 | 00202 | 33334 | 24222 | Courtes : 65 temps en temps
(24 mai 11111 | 11111 | 11001 | 12111 | 34433 | 41442 | Moyennes : 20 quand dégu/frustré
2018) 11111 | 12221 | 11201 | 13111 | 35334 | 32211 | Longues: 1 de ne pas avoir
11111 | 11111 | 21002 | 21001 | 34333 | 41112 | Emotions 49 trouvé son mot avant
LLITL | 21221 | 72211 | 12012 | 34333 | 21424 | Joie 42 les autres
11111 | 11112 | 20111 | 10110 | 43444 | 12111 | Surprise 0
11111 | 21111 | 10221 | 11111 | 43333 | 14141 | Déception/frustration 7 | Déception parfois
L1111 | 12221 | 11100 | 11211 | 43433 | 12122 | Dégoat 0 précédée ou suivie
LLITL | 21111 | 77112 | 10111 | 33433 | 42114 | Gestes 87 (54) de rires
11111 | 12121 | 01110 | 11112 | 33443 | 11112 | Langue
LLI1 | 11111 | 00012 | 01111 | 33443 | 12111 | Fr40 Les moments ou ses
LTI | 12211 | 21101 | 21111 | 33333 | 24121 | Jp30 émotions n’étaient
11111 | 11111 | 01011 | 11120 | 33343 | 22212 | Frip3 pas visibles : il
11111 | 11111 | 01110 | 12111 | 34333 | 11112 | 213 semblait étre neutre
LTI | 11111 | 21001 | 11111 | 33333 | 11222 | Autre0 ou souriant si on
11111 | 11211 | 01110 | 10211 | 43543 | 12332 | Intensité : regarde ’étirement
1 3 0 | 3 1 1:0 de ses traits prés de
2:0 ses yeux ou de sa
3:061 bouche, mais cela ne
4:23 peut étre confirmé
5:2 catégoriquement.
Sandwich | 11111 | 21111 | 11011 | 10100 | 34345 | 22224 | Interventions 73 Un « yeah » pour
(28 juin 11111 | 11112 | 11111 | 00111 | 55544 | 42442 | Courte : 48 exprimer sa joie
2018) 11111 | 22211 | 01100 | 10111 | 35333 | 22222 | Moyenne : 23 (anglais japonisé ?
LTI | 11211 | 11000 | 11100 | 34333 | 22222 | Longues : 2 pour 25¢
11111 | 12121 | 10011 | 01001 | 33343 | 21225 | Emotion s 51 intervention)
TTI11 | 21111 | 1111 | 11111 | 34434 | 12222 | Joie 50 59¢ la déception est
11111 | 11122 | 11010 | 11000 | 33343 | 22322 | Surprise 0 assez/tres légere.
11111 | 11222 | 00002 | 01111 | 33334 | 21122 | Déception/frustration 1
11111 | 11231 | 01111 | 01110 | 33344 | 22222 | Dégoiit 0
11111 | 21112 | 21100 | 20010 | 44433 | 22212 | Gestes 46 (31)
L1111 | 11221 | 11100 | 11110 | 35333 | 21224 | Langues
I | 23211 | 11011 | 11011 | 34334 | 22222 | Fr9
L1111 | 21111 | 11111 | 10001 | 33333 | 22222 | Jp 56
L1111 | 11112 | 10112 | 00101 | 33434 | 41121 | FriJp1
111 111 010 111 333 222 76
Autre 1
Intensité :
1:0
2:0
3:47
4:20

5:6
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3. M
Jeux =
=]
g £
- = | £
< = g o = = . Remarques
= = =4 2 = g Bilan . e
g 2 S s % =3 particuliéres
@ E {3
= &
s
Dobble 11111 | 11111 | 11111 | 10011 | 22244 | 22214 | Interventions 85
maison 11111 | 11211 | 10010 | 00110 | 33332 | 22221 | Courtes: 75
(24 mai 11111 | 11211 | 10110 | 01201 | 23332 | 22234 | Moyennes : 7
2018) 11111 | 11111 | 01110 | 11111 | 33322 | 22121 | Longues:3
11111 | 12111 | 11111 | 11011 | 33222 | 12211 | Emotions
11111 | 11111 | 01110 | 10000 | 32221 | 12222 | Joie 49
11111 | 11112 | 10111 | 10111 | 33323 | 21221 | Surprise 0
11111 | 11111 | 11000 | 11110 | 33232 | 22112 | Déception/frustration 0
11111 | 21113 | 00000 | 11111 | 23323 | 22221 | Dégoiit 0
11111 | 31111 | 11101 | 11110 | 33343 | 31141 | Gestes 64 (37)
11111 | 11111 | 11011 | 10011 | 33333 | 11121 | Langues
[1111 | 11111 | 11010 | 11111 | 33333 | 11132 | Fr38
11111 | 11112 | 10010 | 01001 | 22233 | 11221 | Jp 41
11111 | 11211 | 11011 | 11011 | 33331 | 22212 | FriJp3
11111 | 11111 | 00010 | 11110 | 23233 | 21111 | ?3
11111 | 11111 | 00000 | 11111 | 33333 | 11111 | Autre0
11111 | 13111 | 11011 | 11111 | 33233 | 11222 | Intensité :
1:2
2:25
3:55
4:3
5:0
Sandwich 11111 | 31111 | 00002 | 01101 | 33224 | 22222 | Interventions 77 La colére est
(28 juin 11111 | 21111 | 21001 | 11111 | 33333 | 22222 | Courtes : 60 masquée par un
2018) 11111 | 21111 | 11111 | 01102 | 43223 | 22222 | Moyennes : 15 sourire, on lui a fait
11111 | 12211 | 10000 | 11211 | 33333 | 22222 | Longues : 2 mal au bras et elle le
IT111 | 11112 | 00001 | 01010 | 32333 | 22222 | Emotions 44 dit a la personne qui
11111 | 11122 | 00001 | 01021 | 22334 | 22222 | Joie 39 lui a fait mal.
11111 | 11111 | 00002 | 11111 | 33323 | 22221 | Surprise 2
11111 | 13111 | 00000 | 01110 | 23222 | 21222 | Déception/frustration 0
11111 | 21111 | 11011 | 10101 | 43433 | 22222 | Dégoiit 1 7¢ sourire semble
[1111 | 21211 | 11100 | 11111 | 34322 | 22221 | Colere1 faux
1111 | 21121 | 11110 | 11110 | 32332 | 22231 | Gestes 66 (35)
11111 | 11121 | 00111 | 11111 | 22233 | 14122 | Langues Se touche souvent le
11111 | 21111 | 11100 | 20110 | 31312 | 22444 | Fr7 poignet quand elle
11111 | 11112 | 01112 | 11121 | 22114 | 12442 | Jp 60 s’exprime
11111 | 11111 | 11210 | 11111 | 33433 | 24222 | Fridp 1
11 11 10 11 22 44 79
Autre 0
Intensité :
1:4
2:24
3:41
4:8

5:0
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Annexe 5: Questionnaires identitaires des étudiants ayant
participé aux séances de jeu

1. Questionnaire distribué aux étudiants

Questionnaire général RA7 v/ 7r— b

Nom #f : Prénom 4

Age il - Sexe P :

Nationalité [E| 5 :

Etudes suivies AT/ « 58 L TV 5708

Dol venez-vous ? & L E 2 TTH 2! Langue(s) maternelle(s) £F75 :

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?

HERHGIRAREREZF LETN? B EERTHIEDTE - HTENBEA TSN,

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?
(Compréhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.) ?

ENRHOEREZ R ET N2 EO LVD LAV TTIN?
(FEHY, HARY, DETORS, ELTORS, (A< DELF 72 £ OFEZRTEIZD)

rrrrr

AENCHELZZ L EH Y ETH2 LOETT N2 MFIZE D SWTTh 2 HEOBRBIIM T2

Avez-vous déja étudié a Iétranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?
METHBEZZT Y, HELEILEHY ETH2 2L E ZTTR2 HILEDS BN TTh 2 #
BEZT TR LB T n 2

Aimez-vous les langues étrangeres ? Lesquelles ? Pourquoi ?

NERBIIT T2 O SHIMEE THI? RETTH?

Classez dans I’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez

(1 étant votre préférée).

BTILDTELERCFEE LTV DS/ E, HADIEFICEANTI LI, (—FMOICR b2
BENEDL LR TLIEEN, )

Pourquoi avez-vous choisi I'Université de Tokyo ?

RERGRFEZERE LD ?

Pourquoi avez-vous choisi le francais ?

RET TV AGRERERLELIZN?

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
BRETTVREA VT VYT eZ#TH LI LELER?

Quels sont vos objectifs ?

TIVREA VTV YTIIRBTAHREOHK) « BEIMTTN?
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Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?

REERIZZMLE ) LROELEN?

Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?

ERIZSNT 200, BRI EOLIBRODTLENELTEL/TERP T BMIIM TN ?

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compréhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.
POEHRETANPES LI EBOWETHACUE, %, NETOXRSA, HMEWY, Whs, ¥E,
BRICGET ZEMTED LI RoT, BRICZ LIRS L) Ihotz, BlEOa vy br—L, %
DREFETHIE, OANERYV LV ETHIL, BAOMEVEZBSTROTTEETSHZE, M
NCYEIZIY T Rk TH L, R E), FIHEF TSN,

En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :
UTOERICOVWTOWRES 190 SETTHEL TLEIVEBERA)

1 votre participation aux expérimentations.

ERIZBMLEZ
2 vos échanges avec les étudiants en France.

77V ADRE L DR R
3 le role de I’enseignant.

HEOEE
4 vos relations avec vos camarades japonais.

AARDT 7 2AA b & OB

5 vos progres en frangais

77 v AN O L
6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.
KERINOFEONIZHO
Satisfaction globale
ARA 73 2
e{; e %
J Je sui Je ne suis pas
Je suis tres c or?t:E‘tEe) Pas d’opinion. || Je ne suis pas content(e) du
conte}lt(e) ) " Balz 7 L trés content(e) tout
ETHMRTT = HEVEE L AR LT
TW7en AV
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2. 02
Questionnaire général BA7 v/ 7r—
Nom % : 02 Prénom 4 : T
Age i : 19 Sexe 5l : homme

Nationalité E£E : Japon

Etudes suivies F7/& * #13 L TV 5% : Humanités 2
D’ot venez-vous ? HE X ¥ Z T4 2 : Japon
Langue(s) maternelle(s) B3 : japonais

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?
HFEXHAICHERSERELE T, ? IRV LBEXEHIEDSE - HIFEN VB TLELY,
2 Non

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?

(Compréhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.)

ENBAEEZFRETH?2 EDLBVO VRV TTH?

(EEHY, HARY, OFETORS, EELTORH, {ARX° DELF 7 K OFEEREIED)
HFE(TOEIC900 %) Anglais (TOEIC score 900+)

rrrrr

%@kﬁ&bt_&ﬁbniﬁm?k@@f?#?%ﬁmk®<6wffm?ﬁﬁwﬁmmﬁfﬁm?
< U= 7 58 R DHEFD % En Malaisie. Mon pére y a travaillé pendant 5 ans.

Avez-vous déja étudié a I’étranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?
AETEEEZZT Y, BRELEZLEHVETH2 TR EZTTL 2 HBE LD BV TTR 2 H
e /EEE LEBRIMTTTN?
WU A v E—Fvat VAT =M THGEEE
Comme ci-dessus. J’ai appris 1’anglais a I’école internationale.

Aimez-vous les langues étrangeéres ? Lesquelles ? Pourquoi ?
AERIFE TP LOERPFE TN 2RETTN?
77 v A3k Frangais

HE DS, 51y 3, La prononciation élégante et belle. Cool.

Classez dans ’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez

(1 étant votre préférée).
%T*&@f%é?%@%ﬁtrwééﬁ%\ﬂk@@%ﬁ%&f<ﬁéwohﬁﬂwkﬁ%ﬂ%&
ERNED L HITWRTLEIN,

77 v ik, AARGE, 93k Frangas, Japonais, anglais

Pourquoi avez-vous choisi I’Université de Tokyo ?
BRERRAREZROE LEN?

& VSIVDOHE B3 T2 72776 Parce que je voulais recevoir une éducation de haut niveau.
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Pourquoi avez-vous choisi le francais ?

RETFVAREBRLELEN?
VAR BBBE R H o 720 b (R T 3 7 Al Efibinrz)

Comme je me suis intéressé depuis longtemps (j’ai étudié le francais trois mois au lycée)

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
BREITUVABAVT VY e ZRTHI LI LELEN?
E7INE0ED,

J’ai suivi le conseil des étudiants en deuxiéme année de la méme classe.

Quels sont vos objectifs ?

TIVRBAVT vy TR 25 REORH » BB TTN?
77V AREEEDE G, RENTELLIITRD L,
L’apprentissage de la maniere [I’art 7] de parler frangais. De devenir capable de faire la conversation en frangais.

Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?
REERIZIBMLL) LROFLEN?
Va7 yOMFICR Y W EBoTink,

Parce que je voulais aider E [I’enseignant].

Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?

ERCBMT 580, BRI EDLI BRSO TLEN 2 BRTE L/ TE R0l BRI T2
Lo 77V AETalazyr—varvelindZ e, Bo T VITEBERLELZE/R)
De communiquer bien en frangais. J’ai pu communiquer en francais mieux que je ne I’avais imaginé, mais je dois
travailler davantage.

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compréhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.

EDL) RRTERPESR LI L BVETHOHE, &R, AETORE, BERY, fiBs, %E,
BRCET LR TED LI R0k, BENZ LEBHE L IR0t BEDav bu—i, £
DEEFETHIL, OALRY LV ETHIL, BROMEVWEZEATROFTEETAZ L, H
ATHECRY e - RRTHZ L, R E), HILBTF LI,

AN THERPLEEZRAND L THNDRBZERHITEL LB LE, 77V A LELZN L
WO R ER 2R o T LT,

Jai fait effort de verbaliser mes pensées en consultant volontairement le dictionnaire et la grammaire. J’ai travaillé
avec une forte volonté d’améliorer mon frangais.

En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :
UTOFROWTOMEEE 195 SETTHEL TS EINE BRmA)

1 votre participation aux expérimentations.

ERICBMLIZZ L5
2 vos échanges avec les étudiants en France.

77V ADFE L ORRPRE S
3 le role de I’enseignant.

HEDHEES
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4 vos relations avec vos camarades japonais.
AARDY T AAA b L OBIRES

5 vos progres en francais

77 v AENOR LS

6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.

AERPOHONZDHOS

Satisfaction globale
RBI7E 2 e suis trés content !!!
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3.7
Questionnaire général 887 /7 — b
Nom # : K Prénom 4 : J
Age i 19 Sexe #£51 : %) homme

Nationalité E|%E : /A japonaise

Etudes suivies BT/ * #058 L TV A% : 57577 linguistique

D’out venez-vous ? & 1X & 2 TFH 2« dbiE )| Asahikawa, Hokkaido
Langue(s) maternelle(s)BZE : H AGE japonais

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?
HECHHICEEREBAELETH? (V) LEREHILOFE - MAED LR T LS,
FVALRENEEE ) F)

Oui (dialecte du centre de Hokkaido)

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?

(Compreéhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.)

EANBRAEEZFRE T2 LD BVD LV TTH?

EERY, FARY, OETORS, ELTORSL, (AR DELF 72 £ OFEFREITD)

7 7 v ARRALREE 2 88) RA VFER(FA VERE 3BT 7T T 7 LT ERE 6 B) /) VY = —FBIA
V=T VATV EREIIN Y X B2 L EAERE)

Frangais (Futsuken niv. 2 bis / allemand (Dokuken niv. 3), arabe (Arabia go kentei niv. 6) / norvégien, suédois,
néerlandais, persan (conversation ordinaire simple)

-----

AECHELEZ LSV T2 COETTH 2 BB E DL SV TTH 2 BEOEB T TTH 2
T AV BIAFZIRN—=IT T IMT N o F o EEITE~ V=3 T [ AR=NUAERET 7 Y A1
UNTZFVETIRIUFIA XY AT T VAL BYTIAAL A KA D [F—=A R T[NV X—/FTF
BT =0 AT =T N ) NI 2—TA AT KT NETIZA =T /0y T 745 RITA
W7 RIA=Z T VT

£xDEBTYFHLT6-7H

HENI8oe, fBFHeE, ERRESRE

Ftats-Unis, Canada, Pérou, Brésil, Argentine, Corée du sud, Chine, Malaisie, Singapour, Emirats arabes unis,
Aftique du sud, Zimbabwe, Zambie, Botswana, Angleterre, France, Italie, Suisse, Allemagne, Autriche, Belgique,
Pays-Bas, Danemark, Suede, Norvége, Islande, Lettonie, Estonie, Russie, Finlande, Irlande, Australie

Séjour de 6 ou 7 jours par pays, pour tourisme, séjour linguistique, compétitions internationales, etc.

Avez-vous déja étudié a I’étranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?
AETEEERUEY, BELEILEHVETI2ENBEITTL2HBII LD DVTTI 2K
E2% T /B%E LEBERIT T2

72 L Non
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Aimez-vous les langues étrangéres ? Lesquelles ? Pourquoi ?

AERIHFE TTP? EOERPHETTP 2 RETTN?

< ‘/%gﬁ(Manx Gaelic): mIEIFRITHIE L TWE SRR D,

VVES - WA ESS Gl ASY  IANQAV-V/AIoH
43774%?/Mmﬁfﬁ LTWDERBEND,

Mannois : parce que j’ai fait des recherches sur langue quand j’étais lycéen
Norvégien : parce que j’écoute souvent des changons norvégiennes

Inuktitut : parce que c’est la langue sur laquelle je fais des recherches actuellement

Classez dans ’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez

(1 étant votre préférée).
%?*&@f%é?%%#%bfhé%%%\ﬂ&@@%ﬁﬁ&1<ﬁéwohﬁ@bﬁ%%ﬂ%ﬁ
ERS3 J: YERTLE I,

J VT = —ik, 7/;%11 43774 Ny NGB TA ATV RNiE 77 Ak, jt'&“‘:%ﬁ, Z'H‘EE, ~)V
/Vﬁg,gﬁﬁ/J THD, 77 t?uu, ~T T4 Gk

Norvégien, mannois, inuktitut, islandais, frangais, same du Nord, xhosa, persan, syriaque classique, arabe, hébreu

Pourquoi avez-vous choisi I’Université de Tokyo ?

REFFRAZZROE L ?

B TMANEATH LD, 12FROZEREPLEL TVDIND,

Parce que la linguistique est active a [’'Univ. de Tokyo et que I'UT offre des cours d’enseignement général riches
aux étudiants en premicre et deuxiéme années.

Pourquoi avez-vous choisi le francais ?

RETFVABEBRLUE LN ?

VHIFBE L2 L DB LEREEThb, YV a—VORMEGLTAIZWEBoTzinb,

Parce que c’est une langue que j’ai déja étudiée. Parce que je voudrais lire les textes originaux de Ferdinand de
Saussure.

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
RETZIVABAVT VYT ZBTAI LI LELEN?
ERAEICZ#EED NG, £, FU7 7 AOHICR#EERLETHANREN-T2005,

Parce que le(s) Senpai(s) m’a/m’ont conseillé de prendre ce cours et qu’il y a beaucoup de camarades qui prennent
ce cours.

Quels sont vos objectifs ?

77V ABAVT YV CRT D HBREOHE - BEIITTH 2

7T VAERDRAEERCRFENTELLIIRD L, [k 7 7 v AEBEICHTET 2SN H DK
HRVWENZT DD

L’objectif est de devenir capable d’écrire/lire le francais et de parler frangais. Je me prépare afin de me débrouiller
quand jaurai un jour I’occasion d’aller étudier dans un pays francophone.

Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?

REERICBMUL ) LRDE LI ?

7IVAINDT TV AEFERE ERRCE D LEW D, BB, DT T v AGEFEE L ZRT S
BaPBHEY VG,

Parce que I’on m’a dit que ¢’est une occasion d’échanger avec les étudiants du francais en France. Parce que j’ai en
général peu d’occasion d’échanger avec les étudiants de francais.
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Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?

ERIIBNT 28], BRI EOLI RO TLED ? BRTE /TR ok BRI TR, ?
EIONEILEEBEATD, FIHL T 7V ARRZETETORMEZES LE) BT, HoH%GE
THICICEBZ OIS L) IChoed, —FTHMIEATE WA LETHFEY SENETS
einotz,

J’ai essayé de raccoucir |'intervalle entre la réflexion sur ce que je voulais dire et la prise de parole en frangais. J’ai
pu exprimer mes pensées sans chercher des mots de temps en temps, tandis que je n’ai pas pu trouver les mots quand
je compliquais trop mes pensées.

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compréhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.
EDLHIBRRTHABPES L2 L BVETHOUE, B, DETORS, MERY, HFS, BE
BRIZET LR TEAL IR, BHENICZ LIEPHA LI ILRoT, BEOav br—, £
DEEFEFTAZL, MOALRYV LV ETAZL, HAOMEVRBRCAOTTEETHZ L, M
ATHEITERY e - RETD 2L, BE) BILBTTLEIY,

ML R EETHHELFNT AGEICENT, XE LD L) ITHEETHENFEITLIEF %
TRT D, FHRiEERES, R )R BT 5 LN TET,

HE B s R LT,

J’ai appris les maniéres de construire la phrase quand j’étais en situation d’expliquer des choses en langue étrangére
(réfléchir sur I’ordre de I’explication et le modifier, utiliser les mots simples, etc.)

J’ai progressé en compréhension orale.

En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :
UTOFRONWTOMRESL 115 S ETTIHA L T EEWE B RES) .,

1 votre participation aux expérimentations.

ERIZBMLEZ L 5

2 vos échanges avec les étudiants en France.
77V ADTFEL DI 4
3 le role de I’enseignant.

HEDKE 5

4 vos relations avec vos camarades japonais.

AARD7 7 ZAA b & OB 4

5 vos progres en frangais

77 v AN O L 4

6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.

AEBRNMOHEONEZLD 5

Satisfaction globale

IR TR 5
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4. o1
Questionnaire général BA7 v/ 7r—
Nom #: : 01 Prénom 4 : T
Age i1 9 Sexe #£5 : % homme

Nationalité E : F &K japonaise

Etudes suivies BFT/& * #0# L T\ A 4% : SR 148 Humanité |
D’ot venez-vous ? HE X & Z T4 2 : B Tokyo
Langue(s) maternelle(s) BHZE : H AGE japonais

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?
FECHBCEEREBABELETH? (V] LEXLAREOHE - MABDLHL LAY,
Non

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?

(Compréhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.)

EANBABEEZFRETH? EOKHVO VAN TTH?

(HEHY, HAMRY, OETORK, ELTORY, (AR DELF 72 £ OFEFREITD)

Anglais : K2 &0 T < 50, IELTS6.0 un peu plus bas que la moyenne de Todai. IELTS 6.0

Francais : RB ({ARHE 2~34% ?) 7 1 7 7% F inconnu (Futsuken niv. 2 bis ou 3 ?). Je ne suis pas fort en
dictée.

rrrrr

%@Lﬁ&bt_&ﬁbnifm?aw@r#m?%ﬁmk®<Bwffm?ﬁﬁwﬁmmﬁfﬁm?
Non

Avez-vous déja étudié a I’étranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?
AETEEE2ZUEY, BFELEZLEHVETAZNREZTTL 2 HMIZ DL bV TTh 2%
B2 /8% % U BRI T

Non

Aimez-vous les langues étrangéres ? Lesquelles ? Pourquoi ?

AEFRRIFETETP? COERPHFEX TTN2RETTHN?

Oui, un peu

Frangais

FLSHEED LR DOBHEZEL 6N TELWND,

BB H o TREL T, LERYE LT% LinoTeinb,

Parce que je suis content de me rendre compte de mon progrés quand je peux parler mieux qu’avant.

Je me suis intéressé [au frangais] et j’ai pris le cours. Au bout d’un an, je trouve 1’apprentissage [de cette année]
agréable et intéressant.

Classez dans I’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez
(1 étant votre préférée).

BT LDTEXLHERREE L“Cb\Za%%%\ FHOEFZLE T ZEV, (—HEADIEGIFE 2
BEIES LHITHERTLEIN,

HARGE, 77V R5E, Sk

Japonais, francais, anglais




60

Pourquoi avez-vous choisi I’Université de Tokyo ?
BRERRKREZROELEN?
AART—FZFLURENE SN TOTEME D -T2 5,

Parce que j’avais de I’admiration pour I'UT, qui est considérée comme la meilleure université du Japon.

Pourquoi avez-vous choisi le francais ?
BRETZT/AEBEBRLELERN?
FBANEEOF CRLEERH-T20 5

Parce que c’est la langue qui m’intéressait le plus.

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
BETTVARBAVT VYT RRETHI LI LELID?

FonKHEIAEREL LTFESRORA T A TOANDPOEL EF ol b,

Etant donné que je deverais faire I’effort de I’apprendre comme la deuxiéme langue étrangére, j’aimais apprendre
beaucoup de choses par un locuteur natif.

Quels sont vos objectifs ?

75 VA% 4/7//7kkﬁ6b&i®ﬁ% BT ER?
77V ARDARRFERITAD LIRS, 7T VAR TT 7V AETHED L) ITR D,
De devenir capable de faire la conversation ordinaire en francais, de parler francais dans les pays francophones.

Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?
REERIIBMLL) LROFLEN?
RERORA T 4 T LEEL TREDo D,

Parce que je voulais parler avec les natives du méme age.

Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?

ERIZBINT 250, BMIREDL RO TLEN 2 BRTEL/TE Mol BRI T H 2
BROFET 7 7V ABBENLETEL 50, HFEOT T v AfkzHE B L )

A quel degré pourrai-je me faire comprendre en frangais ? A quel degré pourrai-je comprendre leur frangais ?
BEIRER DD L nirolz,

B & 00 38 LT E LRI v & oz,

J'ai trouvé qu'il y avait un probléme de prononciation.

Je pensais que je devais pratiquer et améliorer |'écoute.

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compréhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.
EOLEIRKTERNESLE L BVETHICUE EE DETORE, MERY, WS, BE
BRICET LR TELL IR0k, RN EEBPHAL I ITRok, BiEDaV be—N, %
DHEEFETHIL, HOALRYVEVETEHZL, BROMBEVWRBR TR TEETAZ L, M
ATHECRY L - FETHI L, R ), FILET TR,
EVBHAT 7T VABETHL ALY o,

Times up TIAITIEL < 22 THal] LIZWHEEZ B2 biviz, (2181H)

Je pensais parler frangais en tous cas.

Dans Times up, j’ai pu leur faire comprendre les mots que je voulais expliquer méme si ma grammaire n’était pas
parfaite (il s’agit de la deuxiéme séquence.)
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En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :

UTOFRIZONWTOMREZ 105 SETTIHMI L T EIVE BRER),

1 votre participation aux expérimentations.
FERICBMLEZZ L
5
2 vos échanges avec les étudiants en France.
77 v ADFE L DR
4
3 le role de I’enseignant.
BEOKHE
4
4 vos relations avec vos camarades japonais.
AARDY T AAAL b & ORRM
5
5 vos progres en francais
77 v AEAOME
3

6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.

AEBRNMOHELNZHO
4

Satisfaction globale

AR 4
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S.N
Questionnaire général BA7 v/ 7r—
Nom #f: Y Prénom 4 : N

Age i 1 18 Sexe fE51 : 7 homme

Nationalité E : F &K japonaise

Etudes suivies FT/& * #03 L TV 5475 : 0% Humanité
D’oli venez-vous ? HEH 1L & Z T4 21 HA Japon
Langue(s) maternelle(s) BHZE : H AGE japonais

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?
FERHBCHERERELFELETN? W) LEXEFREDEE - #FENLHE L TLEZY,
72\ Aucune.

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?
(Compréhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.)
ENBAEEZFRETH?2 EDLBVO VRV TTH?
(%%WD AHY, AETORS, EFLCORH, (MRX DELF & L OFEFREIEH)
J5FE © SRR itk Anglais. Eiken niv. 2
77 v Ak Frangais

rrrrr

%EL%ELL_&meiTm?&@@TTW?%%&&@<Bwffm?ﬁﬁwﬁmﬁﬁme?
[ZV Oui

77 X En France

—*F- Trois ans

B E ADELE) pour le travail de mon pére

Avez-vous déja étudié a I’étranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?
AETEFEE2ZTEY, B¥ELEZLRHVETHA2ENEREZ TR 2RI EDSHVTTR 2 &
Be% /B2 LEBERIT T2

A=A K7 U7 Australie

2 1 deux semaines

FHOT v 77 A dans le cadre du programme scolaire.

Aimez-vous les langues étrangeres ? Lesquelles ? Pourquoi ?
AEFIFETEP? COERPFXTTHP2RETTHN?
iib Y Oui
ik, 77 Ak Anglais, Frangais
22—V ayRRESN TS Z ERMicmAN

Il est (paradoxalement) intéressant que la communication en langue étrangére soit limitée.

Classez dans I’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez

(1 étant votre préférée).

BETILDTEHERCEE LTL% Sk, HADEFRCERTLLEIV, —HEADRDFEA
BPERD LHIHRTLEIN,

HAGE, 77 v Ak, #ik, H Zfiﬁﬁﬂi Japonais, Frangais, Anglais, Japonais classique
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Pourquoi avez-vous choisi I’Université de Tokyo ?

REFFAFZROE LD ?

LY AREEN R Z W E o725 Parce que j’ai estimé que cela me donnerait plus de possibilités.
RAND VIV & o 72575 Parce que j°ai pensé que le niveau des camarades/amis serait élevé.

Pourquoi avez-vous choisi le francais ?
BEZTV/ABEBRRLELEL?
£ T2/ 5 Parce que j’y ai habité.  [=en France]

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
BETTVARABAVT VYT RZBT DI LELID?

IVEAEaIa=r—Ya D7 T A% E V2ol )b Parce que je voulais prendre le cours de
communication au niveau plus avance.

Va )Ty OREE LY o720 b Parce que je voulais prendre le cours de E [1’enseignant].

Quels sont vos objectifs ?

TIVABAVT VY IEBIAHRIOBH - BEIITTTH?
23 a2 =% —¥ 3 /] Compétence de communication

#E5E vocabulaire

I A="7 prononciation et compréhension orale

Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?
REERICBML L) LROFE LT 2

7TV ADS EERGE Lo T b

Parce que je voulais parler avec ceux qui étaient en France.

Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?

ZRICBNTA8, BRI OLIRbDTLEN 2 ERTEL/TERPS BRI TT 22

a3 2 =/ — 3 Communication

BEmniif &, BEN DT X7 ai pu commrendre ce qu’elles disaient, mais mon vocabulaire était trop
pauvre.

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compreéhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.
EDLHBRRTHEHAPES L2 L BNETHCOUE, B DETORS, MERY, HEx, BE
HARET LR TEDL I I Rote, BENICZLERHA LYok, BfDaV bu—1V, £
DEEFEFTAZ L, OANERYV LV ETHAZL, HROMBEVRBRCAOTTEETAZ L, M
HTHEICERY e - BETE 2L, BE) LT TLEIY,

aIa=f—varsl), KV -BEEEZH L THBICEREGET 2 T2 5o bl

Compétence de communication. J’ai appris le moyen de communiquer sans grand probléme en exprimant mes
sentiments.
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En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :

UTOFRIZONWTOMREZ 105 SETTIHMI L T EIVE BRER),

1 votre participation aux expérimentations.
FERIBMULIZZ LS

2 vos échanges avec les étudiants en France.
77V ADFHE DREHRORES

3 le role de I’enseignant.

HEDKES

4 vos relations avec vos camarades japonais.
HAD 7 AAA b & DBIFRIES

5 vos progres en frangais

77 v AEOm L3

6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.

AERDPORFONIZHOS

Satisfaction globale

RIS
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6. M
Questionnaire général BA7 v/ 7r—
Nom #: : T Prénom 4, : M
Age i : 20 Sexe I : femme

Nationalité E : F &K japonaise

Etudes suivies 7/ * #3 L TV A5 ¢ A2 0 =4 Programme initial de la faculté d’arts et
sciences,

Littérature I11

D’oli venez-vous ? HEIZ &2 TTh 2 HiBE  Niigata

Langue(s) maternelle(s) BHZE : H AGE japonais

Parlez-vous des langues régionales ? Si oui, lesquelles ?
FECHAEICREREERELETN? I3V LEXLHIIEDEE - IFEPLEL TLEEY,
TR APEEAAGEIZR LT TH 2R b 5,

Le dialecte de Niigata se glisse dans le japonais standard de temps en temps.

Quelles langues étrangéres parlez-vous ? A quel niveau ?
(Compréhension orale, Compréhension écrite, Expression orale, Expression écrite, tests de langue comme le
FUTSUKEN, le DELF, etc.) ?

CARAEERZERE T2 PO DVD LN TTH?
BEHY, HARY, AFETORSE, EFETOXRE, AR DELF 2 FOBFEREIEN)
AHAFREDEENFT D, MR NER,  (DREFRIC SR 3R BE)

Conversation ordinaire de 1’anglais. Je ne suis pas forte en compréhension orale (Eiken niv. 3 obtenu au colleége)

-----

AECHELEZ LY ETH? COETTH 2 HBIZ LD HVTTH 2 WEOBEBIIM TN ?
TAYA (10 B, EROBHED ) Etats-Unis (pendant 10 j. Programme international au lycée)
TAVA (2EMBRE, 7V EDOREDY) Etats-Unis (pendant environ 2 semaines pour faire une émission
tv)

A4 V7 (1AM, KFOZELEFHED =) Italie (une semaine, cours de 1"archéologie de I'université)

Avez-vous déja étudié a I’étranger ? Ou ? Combien de temps ? Pour quelles raisons ?

NETEEEZZT Y, BRELEZLEHVETH2 TR EZTTL2HBE LD OV TN 2H
BE% I /EEE LRI T2

72 L Non
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Aimez-vous les langues étrangéres ? Lesquelles ? Pourquoi ?

AERIHFE TTP? EOERPHETTP 2 RETTN?

BEORELVOTT 7V ARERIFE, DSVEHADDEVERHE Y IF & TRRDTR, 77 2 ABE
177/XA®ﬁ®Aﬂ1wpfﬁ¢77/x ENETHELPSTOT, 77V AEPIF TR
12

FEANIREREFROIEENMER QAR SAVDR, 77V AEPEERBANTHE Y
RODTRLIXDH D,

J’aime le frangais parce que sa sonorité est belle. Quand j’étais petite, je n’ai pas aimé ma voix basse. Cependant
parce qu’une Francaise dans un film francais que j’ai regardé parlait un frangais trés beau avec sa voix basse, dés
lors, j’aime toujours le francais.

En plus, il y a beaucoup de gens forts en anglais, langue qui n’est pas mon fort, tandis que peu de Japonais maitrisent
le frangais. Cela m’encourage.

Classez dans I’ordre de vos préférences les langues étrangéres que vous parlez/étudiez

(1 étant votre préférée).
FETZLOTEXLERCFRL O AEER, HHOBERXENTLEIY, —ENDIEbIFER
SROED L) IKHERTLZIW, )

AAGE - 77 A3k, A2 U 73k, 95k Japonais/frangais, italien, anglais

Pourquoi avez-vous choisi I’Université de Tokyo ?

REFRAZZRRE L ?

B FD EH 6 2R 50 H > TOIRHICHRRFED U RT VT —Y OB &z ) Bk 2 F o
oo RRFRBALED, BOENDEOE LK) FORKRFEZHR L,

Quand j’hésitais entre la médecine et la littérature, j’ai appris les principes des « arts libéraux » de I'Université de
Tokyo et je m’y suis intéressée. J’ai choisi la littérature en fin de compte, mais ’aspiration que j’avais restait et je
me suis présentée au concours.

Pourquoi avez-vous choisi le francais ?

RE7 TV ABRBBERLE LI ?

BFRRLODPE, KIS, TMERTHLRmE & RIS =5 L) BOEHENT,

Parce que sa sonorité est belle. Ma/mon Senpai m’a dit qu’il valait mieux choisir le frangais que d’autres langues
minoritaires pour chercher des livres a consulter ou rédiger le mémoire de licence.

Pourquoi avez-vous choisi le cours de francais intensif ?
RETFVABAVT VYV RZHmTHI L LELEDN?
T HRTARE LoV R L= o720 D,

Comme je devrais faire I’effort d’apprendre le frangais, j’ai voulu I’étudier sérieusement.

Quels sont vos objectifs ?
79V ABAVTVVIRRBFEHREOEN - BEZMTTH,?
7\?7\777/Xnuﬁ‘ﬂ7gf’)b\fﬁjf<éi9 ﬂ“é;}:\ nu%%i‘g%ﬁ— L

De devenir capable de parler couramment et spontanément francais. D’enrichir le lexique.

Pourquoi avez-vous décidé de participer aux expérimentations ?

REERCBML L) LROE LI ?
77 v AEIMN DR T 20

Pour augmenter le nombre d’occasions de m’exposer au frangais.
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Quels étaient vos objectifs avant de participer aux expérimentations ? Lesquels avez-vous ou n’avez-vous pas
atteints ?
%%KiM#é%\E%mswi5&%@fbtmo%mfgtm%&motamﬁﬁfme
BT HEEV Mo TOWDEREEERLT L, ERTE L, LnL-HOEABHTERTE RN L
ootz

Augmentez le nombre de mots que je connaissais avant de m’inscrire. J'ai pu y arriver. Cependant, parfois j'étais
fatiguée et je ne pouvais pas me concentrer.

Quels sont les points sur lesquels vous pensez avoir progressé ? (Grammaire, vocabulaire, expression orale,
compréhension orale, fluidité, prononciation, aisance, spontanéité, gestion de vos émotions, prise d’initiative,
échanges avec les autres, autocorrection, autonomie, etc.) Donnez des exemples.

EDLIBRRATHRPER LI LBVETHOUE, BR. DETORA, HEMY, BB, #E,
HRRKET LR TEL LI Ro%, BEMIKZ LIEPHL L IR0k, BfDav bu—N, %
DREFHTHZL, HOALRYV LV ETHIL, BRADOHBEVWEZENTROGTEETSZ L, M
ATHECRY ML - BRTAZL, R E), HIHEFTLEIN,

Je X Te #FFBICLEXERAT AT D L9 hole, A VT H#ROTHWRVWALY 72K SADE
wEfo TN, YA=V T TEXEEMA ) & L oty REBRL T,

Je suis devenue capable de produire les phrases avec le sujet « je » ou « te [tu] ». Je connais maintenant plus de mots
que ceux qui ne prennent pas l'intensif. Je ne m’obstine plus a tout comprendre a 1’oral. Ma prononciation est
améliorée.

En les notant de 1 a 5 (5 étant la note la plus élevée) comment évalueriez-vous votre satisfaction concernant :
UTOFFOWTOMEEE 155 SETTIHE L TEINE BRmEA)
1 votre participation aux expérimentations.

EBRIIBMLIZ L 1 4
2 vos échanges avec les étudiants en France.

77 Y ADFEL ORRRRE ¢ 3
3 le role de I’enseignant.
BEOKRE .5
4 vos relations avec vos camarades japonais.
AARDY 7 AAA b & ORRIE 5
Svos progrés en francais
77V AENDI L S

6 les retours que vous avez eus sur ces expérimentations.

AEBRNOHELNZHOD 5

Satisfaction globale
IR 2% L+ Je suis tres content! [3]
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Annexe 6 : Plateau du jeu Concept adapté et utilisé par les étudiants
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Annexe 7 : Fiches des catégories des « concepts » du jeu reprises et

adaptées par les enseignants
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Annexe 8 : Fiches exemples du jeu présentées aux étudiants
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Annexe 9 : Tableaux reprenant les interventions des étudiants lors

de la séance de test (7 novembre 2018)

Pour le codage, voir p. 4 et 6 (cf. tableaux 1, 2 et 3).

1. 02

Contenu

Discours

Langue

Emotions

Gestes

uonen[eAq

C’est un grand
animaux ?

Animal

C’est le poisson ?

C’est un homme ?

C’est un livre ?

Répéte 3 fois

Non ?

Non pas vraiment

X | X|X|X]|X

X | X|X|X]|X

Non. Ce n’est pas un
acteur.

C’est un travail ?
[PJ « A3 »] ¢’est un
travail ?

Se répéte

C’est un travail ?

3éme fois

C’est un travail 0 histo
historique ?

Pause courte,
reprend son mot

C’est un travail
historique ?

Un travail ?

Pas de
structure
verbale

Ah! [O1 « oui. »] ¢’est
un ninja ?

Oui c¢’est un batiment.

Oui oui oui

Se répéte

C’est un cuisinier ?

C’est un homme un un
personne qui
travaille ?

Erreur de
genre « un
personne »

X | X | X|X

X | X | X|X

C’est un XXXX ?

XXXX

XXXX [Son partenaire
propose ensuite
« sommelier »]

Met sa main
sur 1’oreille
de PJ
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Manger ? [Presque
inaudible, P demande
de répéter| Manger ?

C’est un travail
[reprend la premiere
info donnée]

A4 oh!

C’est un animaux
ancien ?

Erreur de X
lexique ou
influence de
I’anglais « un
animaux » ?

02 « c’est c’est un [P
« Dis- le en francais.
C’est le méme mot,
seulement la
prononciation
change. »] Ahh
Dinosaurus ? »

Reprise de la
forme verbale

Translangage
anglais
« dinosaurus »

©-+rires X

2.J

Contenu

Discours

Langue Emotions

Gestes

7

uoneneAy

Est-ce que c’est un
heuuu grand
batiment ?

Hésitation

Et américain ?

Pas de X
structure
verbale

Est-ce que c’est un
personnage fictif ?

Heu oui

Hésitation

Oui.

Hoche la téte

Heu non

Hésitation

M et J se regardent
J penche sa téte

Non

Fait non de la téte

Non Non

Léger non de la téte

X@X

X
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Oui ! ©OMetJ, x
puis
O+rires Cl
Merci beaucoup @
Est-ce que c’est x x
I’empereur
Est-ce que c’est le X X
Japon ?
Est-ce que c’est... X
Boulanger ? Pas de ©a x
structure
verbale, pas
d’article
X
Oui on y va X
Non Fait non de la téte
Oui ©PJ,JM | Hoche la téte
3. o1
=t
<
, =
Contenu Discours Langue Emotions Gestes g
=2
s
=
Cava
X X
J’_
Cava? Otrire Ol regarde PJ
et leve son
pouce
X X
Oui X x
Non X X
X X
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Non © X

Oui X X

Non Léger non de la

téte

Profess... 1l s’arréte de Penche sa téte

parler de lui- et regarde PJ
méme.

Non © x

X

Oui Hoche la téte
X X

Oui. Il est il est X x

anglais.

Oui ! Exclamation © 01 (trées | Hoche une fois
marqué) de la téte
puis
©-+rires O1

Oui, pion Oubli de X Hoche la téte
Particle
Oui X X
X

Oui X X

Non X X

Pas de questions ? X X
X x

L’ empereur ? X X

Oui x

Oui X Hoche
légérement la
téte

Oui X Hoche

légérement la
téte
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Ah oui. Aprés un © x
conseil de P
pour poser un
jeton
X X
Oui. Au milieu de la X X
phrase d’O2
qui donne la
bonne réponse
Oui ! ©Cl Hoche la téte
4. N
=t
<
, =
Contenu Discours Langue | Emotions Gestes g
s
=
X
Aaah non et ... [P le coupe X +
avant qu’il ne donne plus de
détails]
X

Qui, c’est ¢ca. C’est le poisson.
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regardent et
penchent la téte
sur le coté

5. M
=t
<
, =
Contenu Discours Langue Emotions Gestes £
=
s
=]
Est-ce que c’est Oubli de X X
Angleterre ? Particle.
[P « anglais »]
anglais ? 0
X X
X X
Heu oui Hésitation X X
Heu non Hésitation X X
X
11 est francaise ? Erreur de X X
genre
Manger cuisine X X
Boulangerie ? Pas d’article X
X X
X
Heu oui. Hésitation X
Heummm mmm Heésitation M et J se
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Annexe 10 : Tableaux des occurrences de la séance de test

Pour le codage, voir p. 5 pour les catégories du tableau et p. 6 pour les couleurs (cf. tableau 3).

1. 02

Thémes

NUALINI()

uonjowy

)80

nsuau

angue|

Bilan

Remarques particuliéres

1
Proposition
(17

11111
11111
11111
11

00000
00000
00000
01

00000
00000
00000
00

22233
33333
33333
33

10000
00001
00100
11

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA5

Globalement le plus
participatif, prend des
initatives pour donner des
explications aux autres. Tres
peu d’émotions manifestées.

11

00

00

23

00

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA

3
Confirmation

)

11

00

00

33

00

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

4
Réfutation (2)

11

00

00

33

00

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0

PNCA 0

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 1 (0)

PNCA x

6
Echanges au
Japon (1)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

7
Reéaction (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0
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Thémes

NUALINN(

uonowry

)50

NSuAU

angue|

Bilan

Remarques particuliéres

1
Proposition

(7)

11111
11

00000
01

00000
00

33333
33

01000
01

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA2

Trés «sérieux », trés en
controle, peu d’émotions.

111

101

101

434

000

Joie 2

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 2 (2)

PNCA(

3
Confirmation

)

1111

0021

0101

3343

0000

Joie 3

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 2 (1)

PNCA(

4
Réfutation

“)

1111

0010

1111

3333

0000

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 4 (1)

PNCA 0

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 2 (0)

PNCA x

6
Echanges au
Japon (2)

11

10

00

33

00

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

7
Reéaction (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0




3. 01
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Thémes

NUALINI()

uonjowy

)80

NsuA

angue|

Bilan

Remarques particuliéres

1
Proposition

(0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA(

Globalement  trés  actif,
beaucoup d’émotions, trés
engagé dans  lactivité.
Discute avec ses camarades
en japonais (plaisante ?)

11111
111

00010
000

00010
000

33343
333

00000
011

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 1 (1)

PNCA2

3
Confirmation
(14)

11111
11111
1111

00002
00000
0101

00101
10001
1001

33334
33333
3334

00000
10000
0000

Joie 3

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 6 (2)

PNCA1

4
Réfutation (5)

11111

01010

00100

33333

00000

Joie 2

Surprise 0
Déception/frustration
Gestes 1 (0)

PNCA O

1111

1121

1011

4343

Joie 5

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 4 (3)

PNCA x

6
Echanges au
Japon (5)

1111

01000

01100

34333

00000

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 2 (1)

PNCA 0

7
Réaction (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0




4. N
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Theémes

NUWALINIDO

uonjowy

21505

NsuA

angue|

Bilan

Remarques particuliéres

1
Proposition (1)

—_

—_—

p—

(U'S)

—

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA(

Peu de données, il a dii partir rapidement.
Mais tres engagé pendant le peu de temps ou
il était présent.

11

01

01

23

10

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 1 (1)

PNCA 1

3
Confirmation

)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA O

4
Réfutation (1)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA 0

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA x

6
Echanges au
Japon (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA 0

7
Réaction (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration
0

Gestes 0 (0)

PNCA 0
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Thémes

NUALINN(

uonowry

1590)

nsuau

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1 Proposition

@)

—_
—_
—_
—_—

0000

0000

3332

1111

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA3

Comme J, trés en
contrdle, peu
d’émotions observées.

1111

0001

0000

3333

1000

Joie 1

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA1

3
Confirmation

v

11

00

00

22

00

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

4
Réfutation (1)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA x

6 Echanges au
Japon (0)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0

7 Réaction (1)

Joie 0

Surprise 0
Déception/frustration 0
Gestes 1 (0)

PNCA 0
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Annexe 11 : Tableaux des contenus des séances avec Angers (28

novembre et 12 décembre 2018)

Pour le codage, voir p. 4 et 6 (cf. tableaux 1, 2 et 3).

1. 02
1.1.1.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec O1)
o] =
Discours 2 z £
Contenu Langue Emotions | Gestes £
& s
Mot modéle (explique)
XXXX JAP ? Frangais ? © 3 | Montre quelque chose | +
sur la carte 2 O1
Cava? Demande aux Ci si X 3|
« cavay.
XXXX JAP ? Avec Ol, X 3| X
discute stratégie.
Francais ?
(Ci « Est-ce que c’est Confirme la réponse | Autocorrect | %, puis ©+ | 4 | Léve son index
voiture ? ») deux fois, hésitation | ion rires 02 quand il reprend la
Heu oui ¢’est un voiture. « heu » Court peu phrase
C’est une voiture. intense
(faux rire ?)
Je suis désolé © 3| x
1" mot (devine)
(Yves « A 12 ») Exclamation, semble X 4 | x
Ah! avoir compris
'information donnée
par Ci et répétée par
Tves
BI.OARD? Demande une Pas de X 3]
confirmation de structure

'information

verbale




(Ci « Bl ») Demande une X X
Bl confirmation de
information
(Ci « Oui ») Montre qu’il a X X
D’accord. compris |'information
(Ci « E6 ») Reprend les deux Opuis 7 Sa bouche s ouvre et
Qui. Heu 7 D7 (a Ol ). E 6. | informations données, puis © il se redresse
Oh? réflexion « heu »
C’est un type de voiture ? X X
(Yves « Concept jaune. ») Reprend ['information X X
Jaune. Oui. donnée par Yves
(Yves « F4H 12 ») Reprend ['information X En posant les
F4HI2 donnée par Yves pions/jetons
Ha ha. C’est quoi ? Interpelle P, cherche @ Regarde P qui fait des
la réponse gestes de la main qui
esta plat et qui va
vers ['avant pour qu’il
fasse des propositions
C’est un mé métro ? Se reprend a deux © X
fois pour prononcer
« métro »
(CI « Oui. ») ©02 puis Applaudit
Oh! SHrires
courts
Rire court et
peu intense
2tme mot (spectateur)
3tme mot (devine) Reprend I'information X X
(Ci « D3 »)
D3.
(Yves « D comme diplomé ») | Remercie pour avoir SHrire X
Qui merci redonné ['information Rire court et
moyennene
nt intense
(Yves « Rouge F10 ») Reprend l'information X X
Rouge F10 donnée par Yves
Cest un volleyball ? Propose une réponse | Erreur X X
d’article
«un» pour
«ley
(Ci « Nnon ! ») ©Opuis Recule en arriere sur
Haa legere le dossier de sa chaise
déception

& puis ©
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(J propose « tennis », Réaction a l’écoute de ¥ puis © X

réponse confirmée par Ci) la bonne réponse

Oh!

Cest un sports. Réaction par rapport | « Sports » O+ rires En pointant du doigt

d une information

toutes les

Moyen et

un élément du jeu

donnée ou pas donnée | lettres peil intense
prononcées | (faux ?)
comme en
anglais

4'm¢ mot (explique) Demande si c’est a lui | Pas de X Se montre du doigt,

Moi ? structure index vers son visage

verbale d la japonaise

(O1 « oui ») Confirme le mot apres X X

D’accord. 'acceptation de ce

dernier par Ol

(CI « A4 ») Redonne ['information O+ leger X

A4 comme heu [PJ et donne un mot rire

« XXXX »] argent comme commengant par la Rire court et

argent. lettre proposée, peu intense

réflexion « heu », (faux ?)
répéte « comme
argent »

A A A4. A comme argent Répete linformation, @ X

en répétant la lettre
« A » 4 fois, en
redonnant son
exemple.

XXXX Chuchote a Ol X Montre la carte a
Olpuis O1 pointe un
¢lément du doigt sur
la fiche explicative
puis penche la téte sur
le coté et léve sa main
gauche a plat vers le
plafond.

(Ci « Est-ce que ¢’est Répond a Ci mais Mauvaise X X

animal ? ») commence a trop maitrise du

Oui ¢’est un animaux mais | expliquer et P le nombre de

0 pas... coupe. Réflexion « animal »

« heu »
(P « Shut » ((Avec le doigt 02 prend conscience SHrire X

devant la bouche)))
Ah'!

qu’il commence d trop
endire

Rire court et
peu intense
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(Ci redemande I’info, O1 Confirme X X
«F3etFd») Pinformation répétée
Oui oui par O1, répéte

«oui»
(Ci«c’estun © +1éger Fait non de la téte
hippopotame. ») rire
Non. Court et

peu intense

(Ci « c’est un aligator ? » Demande de dire le GHrires X
prononcé en anglais) mot en frangais Classe

Ah en frangais ?

Rire moyen
et

moyenneme
nt intense
(CI « Aligator ») Aligator ? | Répéte le mot proposé | Pas d’article | ©puis Montre le mot aux
par CI SHrires autres et regarde P, il

Rire court et
peu intense

penche la téte des
deux coteés, ne semble
pas sir de la réponse,

regarde PJ et [ui
montre la carte
(P«c’estca?») Confirme la réponse © Hoche la tétehoche la
Oui. ap téte
Deux points Indique les points Pas de @ X
gagnes structure
verbale
5¢me mot (devine) Demande une X Montre linformation

(Ci « BY)
B9?

confirmation de
'information

sur le plateau avec
son index
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(PJ«BY9?») Répond a PJ qui a X X
Oui. posé la méme question
que lui.
(P« Bl ») Reprend I'information x x
Bl redonnée par P
(P donne une aide pour Reprend ['aide X Fuait un moulinet avec
demander de répéter proposée par P son index puis leve
« Quand vous entendez mal son index vers le
pardon » ((puis fait moulinet plafond (imite le geste
avec ses deux index))) de P ou le reprend)
Pardon ?
(Ci« Al ») Demande de répéter X X
Répétez s’il vous plait.
(Ci«etB9») Remercie Ci pour X X
Merci avoir redonné les infos
(Yves annonce un 02 Montre qu'il a ©) puis X
changement On passe de B9 | comprispuis reprend SHrire
aBl4. ») ["expression proposée court
Qui. [P chuchote par P Rire court et
« d’accord »] d’accord. peu intense
E.. Alors qu’il répéte X X
information donnée
par Ci, il est coupé
par Ci
(Yves « Et ES ») Demande une X Regarde P qui fait
E?ES? confirmation de moulinet avec son
'information, répéte doigt en regardant 02
la lettre E pour demander de
répéter
(Ci « Et F4 ») Répete l'information X X
EtF4 donnée par Ci
E5 [P « E5 F4. Merci »] F4. | Reprend ['information X X
redonnée par Yves
Hum ? Donc ¢’est un 00 Veut faire une © +rire A son poing contre
Oh ohohohohoh. proposition, mais Rire moyen sa bouche
s’arréte. Réflexion et peu
« Hum ? », pause intense
longue, oralise son
rire
Je ne sais pas. Exprime sa @ A ses mains posées de
confusion ? chaque coté de sa
bouche
(Yves « B heu bleu ! G7 ») Reprend une partie de X X
G7 'information donnée
par Yves
(PJ « G7 hummmmmm ») Répéte I'information X S’adosse d son
G77? redonnée par P puis fauteuil et pose sa
par PJ main a plat
verticalement sur sa
bouche
(Ci « Et G8 ») Répéte I'information @ X
Et G§ donnée par Ci
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C’est un objet ? Hé Hum ? | Deux marques de © X
réflexions « hum »,
«héy.
Dans un appartement ? Demande a PJ X Pointe le doigt vers
PJ qui hoche la téte
Hum c’est Veut faire une X X
proposition mais est
coupé par un geste de
P qui montre des
éléments sur le
plateau explicatif
(P ¢’est un objet dans Reprend [’élément Qubli X S’adosse a sa chaise
l'appartement ? » proposé par P puis d’article
Ci « Oui) confirmeé par Ci,
Objet dans marque de réflexion
l'appartement hééé... « hééé »
(Yves « Le Al est un Montre qu’il a X X
complément. ») compris ['information
Oui donnée par Yves
(Ci « Vert C8 ») Demande une X X
C8? confirmation de
'information
Ha! Cest un 0 chiateau ? | Réaction soudaine © X
«Ha!» avec une Légérement
exclamation, pause crispé
courte, répéte
Particle « un »
(P « 30 secondes ») Réaction a I’annonce @+ rire X
Heee du temps restant Rire court et
peu intense
(un peu
forcé)
Cest difficile... Donne son sentiment @ X
sur la situation de jeu,
est coupé par Ci
(Yves « B comme bébé. ») Réaction a X X
Oui ? information
expliquée par Yves
(P « c’est quoi B14 ? ») Parle tout bas Pas © +rire X
C’est argent ? d’article Rire court
peu intense
C’est une maison ? Juste a la fin du © X
temps fait une
proposition
(Ci « Oui ! ») Réaction de surprise a Opuis ¥, Recule son buste sur
Heééééeé ? I"annonce de la Puis CL le dossier de sa
confirmation de la &+ rires chaise, puis léve ses

bonne réponse qu'il a
donnée.

Rire moyen
et
moyenneme
nt intense

deux mains a plat en
lair
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C'est tres difficile. ©Opuis X
GHrires d
la fin de sa
phrase rire
court et
intensité
moyenne
6™ mot (spectateur)
Roumanie Chuchote a O1 X X
C’est un peu facile A la fin du tour, ©Otous les X
exprime son sentiment deux, puis
a Olsur la difficulté 02 @+ rire
du mot a trouver. Rire court et
peu intense
7¢me mot (devine) Reprend I'information X X
(Ci « B9 ») donnée par Ci
B9 oui
(Ci « Et BI ») Reprend I'information X X
Bl donnée par Ci
Oui Montre qu’il a X X
compris ['information
donnée par Ci
C’est un type de cuisine ? | Proposition de Erreur de ©alafin Met sa main a plat,
C’est une type réponse. Reprend genre dans | desa face vers le plafond
une partie de sa la reprise de | phrase sur le coté au niveau
réponse sa question de sa téte
(Ci Non. B9.) Reprend I'information X X
BY. BY. Ohhh. donnée par Ci
Ah c’est en au heu Propose une réponse | Pas © Pointe du doigt vers
restaurant ? d’article, Pécran
utilise une
préposition
alors qu’elle
n’est pas
utile
Cest tres facile Exprime son sentiment Gtrires 02 Leve ses deux index

sur la difficulté du mot
d trouver.

Rire court et
peu intense

vers le plafond

(forcé)
8tm mot (explique) X Prend une carte pour
Oui choisir un mot avec
OI et il lui montre la
carte
Oooh Réaction en voyant les Légeére Montre un élément sur

mots sur la carte

puis ©

la carte a Ol
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(Ci«c’est vétement ? »)
Oui. Heu...

Confirme la réponse
de Ci, réfléchit mais
est coupé par PJ.

(Ci « ¢’est une écharpe ?
Echarpe ? » P mime
quelqu’un qui met une
écharpe autour de son cou)
Non

Fait « non » de la téte)

(Ci « Quelle couleur ? »)
Pardon ?

Demande de répéter la
question

(Ci « Désolée »)
Non non

Pointe son index vers
01 puis léve sa main
a plat vers I’écran

(Ci « Est-ce que c’est un
pantalon [Noel

« Nooonnn ! »] ? »)
Hein ? Pardon ?

N’a pas compris,
demande de répéter

X

(P reprend le mot proposé
par Ci « Cravate ? »)
Non

Fait non de la téte

XXXX

A0l

(Ci « Est-ce que ¢’est
chaussure ? ») Non.

Puis pointe 'index
vers le plateau de jeu

(Ci « Est-ce que ¢’est
parapluie ? ») Non

Léger « non » de la
téte

(Ci« XXXX ?»)
Non.

TA approche sa téte
pour regarder le mot
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et O2 lui montre la

carte
(Ci « Est-ce que c’est pour X X
la XXXX ? »)
Non
(Ci « Est-ce que ¢ est pour X Avance sa téte, oreille
la course ? ») vers ['avant en
Pardon ? direction de ’écran
(Ci « Est-ce que c’est pour X Fait « non » de la
la course ? ») téte
Non
(P « Est-ce que c’est pour | Prise de conscience Se trompe © Montre son corps
le corps ? Est-ce que c’est | « ha », reprend une fois de avec son index au
pour la téte ? ») « pour le/la » genre mais niveau du torse, P lui
Ah pour le pour la s’autocorrig fait signe de
corps. Pour le corps. e regarder I’écran
Deésole. He ? S’excuse puis semble Opuis ¥ Leéve une main pour
SUrpris s excuser puis ramene
trés rapidement sa
main sous la table
(Ci « Est-ce que c’est la © X
chemise ? »)
Non
(Ci « Est-ce que c’est X Vers P, fait non de la
costume ? » ((P tend la téte
main vers 02 et O1 puis
vers I’écran pour leur
demander de répondre)) )
Non
(Ci « Est-ce que c’est Santa | Répéte « non » © +rire Fait « non » de la téte
Clause ? ») bref
Non non non Court et
peu intense
(Ci « Est-ce qu’on utiliser | Répéte oui pour © CL Fait oui de la téte
au Japon ? ») confirmer sa réponse.
Oui !
(Ci « c’est un kimono ? ») | Avec gr © CL X
Oui oui c’est ¢a.
9¢me mot (devine)
A2 Reprend I'information X X
donnée par CI mais
Yves le corrige « A9 »
car il n'a pas bien
entendu.
C’est un ¢’est hum 000 Réflexion « hum », X Penche la téte sur le

pause longue de plus
de 5 secondes,

c0té, main posée sur
sa machoire, montre
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reprend sa structure
verbale « c’est »

des éléments sur le
plateau de jeu et sur
la fiche explicative

Aaah ah hum ¢’est une Réflexion (2) © Forme quelque chose
000 brique ? «aaah », « ah », avec ses mains, un
pause de plus de 5 carré et regarde P
secondes avec ©. P leve les
mains comme pour
ne pas répondre et le
laisser demander en
montrant I’écran et
les CI.

C’est un brique ? Redonne sa réponse © Léve la main et fait
comme s’il tenait
quelque chose entre
son pouce et son
index

(Ci«c’est un quoi ? ») Répéte sa proposition © puis Délimite un

Un br brique ? C’est pas ? | de réponse. Se O+trireala rectangle dans

Non. reprend pour fin de son ’espace avec ses

prononcer interventio deux mains, puis met
«brique », demande n ses mains a plats face
si sa réponse est Rire court al’écran devant lui
correcte ? Répond a et peu légérement sur les

sa propre question. intense cotés

(P«c’estun XXXX qu'on | RépondaP X X

met »)

XXXX

(Ci « Rouge A2 ») Demande de répéter X Avance un peu son

Pardon ? information corps vers lavant,
met son index derriere
son oreille

(Ci « Rouge A2 ») Reépete l'information X X

Rouge A A2 donnée par Ci, répéte

«A»
(Ci « A2 B2 ») Reépete l'information GHrires X
A2 B2. Wo wo wo puis est pris d’un rire Rire court et
peu intense.
(Yves « A2 B2 ») Yves redonne X X
Qui d’accord. 'information, O2 qu'il
a COmpris.

(P « Une minute ») Reprend I'information X X

Une minute. donnée par P

XXXX Reprend les X En montrant les

différentes endroits ol sont posés
informations données les jetons et les pions
jusqu’a présent sur le plateau

Ah heu c’est un Proposition de X X

appartement ? réponse, Réflexion

(2) « ah », « heu »,
C’est un immeuble ? 00 Proposition de © X
Non. réponse, pause de Kclatement

plus de 3 secondes, de rire trés

bref
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répond a sa propre Rire, peu
question. intense,
pouffe ?
C’est un object ou un Proposition Anglais X Ouvre sa main a plat
salle ? » pour le mot devant lui
«objet »,
erreur de
genre « un
salle »
Heu ¢’est un non non. Proposition, mais X X
s’arréte et répond
seul 4 sa propre
question, réflexion
« heu ».
(Ci« E2E2 ») Reprend I'information X x
E2 donnée par Ci
Aaaah Réaction a la fin du s - Pointe son index vers
temps. frustration P
puis ©
(Ci a donné la réponse « une | Réaction d la réponse, @+ rires, Montre le plateau du
chambre ») comprend quelque s doigt puis met ses
Chambre aaaah chambre E2 | chose « aaaah » déception mains sur sa téte puis
Rire moyen la bascule vers
et peu l'arriere
intense
(forcé ?)
11éme mot (devine) Proposition Nombre de | x X
C’est un animaux ? « animal »
pas maitrisé
(Ci« EtAl4 ») Reprend I'information @ Pointe A14 sur le
AlA4. donnée par Ci plateau avec son
index
C’est un 0 beeuf ? Proposition, pause X X
courte
(Yves « Bleu HI0. ») Reprend I'information X Regarde O1I et fait des
Bleu HI0. donnée par Yves battements d’ailes
avec ses bras
Comment on dit « Chiken » | Demande un mot en Gtrires 02 X

en frangais ?

frangais

Rire moyen
et

moyennem

intense.
(01 XXXX Poulet) Reprend une fois X Regarde O1 puis P
Poulet. Poulet ? Pinformation puis qui lui indique la

une deuxiéme
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direction de ’écran
avec ses mains

Poulet. C’est un poulet. Proposition, répéte Oubli © X
sa proposition d’article
12éme mot (explique)
(P qui reprend la Réflexion « aaaaah » © Fait le geste
proposition faite par Ci et confirme la ©+rire « environ » avec sa
« Militaire ») proposition de Ci court, peu main
Aaaaah ouiii. intense et
plutot
nerveux ??
(Ci « Est-ce que c’est Répond a Ci puis X X
policier ? »)
Non.
(Ci « Est-ce que c’est Répond 4 Ci ©
Russie ? »)
Non
(Ci « Est-ce que c’est en Confirme la réponse Léger © Hoche la téte
Japon ? »)
Oui.
(Ci«Un Répond Pas de © Fait « non » de la
samurai ! Samurai. ») structure téte
Non pas le samurai. verbale
(P « Presque. ») Reprend ce que P a dit © X
Presque
(Ci « Un ninja ») Avec Ol confirme la © puis 02 pointe son index
Oui ! réponse, exclamation ©+rires vers les CI, CL

applaudit
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Long et
intense
13éme mot (devine) Montre qu'il a X X
(Yves « 9 ») comprisl’information
Qui
(Yves « CI ») Avec M, il montre X X
Oui qu’il a compris
['information
(Ci « Ah B6. XXXX ») Reprend linformation X X
B6 ? D’accord. donnée par Cl et
montre qu’il a compris
Cest... Veut faire une X X
proposition mais il
est coupé par PJ
XXXX 02a01 © x
(P compte les cartes « 4, 5 Compte les cartes avec X Montre M et J du
006 ») P doigt a « 6 »
456
14éme mot (spectateur) Semble aider J et PJ X Vers P montre les
78 pendant le choix du cartes faites puis PJ et
mot J du doigt, fait la
mote avec sa bouche
et le geste environ
avec sa main
Fin du jeu Compte leurs points @ 01 le montre du doigt.
24,68 10, 12. avec 01 02 lui répond avec un
geste, il serre les
poings et en partant
d’une position ou ses
avant-bras sont
croises sous sa tete, il
les décroise
121 Annonce le score de Pas de © Leve les bras au ciel
son équipe structure poings fermés
verbale,

oubli lexique
« points »
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1.1.1.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec J)
= g
Contenu Discours Langue Emotions % Gestes g
1°" mot (devine) Réflexion X X
« Aah»
(Ci«C05») Répéte ['information C5 mal X 3 X
Cs5 donnée par Ci prononcé
(P«C5») Reprend I'information X 3 X +
G5 apres la correction de
prononciation de P
(P« Et 000 A2 B2 ») Répéte I'information et X 3 X
A2 et B2 d’accord. Oooh. montre sa
compréhension, semble
comprendre quelque
chose.
C’est un mari ? Proposition X 3 X
Non. Se répond a lui-méme © + rires X
Heuu ¢ 0 c’est un Réflexion « heuu », Erreur de X 3 Fait des petits
personne ? pause courte, se genre « un » cercles avec sa
reprend pour main
prononcer « ¢’est »
« Bleu. [O2 « bleu »] Bleu Parle pendant que Yves X 3 X
B8 » redonne une info
D’accord Confirme sa X 3 X
compréhension de
Uinformation donnée
par Yves.
(Ci « Bleu A 00 10 ») Reépete I'information X 3 X
A10 bleu A10 donnée par Ci
Joyeux Lit I’information X Montre la case du
correspondant a la case doigt sur le plateau
donnée par Ci
C’est c’est anniversaire ? | Proposition, répéte le | Oubli de © 3 Léve son index
début de sa phrase Particle vers le haut
(Ci « Non ») Reépeéte la réponse X 3 X
Non donnée par Ci
Donc heu c¢’est ¢’est un Demande une info, X 4 X
jour. C’est un jour. réflexion « heu »,
répéte sa question.
Jour. Type de jour ? Reprend sa question | Pas de © 3 Regarde P puis
et la reformule structure vers I’écran
verbale,
oubli de
Particle (2)
(Ci « Et blanc ») Reépete l'information g 4 Ouvre grand les
Et blanc ? donnée par Ci, est yeux et avance un

surpris, interrogation.

pel son corps vers
lecran




(Ci répete I'information Comprend Repéte 3 Hoche
« Couleur blanc ») 'information « ah », 'erreur de legerementLéger
Ah couleur blanc. D’accord. | « d’accord » genre faite hochement la téte
par Ci
« couleur
blanc »
Ah ¢’est mar mari [PJ Donne la réponse 4 Fait des moulinets
«Mariage ? »] age ? » quasi en méme temps avec son index
que PJ
2éme mot (explique)
Ok Montre son accord a J 3 X
pour le mot a faire
deviner.
(P«Onyva?y) A la suite de J 3 X
Onyva.
(Ci «c’est un arbre ? ») Avec J 3 Font « non » de la

Non

téte
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(P « Pion ») Reépéte apres la X X
Ah pion correction de P
(Ci « c’est un forét ? ») Confirme la réponse ©, puis Applaudissent
Oui ! donnée par Ci, ©+rires avecJ
exclamation. légers
(P « Dites les points Annonce les points @ X
aussi. ») gagnés suite a la
Ahah. 2 points pour heuu [P | demande de P, montre
« Viktor »] Viktor. Et un qu’il a compris
point pour nous. « ahah », réflexion
« heuu »
A vous AvecJ © X
3tme mot (devine)
(Ci« F9») Demande une X Montre la case du
F9? confirmation de doigt sur le plateau
'information en la de jeu
répétant.
C’est une salle ? Chuchote une © + rires X
proposition a J
C’est une salle ? Fait sa proposition a X X
voix haute vers les CI
(Ci « Oui ») Exclamation ¥ puis @ Ouvre la bouche et
Oh! écarquille un peu
ses yeux. Il hoche
la téte
Ahhh Comprend que ce n’est x x
qu ‘une partie de la
bonne réponse
C’est une salle de quelque Dit ce qu’il a compris GHtrires 02 Geste du bras qui
chose. D’accord. montre différents
points de plus en
plus éloignés de
SON coTps sur une
ligne imaginaire
pour montrer des
étapes
(Ci « E2 ») Reprend l'information X X
E[Ci« EE2»] donnée par Ci
(Suite a une suggestion de | Proposition Erreur de X X
J) genre « un
C’est un chambre ? chambre »
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3 points Dit son total de point | Pas de X X
Structure
verbale
4tme mot (spectateur) Comme OI confirme x x
(M«4?» 01«4y 'information de PJ
44
(Ci« HI ? ») Redonne I'information X Hoche la téte
A4 oui donnée par PJ qui ne
correspond pas d ce
que Ci demande.
(Ci « Est-ce que c’est un Pose la méme question | Mauvaise x x
animal ? ») aMet Ol maitrise du
C’est un animauyx ? nombre de
« animal »
5%me mot (devine) Montre sa réception de x x
(Ci « A12 ») 'information donnée
Qui. par Ci
(Ci« F4 ») Montre sa réception de X X
F4. Oui. Uinformation donnée
par Ci
Hum ¢’est une voiture ? Proposition, réflexion X X
« hum »
C’est un métro ? Proposition X X
(Ci « Bleu ») Montre sa réception de X X
Bleu BI. D’accord. 'information donnée
par Ci
(Ci« A2 B2 ») Montre sa réception de X x
A2 et B2 information donnée
par Ci
Blew ¢cava ? Bleu ? Demande une X X
confirmation de la
couleur des jetons
(Ci confirme « Bleu ») Montre sa réception de X Hoche légerement
Oui d’accord 'information donnée la téte
par Ci
(01 «B?G?») A la suite °01, X X
Pardon ? [PJ« B? »] redemande la méme
G?BI12? info a Ci
Ah! Cest un vélo ? Semble avoir une idée © Léve son index
« Ah'! », exclamation. vers le plafond
Puis proposition puis le pointe vers
avant
2 points Annonce le nombre de | Pas de Opuis O+ Laisse tomber les
points qu'’ils viennent | structure rires Jetons points
de gagner avec J verbale devant lui et
regarde vers
I’équipe de PJ et J
6™ mot (explique)
Donc on commence. Lance le début du tour. X X
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(Ci « ’est une X Fait un léger
atmosphere ? ») «non » de la téte
Non
(J « FI », Ci demande Corrige l'information X X
confirmation « S ? ») entendue par Ci
F
(Yves « F ») Répéte ['information et X X
F. F comme France. Oui. utilise un mot pour
donner un exemple
avec la lettre F pour
que ['information soit
mieux comprise
(Suite @ une discussion en Réflexion GHrires Fait le geste
Jap avec J) environ avec ma
Hummm main. Puis 02
montre un autre
élement sur la
fiche explicative du
Jeu. Semble hésiter
avecJ
(Ci« c’est une nu Avec J, exclamation X Fait 1égérement
nuage ? ») «non » de la téte
Non !
(Ci « Parapluie ? ») Réaction exclamative Légére 7 Pointe du doigt
Ah! suite a la bonne puis © vers ['écran
réponse donnée par Ci
Oui ! Confirment la © x
réponse avec J
7éme mot (devine) Reépete l'information X X
(Ci « B9 ») donnée par Ci

BY
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C’est un type de Proposition X Met ses deux

batiment ? mains a plat face
au plafond avant
de les poser sur
ses jambes sous la
table

(Ci« C8 ») Reépeéte l'information X X

C8 donnée par Ci

XXXX Chuchote 8 J X X

(Ci « Heuuu A XXXX A 0 Semble répéter X X

aaaaa ») Uinformation donnée

Al par Ci

(Ci « jaune ») Répete toute X X

Jaune Al 'information donnée

par Ci

Qoooh ? Réflexion x Recule et s appuie
sur le dossier de sa
chaise, a la main a
plat sur sa bouche
poignet au niveau
des lévres.

XXXX Semble chuchoter © A sa main devant

quelque chose 8 J sa bouche

C’est un chateau ? Proposition © Regards et
sourires
complices avec J
avant de faire sa
proposition

(Ci « Non XXXX ») SHrire X

Nonnn ?

(Suite a une nouvelle info © Déplace son buste

donnée par Ci) Aaah ! dans différentes

Hein ? Oh ! Oh hé héé positions et de
différents cotes,
tapote ses doigts
sur sa joue

(Ci confirme la bonne Réaction de surprise g Pointe son doigt

réponse donnée par 01 puis Jap (court) vers Ol et PJ

« Qui ! Oui. »)

Hé ? XXXX

(Ci puis Yves « magasain ») | Répéte la réponse © X
Aah XXXX Magasin donnée par CI puis par

Yves, Montre qu'il a
compris « aah »
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8éme mot (spectateur)
9éme mot (devine) Suite a une demande de X Les compte puis
(P Combien de cartes ? ») P donne le nombre de montre le nombre
Ah044. cartes que CL a avec ses doigts
utilisées
(Ci puis CL « A14 ») Montre qu’il a X X
Qui comprisde
Uinformation donnée
par Ci
(Ci « XXXX 14 ») Demande de répéter X Avance son buste
Pardon ? Encore s'il vous un peu au-dessus
plait de la table, met son
oreille en avant
(Ci confirme « Oui D14 ») Ortrires X
XXXX
Aaaah Semble avoir compris X Leve son doigt et le
quelque chose dirige vers ['écran
C’est un cuisine ? 00 c’est | Proposition, pause de | Erreur de X X
une cuisine ? plus de 3 secondes, genre pour
reprend sa question « cuisine »
en corrigeant une qu’il corrige
erreur de genre.
(Ci « Ouii ») Montre sa X Hoche la téte
Aah compréhension
(Ci « A9 jeune ») Reépete l'information Fait la méme | X X
A9 jeune donnée par Ci erreur que Ci
malgreé la
correction de
P
(P « Jaune ») Se corrige, montre son X X

Jaune d’accord.

accord.
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XXXX X Regarde vers P et
léve son index vers
le plafond

Cest un c’est France ? Proposition, se Pas de X X

C’est France ? reprend a plusieurs préposition

fois pour dire sa «eny(2)
question

(P « c’est francais ? ») Reprend la question X X

C’est frangais ? formulée par P

0o0000h. Ohhh Avec intonation @+ rires x

montante

Frangais et XXXX Rappelle des X X

informations trouvées
sur le mot.

XXXX Parle tout seul X X

(4 la fin du temps) 1l demande la bonne X X

Lenomest ... ? réponse, il est coupé

par P

(P « Qu’est-ce que Reprend la question de X X

c’était ? ») P

Qu'est-ce que cétait ?

(Ci « Des crépes ») Réaction de surprise @ | Pas d'article | * puis @ X

Aaah crépes ["annonce de la

réponse, répete la
réponse

Aaaah d’accord Montre sa Otrires X

compréhension

10éme mot (explique) Commence leur tour Opuis En prenant la

Alors ? Otrires carte, montre un
mot du doigt sur la
carte

XXXX Avec ] (court) pour Ortrires Se montrent des

choisir le mot ¢léments sur la
carte, J hoche la
téte puis 02 hoche
la téte

(Ci«DI?») Répond a Ci et X X

Oui confirme 'information

donnée
(Ci«DI?») Répond une deuxiéme X X
Oui fois a Ci et confirme
'information donnée.
(Ci « ¢est ’est Sherlock ©-rires Fait « non » de la

Holmes ? »)
Non

téte
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(Ci « c’est un personne de © Fait « non » de la
France ? ») téte
Non
(« Un personne des des © J et 02 hochent
Etats-Unis ? ») de la téte
Oui
(Ci « Superman ») ©+rires x
Oui
Superman Superman Répéte la réponse Pas de X Montre la carte a
structure P
verbale
(P prononce a la frangaise | Répeéte encore la @+ rires x
« superman ») réponse et prononce a
Superman la frangaise
11éme mot (devine) Proposition, est coupé X Avance sa main
C’est un pays... par Ci ouverte de sa
bouche vers
avant
12éme mot (spectateur) Surpris car Ci vg X
A la fin du jeu commen‘ce un nouveau
(Ci « DI ») mO.t alors que le jeu est
Hum? fin
Fin du jeu Reépéte « non » d X Fait non de la
Ah non non non non non plusieurs reprises main
XXXX c’est fini Annonce la fin du jeu X Met ses mains
autour de sa
bouche pour parler
plus fort
(Ci«9») Répete que le jeu est « Jouer y au | @+ rire X
Donc heu le jouer c’est fini. | fini. lieu de court
«jeu »
Combien de points vous Demande les scores X X
avez... des CI, est coupé par
Ci
(Ci « On a 9 points. 9 9 ») Entend le score d'une X X
9 points et ? Ah donc équipe Ci, le répete et
demande celui de
L'autre équipe Ci
Encore s’il vous plait Demande de répéter X x
'information
X Fuait le nombre

nts ? Oui 9
9 points ? Qui gagne :

Reépeéte le score de Ci

avec ses doigts
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2.1.1.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec PJ)
= g
Contenu Discours Langue Emotions | £ Gestes g
& g
2'm mot (explique)
_I_
(Ci B2 ») Utilise un moyen pour &Hrires 4 Fait des petits
D comme heu désolé. bien faire comprendre Court et peu cercles avec son
la lettre donnée intense index
(Ci « Ah est-ce que c’est Confirme la réponse © 4 Applaudit puis
un dinosaure ? ») Ah oui. | ala suite de PJ s’assoit
(Suite a une demande de P) | Interpelle Ci pour X 3 Tend la main
A vous. leur dire que ¢ est vers les CI
leur tour suite a une
demande de P de la
faire.
3tme mot (devine)
Est-ce que c’est tennis ? Oubli de X 3 X
Particle




5%m mot (devine) © X
Suite a conseil de P qui
chuchote « encore
encore »)
Reépétez s'il vous [Viktor
« XXXX »] plait.
6™ mot (explique) Confirmation X Est debout
(PaPJetJ«Okavous. ») pendant presque
Oui. tout le tour
Hoche la téte
(Ci « Est-ce que ¢ est X Avance son
pays ? ») Corps vers
Excusez-moi ? Iécran, l'oreille
legerement en
avant
Ah pays ? Avec PJ Pas d’article | X X
Oui oui oui oui Reviennent sur leur X Hoche
réponse négative, légérement de la
répéte « oui » 4 fois téte
avec PJ
(Ci « Est-ce que c’est Répond en O+ éclats Fait « non » de
France ? ») allongeant la voyelle rires CL la téte en se
Nooonn avec PJ Rire court et redressant
moyennement
intense
Ah... Marque de réflexion, X X
s appréte a parler
mais il est coupé par
Ci
(Ci « Est-ce que c’est c’est | Avec PJ © (Rires X
les les Etats-unis ? ») avant de
Non répondre, je
compte ?
Court et
moyennement

intense)
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(Ci « allemand ? ») Non Avec PJ X
(Ci « Allemand ? ») Ce Fait « non » de
n’est pas allemand la téte
(Ci « Est-ce que c’est Fait « non » de
Roumanie ? ») la téte
Non légérement
(«c’estle c’estle Avec PJ, Hoche la téte
Egypte ? ») exclamation lors de
Oui ! la confirmation de la

bonne réponse
9¢me mot (devine) Proposition, la Erreur de Fait « non » de
Est-ce que c’est un répéte deux fois. nombre (2) la téte
toilette ? Est-ce que c’est «une
une toilette ? toilette »

10éme mot (explique)
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(Ci « Arc en ciel ») Confirme la réponse © CL puis Hoche la téte et
Oui ! donnée par Ci ©O+rires CL dirige son index
Rire moyen et vers les CI
moyennement
intense
11éme mot (devine) Proposition, répéte X A ses deux
Est-ce que c’est un type de | sa question, répéte mains
de un type d’oiseau ? Est- | « de de » = réflexion rapprochées
ce que c’est un oiseau ? ’une de I’autre,
en partie posées
sur la table, les
fait bouger un
peu quand il
parle
14éme mot (explique)
B comme batiment Donne un exemple de X X
mot avec « B » pour
que CI comprennent
bien ['information.
(Ci « c’est Superman ! ») | Répond, réflexion © S’est rassis
Heu non ! « heu »
(P reprend la proposition | Avec PJ X Fait « non » de

de Ci « c’est un
écrivain ? »)
Non

la téte

113



(P donne un autre jeton a J

Exclamation, prend

Ouvre grand la

« Encore un petit XXXX ») | conscience de bouche et hoche
Aaah'! quelque chose la téte
rapidement
(P « Et maintenant » ((P Prend conscience de Hoche la téte
prend le pion rouge et le quelque chose
pose sur le plateau et
montre du doigt d’autres
elements a J et PJ)))
Ah ahah!
X

Fin du jeu
7

Donne les points
qu’ils ont gagnés
avec PJ

114



115

2.1.1.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec O2)
= T
Contenu Discours Langue Emotions % Gestes §:
= :
1°" mot (devine) X X
Est-ce que c’est une féte ?
Mariage ? Répéte la réponse | Pas d’article | x 3 X
donnée par 02 et
PJ. +
2tme mot (explique) X 3 Se désigne avec
(PJa qui? ») ses deux mains
A nous.
(P«Onyva?y) Montre qu'il est prét X 3 X
Onyva a commencer
02 « heu 0 pose le pion 00 | Intervient pour X 3 X
XXXX Jap [J « Hum ? »] répondre d une
vert [J « vert »] sur heuuu () | interrogation d’02
B4. » pendant son
explication,
réflexion « hum »,
hesite puis
réintervient et
confirme sa réponse
a02
(Ci « c’est un arbre ? ») Avec 02 X 3 Font « non » de

Non

la téte




Heuu Réflexion X X
(P « pion ») Répete apres la Pas d’article | x X
Ah pion correction de p
(Ci « c’est un forét ? ») Confirme la ©, puis Hoche la téte,
Oui ! réponse donnée par O+rires applaudissent
Ci a la suite d’02, légers avec 02
exclamation.
Avous. X Tend la main vers
[’écran
3tme mot (devine) Proposition X Rapproche ses
Est-ce que c’est un objet deux mains
dans une maison ? quand il
commence a
parler et fait des
petits cercles
avec elles
(P « encore. ») Répéte sa question X Avance son
Est-ce que c’est un objet suite a la demande COIpS un peu au-
haa dans une maison ? dep dessus de la
table, cercle
léger avec sa
main, puis
encore plus léger
avec son poing
PJ « c’est un salon ? Chuchote a 02 X X
Salon ? [J « chambre pendant que PJ fait
chambre »] Est-ce que une proposition
C’est un salon ? »
5tme mot (devine)
6™ mot (explique)
Ony vaaa. A la suite d°02, X X
lance le tour.
Allonge la voyelle

«ain
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(Ci « c’est une Ala suite d°02 Fait « non » de
atmosphére ? ») Non la téte

(Ci « ¢’est une nu Avec 02, X

nuage ? ») exclamation

Non !

Oui ! Confirme la bonne Léve ses deux

réponse avec 02

pouces

7éme mot (devine)
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8éme mot (spectateur) Exprime la X
(ci « c’est un restaurant ? » | proximité de la
PJ « oui peut-étre ») réponse de ci
Presque
9éme mot (devine) Chuchote X
XXXX
Est-ce que c’est est-ce que | Proposition, répéte X
¢’est un donut ? le début de sa
question
Est-ce que c’est une Proposition X
saucisse ?
Est-ce que ¢’est un Proposition X
croissant ?
Ah Réaction a la fin du X
temps
10éme mot (explique)
(Cigdl ?» Confirme la X
02 « oui ») réponse donnée par
Oui 02aci
(Ci« c’est un personne de | Répond a la suite X
France ? ») d’02
Non
(Ci « Un personne des des J et 02 hochent
Etats-Unis ? ») de la téte
Oui
(01 a J XXXX) Redonne la réponse X

Superman

a0l

118



119

3. O1 Angers

3.1.1.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec O2)
-
, 2} s
Contenu Discours Langue Emotions | S Gestes £
=
Mot modéle (explique) Répond a 02 @ 3 X
(02 XXXX)
Oui
XXXX Avec 02 X Montre
différentes
informations sur
la fiche
explicative
4'me mot (explique) Confirme la © 4 X

(02 « kore ? » (ca)
Oui.

proposition du choix
dumot d’02

6™ mot (spectateur)




8™ mot (explique) Montre son accord © Tres rapide et
Oui. avec le mot montré hoche légérement
par 02 la téte
(Ci « Est-ce que c’est une | Demande de répéter X X
XXXX ((rires CI)) veste ? »)
Pardon ?
(Ci « c’est un kimono ? ») | Avec gr © CL X
Oui oui c’est ¢a.
9¢me mot (devine) Proposition X X
Est-ce que c’est une
cuisine ?
11éme mot (devine) Répond a 02, répeéte | Pas de | x X
(02« Comment on dit | sa réponse structure
« Chiken » en frangais ? ») verbale
Poulet poulet
XXXX Poulet (Début pas audible) X X
12éme mot (explique) Avec 02, Confirme © puis X
(Ci “Un ninja ») la réponse O+rires
Oui ! Long et
intense
Fin du jeu Compte leurs points © Montre 02 du

2,4,6,8, 10, 12.

avec 02

doigt.
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3.1.1.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec PJ)
= T
Contenu Discours Langue Emotions g Gestes g
4'm mot (explique)
(PJ«47?»)4 Répond a la X
demande de
confirmation de PJ
5¢me mot (devine) Demande une X X
B?G? confirmation pour
I'indo donnée par
Ci
7éme mot (devine)
C’est un est-ce que c’est Proposition, X 3 X
un grand magasin ? reprend le début
de sa phrase
8éme mot (explique)
(Ci « ¢’est une maison ? ») | Répond a Ci avec X 3 Montre a PJ
Non PJ des éléments de
la fiche
explicative
(Ci « c’est un café ? ») Avec PJ X 3 X
Non




(Ci « c’est une cuisine ? ») | Avec PJ X X

Non

(Ci«c’estun Avec PJ X X

supermarché ? »)

Non

9éme mot (devine) 1l reprend X X

(Ci« C8 ») information

CS8 donnée par Ci

(02 « c’est francais ? » X X

XXXX

(P « j'aurai dit escargot ») Pas d’article | % Se tourne vers J

Escargot ? et 02, puis il
designe P du
doigt

(Suite a lexplication de J) | Montre sa X Hoche la téte

Ah ah ah » compréhension

XXXX Semble demander X X

une infodJ
12éme mot (explique)
(Ci«c’est un oh sh.. Confirment la © +rires CL applaudit

Avion ? ») Oui.

bonne réponse
avec PJ
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Annexe 12 : Tableaux des occurrences des séances avec Angers

Pour le codage, voir p. 5 pour les catégories du tableau et p. 6 pour les couleurs (cf. tableau 3).

1. 02
1.1. Concept séance 1
? e 5 =
Thémes £ E Q e g Bil Remarques
ai 2 2 = oo ilan s e
e = = 2. £ particuliéres
8 = [
1 1111 | 0101 | 0001 | 3334 | 0010 | Joie 14 Comportement
Proposition | 1111 | 1001 | 0100 | 4434 | 0000 | Surprise 0 assez intense,
(25) 1111 | 1111 | 0011 | 4433 | 1012 | Déception/ certains sourires
1111 | 0112 | 2112 | 4434 | 0000 | frustration 0 semblent étre
1111 | 0100 | 0010 | 3333 | 0020 | Gestes 12 (7) des sourires de
1111 | 0001 | 0010 | 3534 | 1001 | PNCA9 politesse
1 0 0 3 0
1111 | 0010 | 2100 | 3333 | 0111 | Joie 5
1111 | 1100 | 0110 | 3333 | 0010 | Surprise 0
1111 | 0110 | 0020 | 3353 | 1002 | Déception/
111 000 100 | 333/ | 000 | frustration 0
Gestes 8 (3)
PNCA 7
3 1111 | 2001 | 1001 | 4333 | 0100 | Joie 10
Confirmatio | 1111 | 0111 | 0110 | 3444 | 0000 | Surprise 1
n (11) 111 212 111 445 000 | Déception/
frustration 0
Gestes 7 (7)
PNCA 1
4 1111 | 1110 | 1121 | 4443 | 0000 | Joie 10
Réfutation 1111 | 1100 | 1110 | 4333 | 0000 | Surprise 0
as) 1111 | 0101 | 1011 | 3334 | 0000 | Déception/
111 011 001 334 | 001 frustration 0
Gestes 12 (8)
PNCA 1
1111 | 0100 | 1021 | 3433 | x Joie 4
1111 | 0011 | 1110 | 3333 Surprise 0
1111 | 0002 | 0112 | 3335 Déception/
frustration 1
Gestes 5 (3)
PNCA x
6 1111 | 0300 | 0100 | 3533 | 0000 | Joie 7 Reprend
Reprises (21) | 1111 | 0200 | 0300 | 3433 | 0100 | Surprise 1 beaucoup les
1111 | 0000 | 0001 | 3333 | 0000 | Déception/ éléments donnés
1111 | 1000 | 0000 | 3333 | 0000 | frustration 0 par les étudiants
1111 | 0101 | 0001 | 3434 | 0000 | Gestes 7 (4) d’Angers
1 0 1 4 0 PNCA 1




/frustration 3
Gestes 7 (6)
PNCA 2

7 1111 | 0100 | 0000 | 3333 | 0010 | Joie 19 Semble vouloir
Echanges 1111 | 0111 | 0010 | 3444 | 0010 | Surprise 2 faire le lien avec
avec la 1111 | 1000 | 0110 | 4333 | 1000 | Déception/ la France,
France (36) | 1111 | 0201 | 0011 | 3333 | 0000 | frustration 0 intervient
1111 | 0010 | 0000 | 3333 | 0000 | Gestes 12 (7) beaucoup
1111 | 3200 | 2000 | 5533 | 0000 | PNCA 5
1111 | 1110 | 1001 | 4443 | 0000
1111 | 2001 | 1100 | 4343 | 0000
1111 | 0001 | 0001 | 335 | 0002
8 1111 | 1000 | 1100 | 4333 | 0000 | Joie 4
Echanges au | 1111 | 0200 | 0011 | 3434 | 0000 | Surprise 0
Japon (10) 11 01 22 45 00 Déception/
frustration 0
Gestes 8 (3)
PNCA 0
9 1111 | 1101 | 0000 | 3333 | 0000 | Joie 3
Indication Surprise 0
(4) Déception
/frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
10 1111 | 0232 | 0110 | 4444 | 0000 | Joie 10
Réaction 1111 | 1012 | 0101 | 3334 | 0101 | Surprise
(10) 11 22 12 44 00 2
Déception

Eléments non classables : 7 (on n’entend pas si la langue utilisée est du frangais ou du japonais)

pendant lesquels deux expressions de joie (sourire) ont été exprimées.
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1.2. Concept séance 2

125

© e
§ ? Qo 2 5 Remarques
Thémes 5 S g g = Bilan sard!
a =3 =~ @, = particulieres
S = & ®
o
1 Proposition | 11111 | 00101 | 01101 | 33343 | 01103 | Joie 5 Toujours tres
(18) 11111 | 01000 | 10000 | 43333 | 00010 | Surprise 0 participatif,
11111 | 01010 | 01110 | 34343 | 00000 | Déception/ mais mais
111 000 001 333 200 frustration 0 | d’interventions
Gestes 8 (4)
PNCA 8
11111 | 10000 | 00001 | 33333 | 01132 | Joiel
11 00 00 33 20 Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 9
3 11111 | 21110 | 10101 | 44343 | 00001 | Joie5S
Confirmation Surprise 0
)] Déception/
frustration 0
Gestes 3 (2)
PNCA 1
4 11111 | 00011 | 11111 | 33444 | 00000 | Joie 2
Réfutation (5) Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 5 (2)
PNCA 0
11111 | 12100 | 10011 | 44433 | x Joie 12
11111 | 01101 | 11211 | 33434 Surprise 0
11111 | 01111 | 10002 | 33333 Déception/
11111 | 00000 | 31000 | 43333 frustration 0
11 10 11 33 Gestes 18 (8)
PNCA x
6 11111 | 00000 | 00000 | 33333 | 10000 | Joie 1
Reprises (16) 11111 | 10000 | 10000 | 43333 | 00000 | Surprise 1
11111 | 00000 | 00000 | 33333 | 00010 | Déception/
1 1 0 3 0 frustration 0

Gestes 1 (1)
PNCA 2
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7 11111 | 00001 | 00100 | 33333 | 00100 | Joie 10
Echanges avec | 11111 | 11000 | 01010 | 34333 | 00010 | Surprise 0
la France (34) | 11111 | 00000 | 00001 | 33333 | 00000 | Déception/
11111 | 02001 | 01000 | 34333 | 01000 | frustration 0
11111 | 00012 | 01001 | 33344 | 00000 | Gestes 10 (2)
11111 | 00001 | 00110 | 33443 | 00001 | PNCA 4
1111 0000 0001 3333 0000
8 11111 | 00010 | 00021 | 33343 | 00100 | Joie 1
Echanges au 1 0 0 3 0 Surprise 0
Japon Déception/
(6) frustration 0
Gestes 3 (2)
PNCA 1
9 1 0 0 3 0 Joie 0
Indication (1) Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
10 11111 | 20201 | 20112 | 43444 | 00000 | Joie 6
Réaction (12) | 11111 | 11001 | 10110 | 43334 | 00000 | Surprise 5
11 21 00 43 00 Déception/
frustration 0
Gestes 11 (6)
PNCA 0

Eléments non classables : 6 (on n’entend pas si la langue utilisée est du frangais ou du japonais).

Se parle a lui-méme : 4 (dont deux inaudibles)

Soit huit interventions non classées avec trois expressions de joie exprimées
(un rire quand il se parle a lui-méme puis un sourire inaudible et deux rires quand ses interventions

¢étaient inaudibles)



2.J

2.1. Concept séance 1
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Thémes

uonowy

9)s9n)

NIsudu|

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1
Proposition

(®))

— | AURLINIO

—
—

010

011

33

W

120

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (1)
PNCA 3

11111
11111
11111
11111
11111

00000
00000
00100
01000
00000

00000
11001
10110
02001
01011

33333
33333
33433
33333
33333

10110
01002
20000
10001
01011

Joie 2
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 12 (3)
PNCA 13

3
Confirmatio
n 4)

1111

1012

1112

4444

0000

Joie 4
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 5 (4)
PNCA 0

4
Réfutation

)

11111
11

11001
10

10001
11

44333
43

00000
00

Joie 4
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 4 (3)
PNCA 0

Intensité
moyenne et
uniquement de
la joie

11111
11

00100
00

12101
12

33333
33

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 8 (1)
PNCA x

6
Reprises (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
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7

Echanges
avec la
France (5)

11111

01000

10100

33333

00010

Joie 1
Surprise 0
Déception/
Sfrustration 0
Gestes 2 (0)
PNCA 1

8 Echanges
au Japon (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
Sfrustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 0

9
Indication

(2)

11

10

10

43

00

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 0

10 Reéaction

()

111

000

011

344

000

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (0)
PNCA 0
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2.2. Concept séance 2

Remarques
particuliéres

Thémes Bilan

2IUALINIIQ
uonowy
91899
Isudu]
angue|

1 11111 | 0000 | 00220 | 33333 | 01000 | Joie 0
Proposition | 111 0000 | 000 333 000 Surprise 0
) Déception/
frustration 0
Gestes 4 (0)
PNCA 1

0000 | 00100 | 33333 | 13111 | Joie 0

0000 | 0000 3333 0101 Surprise 0

0 Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 9

11111
1111

Ne fait pas des
énonceés
complets, donne
seulement les
informations
lettre + nombre
+ couleur

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 4 (3)
PNCA 0

3 1111 4433 0000

Confirmatio
n (4)

2100 | 2101

4 1111 0000 Joie 0
Réfutation Surprise 0
@) Déception/
frustration 0
Gestes 2 (0)

PNCA 0

0000 | 1100 3333

Joie 9
Surprise 0

11111 | 1110 | 00110
11111 | 0100 | 12101 | 33333
11111 | 1010 | 11010 | 33333 Déception/

111 0101 | 122 334 frustration 0
01 Gestes 15 (7)

PNCA x

33333 | x

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 1

6 11 00 00 33 01
Reprises (2)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Geste 2 (0)
PNCA 0

7 1111
Echanges
avec la
France (4)

0000 | 1010 334 000

8 ) 0 0 3 0 Joie 0

Echanges au
Japon (1)

Surprise 0
Déception/
frustration 0
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Gestes 0 (0)
PNCA 0

9
Indication
(1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Geste 0 (0)
PNCA 0

10
Réaction (2)

11

01

00

33

00

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Geste 0 (0)
PNCA 0

Plus une intervention inaudible (avec un sourire)



3. O1 Angers

3.1. Concept séance 1
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Thémes

AUWRLINI ()

uonowry

9)s9n)

Msudu|

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1 Proposition

0y

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

Trés peu
d’interventions,
trés en retrait

11111

00000

01110

33333

01112

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 4 (0)
PNCA 5

3
Confirmation

2

11

12

00

35

00

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

4
Réfutation (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

111

000

001

333

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA x

6
Reprises (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

7
Echanges avec
la France (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
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8 11111 | 11100 | 00100 | 34333 | 00000 | Joie 4 Plus d’émotions
Echanges au 1 1 1 4 0 Surprise 0 quand il
Japon (6) Déception/ ¢change avec
frustration 0 ses camarades,
Gestes 2 (2) I’enseignant ou
PNCA 0 I’assistant
professeur au
Japon
9 X X X X X Joie 0
Indication (0) Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
10 X X X X X Joie 0
Réaction (0) Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 0




3.2. Concept séance 2

133

Thémes

ARLINI)

uonowry

9)s9n)

Msudu|

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1 Proposition

0y

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0
PNCA 0

Toujours peu
d’interventions

11

00

11

33

22

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (2)
PNCA 4

3
Confirmation

0y

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 0

4
Réfutation (4)

1111

0000

0001

3333

0000

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration(
Gestes 1 (0)
PNCA 0

11111
11111

00110
00110

10111
11111

33433
33333

Joie 5
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 10 (6)
PNCA x

Plus de gestes
et d’émotions
en méme
temps en
japonais lors
dela S2 et
plus
d’émotions
dans ce théme
aussi

6
Reprises (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

7
Echanges avec
la France (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
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8
Echanges au
Japon (3)

111

000

011

333

010

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (0)
PNCA 1

9
Indication
(0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

10
Réaction (0)

Joie 0
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
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Annexe 13 : Tableaux des contenus des séances avec Paris (29

novembre et 6 décembre 2018)

Pour le codage, voir p. 4 et 6 (cf. tableaux 1, 2 et 3).

1. O1 Paris

1.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec M et PJ)

= =
Contenu Discours Langue Emotions '_g’ Gestes g
= g
Mot test Veut interpeller X 3 X
On va commencer ? les FR
On va commencer ? Reprend sa X 3 X =
phrase en
essayant de
parler plus fort
On va commencer ? Reprend sa X 3 X
phrase suite a un
petit interlude
(fenétre a fermer
d Paris)
[Fr « A5 ? »| Oui ! Confirme une X 4 Hoche 1égérement la
information téte
demandée par
Fr
3éme mot (devine) X 3 XX
C’est un labo ?
(Pa Ol « Un quoi ? Tu as Redonne le mot a X 3 X
dit? ») P
Labo
4éme mot Demande X x
XXXX quelque chose a P
sur le
déroulement du
jeu.
5éme mot (devine) Coupé par M % puis © 4 Tourne la téte
Est-ce ... rapidement
6éme mot (fait deviner) Répond a X 4 Hoche la téte
(Ludivine « Un B comme Ludivine,
bébé ? Ou comme bana... ») | presque en
Oui ! méme temps que
M. Exclamation




B comme [Ludivine « B ? »] B | Reprend une © Léve les yeux vers le
comme bébé partie de sa plafond

phrase suite a

L'intervention de

Ludivine quand il

parle. Donne un

exemple pour que

la lettre soit bien

comprise.
(Fr « Est-ce que c’est une X Léger non de la téte
chorale ? »)
Non.
(Fr « Est-ce que c’est est-ce | Confirme la © Hoche légérement la
que c’est un orchestre ? ») réponse, téte
Oui ! exclamation
7éme mot (devine) Moment de Erreur de X X
Haa. Est-ce que c’est une réflexion « haa» | lexique « un
musique ? type de

musique »
8éme mot (N et PJ
expliquent)
9¢me mot (devine) ©+rires CL Applaudissements CL
Est-ce que c’est une lors de la
chemise ? (Oui des FR) réponse des
FR.

11éme mot (devine) © X
Est-ce que c’est le foot ?
Le foot ? Reprend le mot X X

qu’il voulait

demander
12éme mot (fait deviner)
On va commencer ? Interpelle les FR X X

pour commencer

le tour
Pardon ? X Se tourne vers P puis

vers ['écran

(Fr « Un groupe de Répond en X X
musique ? ») méme temps que
Non. M
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(Fr « ¢’est un acteur ? »)
Non.

Pardon ?

Demande de
répeter, ne
semble pas avoir
entendu la
question de Fr

Oui 0 vraie personne

Coute pause

Pas de
structure
verbale
«c’est»,
oubli de
Particle

On continue ?

Demande aux FR
si elles sont
prétes.

(Fr « Hotesse de Pair ? »)
Non !

Exclamation

(FR « un pilote) Oui !

Confirme la
bonne réponse
avec une
exclamation en
méme temps que
M
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1.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec N)
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(Ludivine
« Superman ? ») Non

=
= =
Contenu Discours Langue Emotions | S Gestes g
=
1°" mot (devine)
Est-ce que ¢’est un Voix trés © 3
hopital ? saccadé et +
monotone
2¢me mot (fait deviner)
Avec N © CL 4




3tme mot (devine) Demande de Pas de x
Quelle quelle couleu ? confirmer une structure
information verbale, oubli
du v/ a
« couleur »
Quelle couleu ? Reépete sa question | Oubli du /rv/ a X
« couleur »
4tme mot (spectateur)
XXXX Jap ? Avec N X
5%me mot (devine) X
Est-ce que c’est un pore ?
Porc, porc, pore ? Reprend le mot Nutilise pas X
les articles
(trois fois)
Est-ce que c’est du lait ? X

6™ mot (fait deviner)

(Fr « un hépital ? ») Répond avec N Léger « non » de la
Non. aux FR téte

(Fr « Non ? ») X

Non.

(Fr « La tour Eiffel ») X

Oui !!!

7¢me mot (devine)
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8™ mot (Spectateur)
9tme mot (devine) Erreur de X X
Est-ce que c’est des nombre (que
chaussures ? font
beaucoup de
Francais)
10®™ mot (fait deviner)
Oui [l accepte le mot O+ rires Se tourne brusquement
proposé par N vers N et léve le pouce,
ce que N fait aussi
ensuite
On va commencer ? X X
(Fr « La barbe ? » Répond aux FR X Font « non » de la téte
) Non avec N
(Fr « Moustache ? ») Non | Répond aux FR X Font « non » de la téte

avec N
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(Fr ¢’est une Répondent aux X X
personne ? ») FR avec N
Non.
Presque © Fait le geste
« presque »
/ « environ » avec leur
main
(Fr « un objet pour Répondent O+ rires Font oui de la téte.
couper la téte ?) ensemble avec N
Oui
(Fr « une épée ? ») Répond aux FR © X
Non
(« La guillotine ? ») Valide la réponse O+ rires CL applaudit
Oui ! des FR
118 mot (devine) Reprend X X
B2 information
donnée par Fr
12t™ mot (fin du jeu) Demande le Pas de X X
Combien de points ? nombre de points structure
gagnes par les FR | verbale « vous
avez ? »
(apres correction de P) Reprend sa X X
Vous avez combien de question apres la
points ? correction de P
117?77 Reprennent avec N b X
information
donnée par Fr.
Heu heu nous avons 7 Hesitation/réflexion | Oublie lexique | x Fait le chiffre avec ses

« points »

doigts
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2. N

2.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec PJ)
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que PJ

la téte.

, = g
Contenu Discours Langue Emotions % Gestes 'g
(=S g'
ler mot (devine)
_I_
Presque ? §? 4 X
Ah est-ce que est-ce que « Animé » © 4 Léve la main pour
C’est un animé ? pour « dessin demander la parole
animé » (liée
a la langue
japonaise)
Non ? D’accord. © 4 Léve son pouce
Est-ce que c’est un idée ? Reprend le Erreur de © 3 X
Idée. mot« idée » genre « un
idée »
Ah ! Oui, oui. Oui, oui. Exclamation. ¢ 4 Met la main juste en
Est-ce que c’est un Répéte « oui» a Déception dessous de sa bouche,
acteur ? plusieurs montre un élément de
reprises. la fiche explicative a
PJ avec son index
Je ne sais pas. Je ne sais pas | Chuchote, répéte © 3 A la main devant sa
sa question bouche, le pouce et
I'index de chaque coté
de la machoire
Qu’est-ce que c’est ? Avec CL © 4 Leve la main en ['air
pour parler
2éme mot (fait deviner)
Pardon ? En méme temps X 3 Met sa main sur son
que PJ oreille pour mieux
entendre.
Non En méme temps X 3 Avec PJ font non de



Ah non.

Fait un geste pour
dire « non » avec sa
main

Verre d’eau, verre d’ eau ?

Reépete ce qu’il dit

Pas d’article

(2)

Pose son visage dans le
creux de sa main entre
pouce et index, semble
réflechir

Je ne sais p. Qu'est-ce que
c’est qu’est-ce que cest
verre d’eau ?

Ne finis pas le
dernier mot de sa
phrase « pas »,
répete « qu'est-ce
que c’est »

Oubli de

Larticle « un »

Visage un peu crispé,

fronce les sourcils et

ses paupieres.

Non, non.

Répéte « non »

Geste de non avec sa
main

Bateau ?

Pas d’article

Leéve le doigt comme
pour demander de
répéter

Non

Répéte ce qu’a
dit PJ

Fait non de la téte

Ah désole.

S’excuse avec PJ,
ils ont annonce
Al4 au lieu de
Bl4

SHrires

Avec PJ, ils levent la
main, la tranche face
au visage (geste pour
s excuser au Japon)

Vase ?

Oubli de

Larticle

X

Ah presque

Fuait un geste pouce
index proches pour
indiquer le « presque »

Non.

Avec PJ

Fait non de la téte

Aaah

Réflexion

Bascule la téte vers
larriere

Non ?

Ouvre sa main pour
montrer qu’il n’est
pas str et met sa téte
légérement sur le coté

Oh ! Cest ca.

% puis ©

Léve les bras, il
applaudit de facon
trés dynamique et
pointe du doigt un
peu vers le ciel et il
applaudit A nouveau.

Merci

X
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Lavabo Redonne le mot Pas d’article X Se tourne vers les
aux étudiants Japonais
Jjaponais

3éme mot Répond « oui » a © Tient le pion vert dans

(devine) 'information sa main

(fiameta « donc je vais poser | donnée par une fr

le vert »)

Qui

Jeune ? Jeune ? Jaune ? [P | PJavec n, répéte | Erreur de X Tient le pion jaune

« jaune »] jaune. apres la reprise du | prononciation dans sa main

mot « jaune » et de
sa prononciation
correcte par p
Est-ce que aaaah est-ce Réflexion puis Erreur de © X
que c’est un école ? reprend le début | genre « un
de sa question. école »
Qoouiiii ! Exclamation, © A les poings serrés,
allonge le mot. geste victorieux, joie,
© en faisant aller ses
poings de haut en bas
de fagon alternée.

Merci. © Joie se poursuit, N leve

La joie se ses pouces.
poursuit. N applaudit

Séme mot T prononcé X X

(devine)

Est-ce que c’est un sport ?

Qui X Léve le pouce pour
montrer sa
compréhension

7éme mot (Devine) Répéte le début X Léve la main pour

Est-ce que est-ce que c’est | de sa question demander la parole

un piano

Piano. Répéte le mot Pas d’article | x X

qu’il a proposé
Ouuuu ! Yeah !!! Un mot anglais, @ Applaudit puis regarde

exclamation

PJ et léve ses pouces
en signe de joie d
plusieurs reprises

8eme mot
(fait deviner)
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On va commencer ? X X
Boite ? Reprend un mot Pas d’article X Se tourne vers TA
donné par les FR.

(Apres que P est mimé X Léve la téte en Iair

puis montré une boite) Ah comme §’il avait

non. compris. Il fait un
geste de la main a PJ
pour lui indiquer que
c’est a lui, geste trés
rapide

(Suite a un mot donné par x X

les Fr puis repris par TA

« flocon ») Qu'’est ce que

clest?

(quand il a compris ce que | Exclamation © Fait non de la main.

flocon veut dire) Non !

(Fr « un parapluie ») Oh ! | Exclamation % puis © Ouvre la bouche en

Oui, c’est ¢a ! grand et les yeux
légérement puis léve
ses deux pouces

9¢me mot X X

(devine)

Oui. Ok.
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11éme mot
(devine)
Est-ce que c’est pétanque ?

Oubli de
P’article
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2.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec O1)
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= g
Contenu Discours Langue Emotions % Gestes g
= §
1¢ mot (devine) Repete X 3 | Pointe la case
CI0. information correspondante sur la
donnée par Fr fiche explicative située
devant lui +
(Fr « Heu petit vert sur Surprise legere ¥ légére 4 | Applaudit
heum heum D Juu, Juu 10 » | « ha », Jap « Juu » puis ©CL
Jap) (10 en frangais)
Ah Juu
Sugei Jap (incroyable) Vlégére 4 X
Ah ah Réaction au fait & légere 5 | Bascule sa téte vers
que M a trouvé la puis ©CL l'arriere
réponse
Pierre ciseaux feuille Avec M © 4 Font le jeu pierre
feuille ciseaux.
Yes ! Exclamation et © 5 Gagne le jeu et va
anglais. Il gagne Jouer en premier, fait
le jeu et va un « V » avec ses
commencer d doigts pour
Jouer. « victoire »
2tme mot
(explique)
E on peut on () est-ce S’adresse a P pour | Erreur x 3 Pointe du doigt
Que 00Tima ! » lancer le temps. lexicale quelque chose sur sa
Jap ou anglais main
« tima », une
pause courte et
une pause de plus
de trois secondes.
(Ludivine « Superman ? ») ©CLO+ |4 | Fait«non»dela
Non rires téte
Quatre Corrige la X 3 X
prononciation
d'0l
(Fr « un dragon. ») Oh ! Exclamation % puis © 5 Applaudit.
Oui ’est ca. Avance sa main a
plat vers I’écran.
Wouuu ! Exprime sa joie © J X




Un dragon Répond a PJ qui X X
demandait la
réponse.
Merci. X Quand il prend les
Jetons points
3éme mot (devine) Est coupé par Fr X Baisse la téte
Cest...
Fr « Un petit vert... [N Parle pendant X X
« Est-ce que c’est... »] en que Fr annonce
jaune. » une information
(elle venait de le
couper)
Est-ce que ¢’est un c’est Reprend la fin de | Prononciatio | Légére Regarde TA, fronce
[Fr « Kiiro » Jap] du paté. | sa phrase n « paté » frustration les sourcils
« pour ¢20ala
pates » fin de sa
phrase
Pate pate Reprend le mot Pas d’article | x Fait un hochement
suite a la 2 de téte.
correction de TA
et le répéte
Quelle couleur ? Reprend la Pas de X X
question d’01 structure
verbale
Est-ce que c’est un [Fr Courte pause X X
« XXXX] 0 fromage ?
Un fromage. Répéte le nom X X
qu’il a donné
Non. Répéte ce que Fr a © Met sa main (doigt
dit legerement repliés)
devant sa bouche
XXXX Trés court, X A la main devant sa
demande quelque bouche.
chose 4 01
Est-ce que c’est un X X
légume ?
Non Reprend la X X
réponse donnée
par Fr
(Fr donne la Exclamation ¥ puis 6 Bascule sa téte vers
réponse« Frites ») déception 'arriére et pose ses
Aaaaaah ! puis © Mains sur sa téte
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« Aaaaaaah » Comprend quelque X Ouvre sa bouche en

chose grand

48m mot (spectateur) Reépete ce que M © Léve son poing en

Onyva! vient de dire pour lair

lancer le tour.

Qu’est-ce que c’est ? Demande la X X

réponse

5%me mot (devine) Répéte « beeuf » | Oublie de X Fronce les sourcils

Est-ce que c’est un beeuf ? Particle

Beeuf ?

Poulet ! S’exclame Pas de © Hoche légérement la
structure téte en pronongant le
verbale, mot
Oubli de
Particle

Poulet du poulet. Affirmation Pas de © Hoche légérement la
structure téte en prononcant le
verbale, oubli mot
du partitif
(s’autocorrige
)

Non Répeéte la réponse X X

donnée par Fr

Ah... Réflexion puis X X

coupé par Fr

Est-ce que ’est du ¢ légere X

poisson ? frustration
puis ©

Humm Réflexion & Agacemen Penche sa téte sur le

t-frustration cote et met la main

puis ©

sur sa bouche
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He? S’interroge & légere Met les mains sur sa
bouche et met sa téte
en arriere. Il saute sur
sa chaise il semble
avoir une idee. Il met
les mains sur le coté
de sa téte, il ferme les
Yeux comme pour se
concentrer

Est-ce que c’est un X Pointe son index vers

canard ? les FR et avance avec
son fauteuil

(Justine « Oui !!! ») yes () Exprime sa joie, © puis CL Leéve ses poings

Qoooh, Yes !!! pause courte, @ explosion alternativement

Exclamation, de joie
anglais.

6™ mot (Fait deviner)

XXXX Onyva! © Se tourne vers TA et
moi puis vers les FR

Non. En méme temps © Fait non de la téte

qu0l
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[Fr « Est-ce que c’est un Semble réflechir Pas d’article X Regarde vers les
monument ? »] Monument ? autres étudiants
Non ! (répond non a la Exclamation © Fait non de la téte
proposition « monument »)
(Fr « Non ? ») Dans la X Hoche la téte pour
Non. continuité avec confirmer le « non »,
« Monument » geste jap
Wouu !!! Réaction suite a la Exprime sa X
bonne réponse Jjoie, ©CL
donnée par Fr
(P rappelle que la tour Eiffel | S’excuse de s’étre @CL Met la main sur sa
est un monument) Désolé, je | trompé téte puis joint ses deux
suis deésole. mains a plat comme
pour s excuser au
Japon
7¢me mot (devine) © +rires N X
Est-ce que c’est un en parlant
canard ?
(Fr « non non non ») Non ? | Comprend la @+ rires CL X
D’accord. réponse se
poursuivent
Est-ce que c’est un Répéte éléphant | Oublie de ©Nen Applaudit avec M
éléphant ? Eléphant, mais sans utiliser | I’article répondant quand Fr répondent
d’article © CL quand «oui»
Fr
répondent
«oui»

8tm mot (spectateur)

9¢me mot (devine)
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10°™ mot (explique)

«Non » © Fait non de la téte et
montre quelque
chose du doigt sur le
plateau explicatif &
01

«Non » En méme temps © Font non de la téte

qu'01

«Non » En méme temps © Font non de la téte

qu01

Non Avec O1 © Fait non de la main

Quatre Corrige la X X

prononciation
d’0l
(Fr « Décapitation ? ») Insiste sur la @+ rireN Font le geste
Presque prononciation du « presquie »
mot, surtout sur le / « environ » avec leur
« prir y main
Presque Insiste sur la ©) puis O+ X

prononciation du
mot surtout sur le
«prrv y

rires (2 fois)
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(Fr « un objet pour couper ©+ rires Font oui de la téte
la téte ?) « Oui » avec O1
(Fr « une épée ? ») Oubli de © X
Epée ? Larticle
(Fr « heu un couteau ? ») Oubli de ©+ rires Fait non de la téte. Il
Couteau non. Particle avance sa main sur
la table
(Fr « la guillotine ? ») S’exclame &+ Applaudit
Ha! explosion de vigoureusement puis
rires pointe du doigt vers
les FR et hoche la téte
a plusieurs reprises
rapidement
11%™ mot (devine) Suite d une Mix entre X X
(suite a une demande de P) | demande de P « tu et
Excusez-moi, combien de pose la question, | « vous »
cartes est-ce que tu utilise le
as ? Combien de cartes ? vouvoiement puis
le tutoiement.
Répete « combien
de cartes ».
Ah ! Tu commences, vous Passe du tu au Oubli de X Regarde vers P. Il fait
commencez sixieme carte ? | vous. larticle 6 a la japonaise avec
ses doigts
(FR « Oui ») Montre sa X Hoche la téte
Ah d’accord. compréhension
(Fr « sur couleur bleue Exclamation (Fr Légére 7 Montre la couleur
ao ») dit « Ao » ce qui (Quand Fr bleu sur le plateau
Ah! signifie « bleu » en dit « Ao ») avec son doigt
Jap)
Aaah'! Exclamation suite & légere X
a la bonne réponse déception
donnée par PJ puis ©
Bravo Reprend « Bravo » X X
de Fr
12 mot (spectateur) En méme temps vg X
1177? qu’0Ol, sont

surpris par le
nombre de points
gagnes par Fr
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3. M

3.1. Concept séance 1 (a joué en équipe avec O1 et PJ)
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D’accord

mot lors du choix
du mot avec O1

- =
= s
Contenu Discours Langue Emotions g Gestes £
Mot test Pose une question X 3 X
Est-ce... mais est coupée
par une Fr -
(Fr « Est-ce que c’est Confirme une © 3 Hoche la téte
japonais ? ») information
Ah oui
Manga ? Répete ce qu'a dit | Oubli de X 3 X
une Fr l'article
ler mot (devine) Répéte la phase | Oubli de X 3 X
Ce n’est pas personne ? d’une fr Particle
Qu’est-ce que c’est ? En méme temps © 4 X
que CL
3éme mot (devine) Peu audible Oubli de X 3 X
C’est batiment ? Particle
C’est batiment ? Répéte suite a Oubli de X 3 X
une demande de | DParticle
P de parler plus
fort
C’est batiment ? Hééé Reprend ce Oubli les X 4 X
ville ? qu’elle a dit articles (2), pas
auparavant. de structure
Temps de verbale dans la
réflexion deuxiéme
« héééé » partie
« Oui [M « Ville, ville ?] Pose une question | Pas d’article X 4 X
Un batiment. » pendant que Fr (2), ni de
parle, répéte le structure
mot. verbale
Séme mot (devine) Elle coupe O1 qui | Oubli de X 3 X
Est-ce que c’est basket- avait commencé a | Particle
ball ? parler avant elle.
6éme mot (Fait deviner) Confirmation du x 3 Se montrent des

élements sur la carte




Banana En méme temps Mot (erreur X Hoche la téte

qu’0l lexicale)
Japonais/anglais
« banana »

Une chorale ? Non. Reprend la X Accompagne sa
réponse proposée réponse d’un non de
par les FR la main

(Fr « Est-ce que c’est une | Répond aux FR X X

chorale ? ») Non

Oui Parle a la suite © +rire X
d’01 pour
confirmer la
bonne réponse
donnée par les
FR

9¢me mot (devine) Oubli de X X

Cest jupe ? Particle

C’est une jupe ? Jupe ? Reprend ce Oubli de X X
qu’elle vient de Particle dans la
dire et répéte reprise
« jupe » deux
fois.

Est-ce que c’est un... PJ et M en méme © x
temps

Est-ce que c’est un... PJ et M en méme ©+rires CL X
temps a nouveau

Robe ? Est-ce que c’estun | Propose une Oubli de X X

robe ? réponse Particle.

Une robe ? Reprend une X X
partie de sa
proposition

11éme mot (devine) Erreur de X Dessine un objet

Ces cet/cette sport utiliser démonstratif, petit puis grand

petit ball ou grand ball ? erreur de genre avec ses doigts puis

pour « ball », avec ses mains
oubli de

Particle (2),

ball prononcé

en anglais.

(P « balle ») Répéte « balle» | Oubli de X Hoche la téte

Balle en corrigeantla | DParticle
prononciation
(donnée par P)

C’est ping pong ? Oubli de © CL Mime un geste de

(Oui des FR) Particle ping-pong, une

personne qui tape
une balle avec une
raquette représentée
avec sa main.

Oui ? Demande une O+ rire Serre les poings

confirmation de la
réponse qu’elle a
donnée et qui est
correcte
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12éme mot (fait deviner)

(Fr « 1B ? B comme Hoche la téte
banane ? »)

M « Banane oui »

Non X

Répond a la
proposition de
réponse de Fr

avec 01
(Fr « ¢’est un couple ? ») Moment de Pas de Léve légérement une
Ah non heu personne ah réflexion. structure main

non.

verbale, oubli
de I’article
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(Fr « ¢’est un acteur ? ») Avec O1 Fait 1égérement

Non répondent a une «non » de la téte
question des FR

XXXX Répond 4 O1 X

Continue Répete ce qu'a dit | Pas de sujet X

0l

(Fr « Est-ce que c’est Avec O1 Fait non de la téte
hotesse de I’air ?) répondent a une mais expression sur
Non question des FR son visage qui
montre une
hésitation et se
tourne vers O1
Confirme la Hoche la téte puis

(Fr « Un pilote 0 d’avion ?)
Oui

réponse de Fr

fait ok avec ses deux
mains

Annonce les points
gagnés avec 01

X
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3.2. Concept séance 2 (a joué en équipe avec PJ et PJ)
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, = g
Contenu Discours Langue Emotions | Gestes g
=
1" mot (devine) Reprend deux fois Erreur de X 4 X
Est-ce que ¢’est un « pharmacie » genre, oubli de
pharmacie ? Pharmacie Particle dans les 0
[Justine « De deux reprises
quoi ?] Pharmacie ?
28m mot (spectatrice) Avec N pour savoir qui © 4 Font le jeu
Pierre ciseaux feuille commence chez les pierre feuille
Japonais ciseaux.
3tme mot (devine) Reprend Uinformation | Pas d’article x 3 x
Fr « Un grand bleu [M donnée par Fr au
« Grand bleu »] 00 en milieu de son
intervention
Jaune ? Reprend un mot donné X 3 Se tourne vers
par les FR TA et semble
demander une
confirmation
Jaune ? Demande une Pas de structure | x 3 Tend le pion
confirmation aux FR verbale Jaune et le
montre aux FR
Jaune ? Répete sa question Pas de structure | x 3 [Suite d la
verbale confirmation
des FR] hoche
la téte
Fr«Ahm... Ah mer ... Intervient pendant que X 3 X
pardon. Pardon pardon. Fr parle
Petit rouge [M
« Rouge ? »] akai akai. »
Ah... Est coupé par Fr X 3 X
Akai Jap reprend « Akai » © 3 X
des FR qui sont
revenues sur le choix de
la couleur du pion
Est-ce que c’est un Erreur de genre | © suiteau | 3 Hoche la téte
baguette ? «non » de suite au
Ludivine «non » de

Ludivine




Mange ? Probléme de Fait le geste de
structure manger
syntaxique « ¢a quelque chose
se mange ? » en
« On peut rapprochant
manger ¢a ? » sa main de sa

bouche

Est-ce que c’est un Courte pause, mot Erreur de X

spagheti ? Pasta ? 0 c’est | anglais/italien/Jap nombre (2),

un pasta ? «pasta» (2) oubli d’un
article.

Erreur lexicale
@

Spagheti ? Reprend le mot donné | Pas de structure X

par P verbale, pas
d’article

4'me mot (explique) Répeéte sa phrase, X

Onyva!Onyva! exclamation.

(Justine « ¢’est un plat Hoche la téte

japonais ? ») Non. Non. sur le

deuxiéme
«non »
(Fr « Non ? ») Confirme le « non » Hoche la téte
Non. mouvement
japonais pour
confirmer une
réponse

(Fr « De la soupe ?»)
Non.

Répéte « non » aprés
PJ

Fait non de la
téte.

(Fr « Du lait ? ») M, avec PJ et PJ Font « non »
Non de la téte

(Fr « Est-ce que c’estun | Aprés PJ Font non de la
plat ? ») téte

Non.

(Fr « Ca se mange ? »)
Oui !

M et PJ font
oui de la téte
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(Fr « Des tomates ? © Léger « non »
Tomates ? ») de la téte
Non.
(Fr « chocolat ? ») Non ? | Intonation montante X Fait non de la
en fin de phrase. téte
(Fr « c’est pas japonais ?) | PJ puis M © Fait non de la
Non. téte
(Fr « Kit kat ? ») Non Avec CL. © Fait un léger
«non » dela
téte
C’était ... Est coupée par PJ X X
5¢me mot (devine) Reprend ['information X Hoche la téte
14?2 Ah d’accord. donnée par Fr
Est-ce que c’est ceuf ? Oubli de © x
Particle
Est-ce que c’est ceuf ? Reprend sa question Oubli de X X
en parlant plus fort Particle
suite a un geste de N
qui fait des gestes avec
sa main en allant vers
’écran
(P « un ceuf ») Un ceuf ? Répéte aprés la © (Quand P X
correction de P la reprend)
8¢ mot (fait deviner) Montre son accord X Repose la carte
D’accord pour le choix du mot apres qu’ils ont
choisi leur mot
avec PJ et PJ
Onyva? Interpelle les FR X Montre ne
méme temps le
pion vert aux
FR
(Fr « T-shirt ? T-shirt ? ») | Redemande X Colle sa main a
Hum ? ['information son oreille
(Fr « T-shirt ? ») © CL Fait non de la
Non main
(Fr « une chemise ? ») Ah | Confirme la bonne © +rires Hoche la téte
oui. réponse
9tme mot (devine) Oubli de X X
Est-ce que c’est T-shirts ? Particle et
erreur de

prononciation
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Est-ce que c’est T-shirts ? | Reprend sa question Oubli de X X
Particle et
erreur de
prononciation
Est-ce que c’est un T- Reprend sa question Erreur de © X
shirts ? suite a 'intervention | prononciation
de P pour la corriger
Non ? Attend une X Hoche la téte
confirmation des FR
11¢™ mot (devine) Parle en anglais X X
Is it navy ?
Is it navy ? Répéte sa question en X X
anglais
12¢m mot (fait deviner)
Jepose ? Onyva? Reprend ce qu elle Erreur de X Montre le pion
voulait dire et interpelle | prononciation vert
les FR « posé » pour
« pose »
Hum presque Parle en méme temps © Font tous les
que JP deux le geste
presque avec
leur main
(Fr « Le Louvre ? ») Confirme la bonne © puis © + Hoche la téte
Ah oui réponse rires léger

161
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Annexe 14 : Tableaux des occurrences des séances avec Paris

Pour le codage, voir p. 5 pour les catégories du tableau et p. 6 pour les couleurs

(cf. tableau 3).

1. O1 Paris

1.1. Concept séance 1

Thémes

AURLINII)

uonowy

9)s9n)

NIsudu|

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1
Proposition (6)

11114

02011
0

01010

34343

00100

Joie 3
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (2)
PNCA 1

Un peu plus
participatif
qu’avec Angers

1111

0000

1000

3333

0200

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA2

Rythme trés
saccadé et
monotone (un
seul ton)

3
Confirmation

©)

11111

00101

11100

44434

00020

Joie 2
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 3 (1)
PNCA2

4
Réfutation (4)

1111

0000

1000

3334

0000

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Geste 1 (0)
PNCA 0

1111

0100

1212

3434

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 6 (2)
PNCA x

6
Reprises (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0
PNCA




163

7
Echanges avec
la France (7)

111111
1

00000
00

00001
00

33333
33

00000
00

Joie 0
Surprise 0
Déception/
Sfrustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 0

8
Echanges au

Japon (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
Sfrustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

9
Indication (1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/fr
ustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 0

10
Réaction (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/fr
ustration 0
Gestes 0
PNCA 0

Non audible : 1




1.2. Concept séance 2
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Thémes

ANUWRLINI()

uonowry

9)s9n)

Msudu|

angue|

Bilan

Remarques
particulieres

1
Proposition

(©))

11111

11100

00000

33433

00301

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 4

111111
11111

00000
00000

11110
11011

33333
33333

00410
02012

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 8 (0)
PNCA 10

Deux corrections
lors de
transmission
d’informations
suite a la
correction de N
pour prononcer le
nombre « 4 »

3
Confirmation

(®))

111

111

011

545

000

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (2)
PNCA 0

4
Réfutation (7)

111111
1

11000
01

01011
00

43333
34

00000
00

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 3 (0)
PNCA 0

111111
111111
111111
111111
11

11100
20110
111111
01101
10110

00300
10000
01101
10220
00102

34433
43333
33333
33333
33334

Joie 18
Surprise 0
Déception/
frustration 1
Gestes 15
(12)

PNCA x

Trés participatif
avec N, plus
intense dans ses
interventions
qu’avec Angers

6
Reprises (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

7
Echanges avec
la France (6)

111111

00000

00000

33333

21010

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 5

Echange plus
avec les
Parisiennes
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8
Echanges au
Japon (1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (2)
PNCA 0

9
Indication (1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 0

10 Réaction

(1)

Joie 0
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0




2. N

2.1. Concept séance 1

166

Thémes

AUWRLIN ()

uonowry

9)599)

NIsudu|

angue|

Bilan

Remarques
particuliéres

1
Proposition (8)

11111
111

11110
001

11200
100

43433
433

11011
011

Joie 4
Surprise 0
Déception/
frustration 1
Gestes 5 (4)
PNCA 6

Trés
participatif,
intense et des
émotions treés
variées. Fait
beaucoup de
gestes souvent
accompagnés
d’émotions

111

011

312

443

110

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 1
Gestes 6 (3)
PNCA 2

3
Confirmation (2)

11

22

22

55

00

Joie 2
Surprise 2
Déception/
frustration 0
Gestes 4 (4)
PNCA 0

4
Réfutation (8)

11111
111

01101
101

11111
121

34434
344

00000
000

Joie 5
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 9 (5)
PNCA 0

11411
11111
11

01001
11100
11

13222
42201
10

34344
44333
44

Joie 7
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 20
(14)

PNCA x

6
Reprises (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0
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7
Echanges avec la
France (17)

11111
11111
11111
11

11110
00010
01100
00

01111
11110
01210
10

44343
34343
33443
33

00000
21101
00000
10

Joie 6
Surprise 0
Déception
/frustration
1

Gestes 13 (7)
PNCA 6

8
Echanges au
Japon (3)

111

000

110

343

110

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2(0)
PNCA 2

9
Indication (1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 0

10
Réaction (3)

111

021

112

455

000

Joie 3
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 4 (3)
PNCA 0




2.2. Concept séance 2
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Thémes

AUWRLIN ()

uonowry

9)s9n)

Msudu|

angue|

Bilan

Remarques
particulieres

1
Proposition
(14)

11111
11111
1111

00200
00011
2012

10110
00111
0201

33433
33343
3444

00120
00121
0001

Joie 7
Surprise 0
Déception/
frustration 2
Gestes 9 (4)
PNCA 8

Encore plus
intense que lors
de la S1, toujours
trés participatif

11111
11

00110
02

02101
21

33433
34

00000
00

Joie 3
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 7 (2)
PNCA 0

3
Confirmation

2

11

21

21

54

00

Joie 2
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 3 (1)
PNCA 0

4
Réfutation (9)

11111
1111

21101
1111

11112
1112

43444
4444

00000
0001

Joie 9
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 11
(10)

PNCA 1

11111
11111
11111
11111
11111
11111
11

11010
10110
11101
10011
11022
10111
00

12102
00101
01000
01010
31000
21611
20

34434
33434
34333
33333
44344
43534
33

Joie 22
Surprise 1
Déception/
frustration 0
Gestes 28
(20)

PNCA x

6
Reprises (4)

1111

0100

1100

3333

0000

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (1)
PNCA 0

7

Echanges avec

la France (11)

11111
11111

00101
11000

10102
20021

33434
44333

01000
00110

Joie 4
Surprise 0
Déception
/frustration
0

Gestes 9 (5)
PNCA 3

8 Echanges au
Japon (7)

11111
11

10000
01

11001
00

43333
33

01001
01

Joie 2
Surprise 0
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Déception/
frustration 0
Gestes 3 (1)
PNCA 3

9
Indication (2)

11

13

10

44

00

Joie 4
Surprise 0
Déception
/frustration
0

Gestes 1 (1)
PNCA 0

10 Réaction

(17)

11111
11111
11111
11

21211
30021
12111
21

10110
11024
21031
00

44555
54335
55554
45

00000
00000
00000
00

Joie 12
Surprise 5
Déception/
frustration 5
Gestes 18
(17)

PNCA 0

Non audible : 1



3. M

3.1. Concept séance 1

170

/frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 1

% S 5 -
Thémes £ E Q g g . Remarques
- = 2 = 5a Bilan s ey
a = =y @, = particulieres
- = & ®
o
1 11111 | 00000 | 00000 | 33344 | 11133 | Joie3 Une PNCA due
Proposition 11111 | 00011 | 00000 | 33434 | 11100 | Surprise 0 au fait qu’elle
(15) 11111 | 00001 | 00211 | 43334 | 10511 | Déception/ répéte le mot
frustration 0 | « balle » dont la
Gestes 4 (1) prononciation a
PNCA 20 ¢été répétée par le
professeur sans
article
11111 | 00000 | 11010 | 33333 | 20041 | Joie 0 Remplace
111 000 110 333 430 Surprise 0 « pion » par
Déception/ « grand »
frustration 0
Gestes 5 (0)
PNCA 14
3 1111 1101 1012 | 3434 0000 Joie 3
Confirmation Surprise 0
“ Déception/
frustration 0
Gestes 4 (3)
PNCA 0
4 11111 | 00000 | 10011 | 33333 | 00020 | Joie 0
Réfutation (6) | 1 0 2 3 0 Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 5 (0)
PNCA 2
111 000 120 333 x Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 3 (0)
PNCA x
6 1 0 1 3 1 Joie 0 Mot « banane »
Reprises (1) Surprise 0 repris mais en
Déception anglais

« banana » (ou
japonais ? car
c’est le méme
mot)




171

7
Echanges avec
la France (6)

11111

00110

00010

33443

01001

Joie 3
Surprise 0
Déception
/frustration 0
Gestes 1 (1)
PNCA 2

8
Echanges au

Japon (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1 (0)
PNCA 0

9
Indication (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

10
Réaction (0)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)
PNCA 0

Non audible : 1




3.2. Concept séance 2
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% e = =
Thémes £ E Q g g . Remarques
- = < = 7 Bilan .1y
a =3 =~ 2. = particulieres
5 = o ®
1 11111 | 01000 | 01100 | 43343 | 31152 | Joie 4 « Spaghetti »
Proposition 11111 | 10100 | 00000 | 33334 | 11022 | Surprise 0 sans article,
(13) 111 100 000 333 100 Déception/ PNCA
frustration 0 | influencée par P
Gestes 2 (1) quand il donne
PNCA 19 le mot sans
article ?
Deux
propositions en
anglais.
11111 | 00000 | 00200 | 33333 | 20010 | Joie 0
111 000 001 333 102 Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 3 (0)
PNCA 6
3 111 012 111 444 000 Joie 3
Confirmation Surprise 0
3 Déception/
frustration 0
Gestes 3 (2)
PNCA 0
4 11111 | 00000 | 11111 | 33333 | 00000 | Joie 4 Un «non» ala
Réfutation 11111 | 10111 | 11111 | 33333 | 00000 | Surprise 0 japonaise dans
(10) Déception/ le geste
frustration 0 | Fait non avec la
Gestes 10 (4) | main a plat en la
PNCA 0 bougeant tres
rapidement de
gauche a droite
11111 | 00010 | 10000 | 33343 | x Joie 1 Une surpise
111 200 001 533 Surprise 2 légere
Déception/
frustration 0
Gestes 2 (0)
PNCA x
6 11 01 00 33 10 Joie 1
Reprises (2) Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 0 (0)

PNCA 1
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7
Echanges avec

la France (11)

11111
11111

00001
00000

11000
01111

33334
33333

11000
00000

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 7 (0)
PNCA 3

8
Echanges au
Japon (2)

11

10

11

43

00

Joie 1
Surprise 0
Déception
/frustration 0
Gestes 2 (1)
PNCA 0

9
Indication (1)

Joie 1
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Geste 1 (1)
PNCA 0

10
Réaction (1)

Joie 0
Surprise 0
Déception/
frustration 0
Gestes 1(0)
PNCA 0

Deux propositions en anglais.
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Annexe 15 : Entretiens d’autoconfrontation, transcription et

traduction

Pour le codage, voir p. 7 (cf. tableau 4).

1. 02
U b 2 MTHIE(FHS)
Alors, Bonjour. ((elle s’incline))
AZMITHIZT ((BEEE))
Bonjour. ((il s’incline)) J+
by = TF, EBRFRROBLREIIA - TT, BHEAOFROBFIOVTHEL TWET(HF%
ANCTEDNEDT)), A HOEEE RRERRNTT,

J Je m’appelle S. Je suis doctorante a I'université métropolitaine de Tokyo et je fais des recherches sur I’éducation des enfants

étrangers ((elle bouge les mains en faisant des cercles devant le corps)). Mes recherches n’ont aucun rapport avec le sujet

d’aujourd’hui.

A]
I bz LIZmKEORND B AEZ (R0 T(MFEZAIMENEDT)). 4FHEFD, ACHIN L) Z(MFLENC
H9),

J'ai commencé a étudier le japonais quand j’étais lycéenne ((elle bouge les mains en faisant des cercles devant le corps)) et
maintenant j’étudie au Japon. Je te prie de te présenter, s’il te plait ((elle avance les mains)).

A JO2 [donne son nom puis son prénom] & WWET, BRI 2END TiRE T V=Y TILEATTU(REERIZDH
T, TDLEL Lo LHGEBROT, FHEFHEL Lo NDE IRV ELER, HEFLHITTR, FERILiE
DTVEEE DT, T+HI30,

J ((hochements de téte)) Je m’appelle O2 [donne son nom puis son prénom]. Mo, j’ai habité en Malaisie de 2 ans a 7 ans ((il tourne
sur sa chaise)). C’est un pays anglophone ((hochement de téte)), donc j’ai appris a parler anglais ((hochements de téte)). Et mon
hobby, ¢’est XXXX [pas clairement définis ?], J+ oui. ((hochements de téte))

LEHAHITZHDRER 02 PoRADGFELERMEZVOT, FA LIRS SAMFRLTESY (FF2H]
(TN EDT))

Aujourd’hui, je voudrais écouter ce que tu racontes, donc j’espére que tu parleras beaucoup, en toute liberté. ((elle bouge les mains
en faisant des cercles devant le corps))

AT W

Oui oui. ((hochements de téte)) J

[T, SENT022THDR= R =L o TR272) LET N,

Est-ce que tu joues habituellement aux jeux de société ?
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AZH)TTR(REZELRIZOLT)) . £HNIVIAFRoTELETE, £HZORATN) ATHRPFERDND
BRoBVBENTELLZTE, ZRTVa)TVDRENTEIRL LR T(HNT, SEANRLRSTHT
DI TEARNTTR, ToZIRATHI PFHRZECIILET (FF42Y— b0 ) 2 THET),

Hum, ((il tourne sur sa chaise)) je jouais quand jétais petit, mais J, vous savez, je n’y joue plus depuis le college, le lycée J. Je joue
parfois dans le cours de E ((hochements de téte)), mais pas au quotidien. Ca me donne une impression de fraicheur. J ((il bouge la
main droite en faisant un cercle sur le plateau)) ((hochements de téte))

[ZC%bh, TOEROCHDEART—b2 LIDpoThH 2 Do THHAETH
Alors, peux-tu raconter a quels jeux tu as joué lors de I’expérimentation ?
Ab—b—2)TTR, EHIIIHH(V— MY FERICOVTZOFECHET ZHBICHO(— P EfET))

HNEENT, HTVEEL T+

Ah ah, oui, alors pour les mots ici, ((il indique le plateau)) on met ¢a ((il indique le plateau)) sur les rubriques qui concernent les
mots en question. J+ ((il fait comme s’il posait des pions au-dessus du plateau et se gratte la téte quand S se leve pour aller chercher
le bol de pions)) Désolé J+
[ZhTgn
Ca?

AZITTR, DT 22 ) BRADESN L ZOEEBL TR TTHENRVITT —ABHRY o720 TT WA

ST LBVETR, HBO—FEHLIALIATIHOD—ZO(¥— et T) TA 77Xy MIbO—bhbRne &
BHoT, ZUETE 21D E o725 D comme diplomé &M FEHZDFNZE - C(EELEIELT)), WAALREE
EHICE o TRETE DL IRV ELER, BEVAEALZSTOT, BEWCEREREE LIV ARhoTol
HIDT, FHEIVIRCHOEL LR LB OED LNTOBRSIFRHRE -T2 A Lo RV ERNETR, (17
K09 72F<)

Oui, ¢a ((hochements de téte)). C’était trés intéressant puisqu’on a pu jouer plus ou moins méme a travers 1’écran, ¢’était un peu
inattendu ((hochements de téte)). Parfois, on n’avait pas bien entendu les lettres ((il indique les lettres du haut sur le plateau)), et &

ce moment-Ia, on prenait un mot comme exemple, si ¢’est D, on disait « D comme diplomé » J ((il tourne sur sa chaise)). Comme

ga, on réussit & transmettre a lettreNGUSISORMNGS OUS GIfanEers COMMINE VOUS e Savez o crois que noire prononciation ctaitloin

[T—Z2DL%HED & XTI concept LA TRNATT A, J

Alors, vous n’avez joué qu’a Concept  ce moment-la ? J

AZHTTR, Concept Ll ZNTTR, HORAE Time'sup >, TOZHOTTR, THIobIIkEEAN--T
THE, FEET IV obD = AR EE oA T E(RIT)) . NMTE o TEFHAT 2 DICERER LS LT
LEVRVWEDNZINI DT, FHIobDIEIN(—POLETETFEENT) 2D )V FA T 4 TAE—
H=WIZERY TV — L Eo A LRV EIRVETR, FEEHESORKED INT, ZobI(ktE
TNEF LT, EbohBh I b—2REDESERENE o THOOLNEDT, BHE, Zob0I1F) BN(FEHET))
F—ABRIEEER L IR T, UoREREREDP > ZONR((FTENO ETET) > TRVELE,
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I [enr séance 1 — Angers (35 :50)] Z DR ORI (Wi 2 ) OV CRE-TH B A E T,
[enr] Peux-tu raconter la situation de ce moment-la ((elle indique 1’écran))?

AZHITTR, ZO(WEfEzEFTELRED) AR TTH?

Oui. La situation de maintenant, d’ici ((en indiquant I’écran avec les mains))?

1£9TTh

ui.

AH—0%HTTh

Ahoui

[HLokt bl [enr]

On revient en arriére sur la vidéo. [enr]

ARNMPREZTETRAXXXX EH AN

o

Je me souviens XXXXde quelque chose... J

ATLLINZNEEDT =~ HEERRATE ST b, Bh, BRI LB ATTI L, £hbRANENL

Si je me souviens bien, le sujet ici, le mot était... le kimono, ((penche sa téte sur le c6té, tourne sur sa chaise)) oui le kimono, mais
c’était...

[V E A3 XXXX[enr]

Je vais te montrer. XXXX[enr]

Ab, BED, B, $BRADTZVEDAANRLOLH LIS JTHAVDRERS T, BADRALDEE ST
iR, THOFNCARAND ZOBMELZT TH— LR REN > TORB oA TR, ZAEE B ZA
EXDEEDPDPABRNTTITY, ZIO(BEREZLEFTHETD) AT O—ADZ L Rl L EHERL L ZIZIATHE
o, BAZHIER-T, 29 TTR, (1%) BET -9 b )BT AEERDO S DIZA-TETL, THEAV )
REBoT, $BRAVER—LMIIMUDT AV AANDIRHTTL DAL BRVRR—LBE o TELJROEST
TETHAPLTTR, $HIALEEFDAEVEDORATVIATIRED, TAEEEHIT—AIHRNT
FARIZZHVBLIIEC TR R TER, HEFRAPERERZAL IRV T . XXXX LER
HYETR, BADST, BETTOIED, IR THIHIh, ZRININIIEFETY— b eRhAEMELE
BONHIENE A L TR0 THRERH Y 7,

J ((petits hochements de téte) Ah, ninja, ninja. Je croyais que ce serait intéressant de faire quelque chose de typiquement japonais J

et ¢’était quand ? avant cette séance J, quand on a fait le jeu entre Japonais, il y avait le mot kimono. Je ne sais pas si on était influencé

par cette séance, mais ((il indique I’écran avec la main gauche)) on s’est dit que I’on allait jouer avec ce mot, que ce serait amusant

J. Oui ((I toux)). Le ninja, c’est universel J+ (rire court) de nos jours et je pensais que ce serait intéressant. J‘avais un vague
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pressentiment que I’américaine J de I’autre coté allait le deviner, et J elle I’a deviné comme on s’y était attendu, ¢’était amusant J
((hochements de téte)). La, comment dire, j’étais déja habitué au jeu et ce n’était pas difficile pour moi J. Aprés, j’avangais les autres
par une manche XXXX la-bas. Je me souviens qu’on n’a pas discuté par paire J+ (court), mais plutdt on se disait : « on va faire ¢a »
« on fait ¢a, ¢a ¢a ¢a », ((il indique plusieurs endroits du plateau))

[ZNoTART THOZNININSTE )R> TRDIZATTH

Alors, comment avez-vous décider ¢a ¢a ¢a ?

AEHEITTREDENVHAT, ERARESTOEDN>THH IVENH-7ZA T, pays & blanc, rouge [F¥
STEWERST I %, TSRESTATTIE, Z0OHLELEIVIRIZLTWI I DREVRELTELAE, 20
historique & /32 XXXX D¢ ZAILEDHBNTHTWIELTLE MR, EHTHZEILONTTRRA, £h% 21
Eo ThRESTLATEALABNWT(AFTIZEL Y2 AF ¥ =) o To TELTLEA,

Alors, d’abord, il fallait faire comprendre que le pays en question était le Japon, donc les mots pays, blanc et rouge sont impératifs
J, J ca a été décidé tout de suite J, mais pour décider de ce qu’on va faire ensuite ((avance sa téte de la fiche explicative)), on se disait
«on va mettre le pion & « « historique » et « /32 XXXX ». Mais bon, ¢’était a peut prés tous les mots. On I’a immédiatement
décidé et on a mis les jetons. (il fait le geste de poser qqch avec la main droite))

[silICe®HHRNOL ZARATTIFE

[sil] Alors, la premiére partie...

ATWEWn

Oui oui.

[ [enr Anger Séance 1: (5:10)]Z O & ZE L Tl d Y 47422

[enr] Est-ce qu’il y a qq chici ?

A—=F ) TTRRAEA D b=, EOBTTNG HIILHOLTTMN?

Huumm, qu’est-ce qu’il y a... ou ? le début ?

129 TFh, JFFHIICIEE 2

Oui. Par rapport au sentiment, par exemple.

A FHRAUDFERERLTOIATIR, HO—Z0 L ZITFMI YDA LORER DN TH1G I, A ah
rainbow &) JHEERESAT T2 TXXXX BAVR->TZERHY LR, EbbLIIZOHFEAKDH
BOLEX Do TR TENELEL(REERTEDLT)), TAEEHBIETTIIARBLELEIATTIT L,
MDES>TEIZE 2 THE o L TOE) Lo RWTTN, ZIREIDPREESTD, HAEVERRNST, A
EXH—RARESTBhoTRWELEER, £H29TTR, ZOZAILL, 207 —LEREDHTEoTZERI A
TTHE, £HXNRVICHABRBEBL T, V= VZBRL TR TEAT, £H7—AERY L2 TEA LSRR
Vo THWET,

Comment dirais-je, a-bas, on savait déja J comment les personnes de I’autre coté étaient, donc j’ai trouvé le mot, la fagon de dire
« ah rainbow » J+ intéressanteXXXX. Et puis ¢a aussi, ce mot, ¢’est le mot qu’on a deviné lors de la démonstration qui est revenu
((il tourne sur sa chaise)), et a ce moment aussi J, on a seulement choisi les couleurs ((regarde le plateau)), je crois, mais les couleurs

de I"arc-en-ciel sont différentes selon les pays, je me faisais du souci pour ¢a, mais c’était en vain. Je me suis dit : « ¢’est ok » J
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((1égers hochements de téte)). Oui, & ce moment-1a, le jeu était déja a 1’étape finale, tout le monde avait déja compris les regles plus
ou moins, donc je pense que ¢a le jeu a bien fonctionné. ((hochements de téte))

I [enr Séance 1 : 01:01:50 7] = DEEDRPIZHONT E o T

[enr] Pour la situation de ce moment-la ?

A Z)TTR(EFEAILHTS) LI ) DMIATLEoF, BEONES72 LB ATTITE, JISHIZ
SVNEVI R H HEELBROTHZ)DELEHDH-boVWAY Y= TLN((R7 )=V O EFTHED) R A
BROATTIE, BEEREOVETD, BRADHVGES T, DrAR—> TERETAAVREBER > TIZATTA
(REEAEST)), ZOEZELLR, EORNIRo THRORORA /M T, ARRARS V MESTDT, Z
NTHRZ—DHTN

[sur le jeu Time’s up] Oui, ((il met la main gauche a la joue)) une personne de I’autre coté, la coréenne, je crois, disons qu’elle était
lente a agir J+. Comme ¢’était a travers I’écran J, on ne voyait la situation de I’autre coté qu’a travers ce petit écran ((il fait un geste
vers I’écran)), mais Mais elle s’exprimait de fagon lente et faible, donc tout le monde se disait « je comprends pas ! » J. On s’en
amusait ((il tourne sur sa chaise)). Avant ¢a, celui qui avait joué avant moi a gagné 0 point et moi 4 alors c’était Y oupi--.

[J+

AFEUTLER

C’est comme ¢a que ¢a s’était passé.

I Z[a[H @ & % [enr Début de la séance 2] Z D —[nlH & Al H T8 L CI((A T THARD LX) RAMENRHY £ LT
il

La deuxi¢me fois [enr]... est-ce qu’il y a eu des différences entre ((elle fait le geste de la comparaison avec les mains)) la premiére
et la deuxieme fois ?

A Z)TTR(REMATZO LIZWFLMATRED)) MEEHHO ZRAIE L TE-RAOEEI NS o &
LEERIATTHE, 2ORUEDY EELDNOH oD THARE ) ZOFRMA Z &R, T 2ITHRMNIT
E<HIE 17 L—XIZL T je pose le pion sur le A7z 2 U TE 2 THATT T £ ((pion % & BE) . 20 L X%
EUDIEMIIED D vert A b IR VRV Ry 0TI V=R F o TEOEZADEL VoA TT IR
EUBZERL, RADEBREZIVIHNEH T EBVET, bLALELAZ I MUBHDES TN b (BEh
HNNHLARVATTIE, £V H0% ) TTREHBEVICEEVOLRZRE->T, > T ) A#liEH -7
KB LET(MENP 2FK)), £ TTR, ELOPTH/—AIRNTEELZOPATEHZ I V) T2V
WAED I BRI OEBIRDOREZEZOND L) IRo A LoD EBOE LA,

((hochements de téte)) NONINHOUSENIONS COMPIS COMMER!
¢a fonctionnait et étions devenus capable de réfléchir sur ce qu’ils voulaient dire. J ((hochements de téte))
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I [enr Séance 2: (25:15) +(26:05) 02 discute avec J + se déplace pour voir la carte tirée par PJ + O1.] Z ORFZxf LTl 2
[enr] Pour ce moment-la ?

ATNNEFERCHTD) Aok, BATETRLLEYZ RFAV RPN ATT &

C’est quoi ? (il met la main gauche a la machoire)) J Je me souviens. Je crois que ¢’était McDonald’s ou quelque chose comme ¢a.
[h?

Hum?

A HEER< 7 BRIV RPRADT, BLIN T AZWRECTRI AT AU AABNLDIEDNoTHATHE
HTHOEAHRLVRELEA T EBVETR, £HIORIIRAPNANARS TP THOAE Y o ThipoTZ
ZOEAD(EEHET Ty — 2 R5)) BTtitre &7 nom > TWHIEARDHAATTIEZZ&2MEoT-b0 A Lok
WRo THRARZ HPORT (BHHEZTET)) L AL TR THALRERHY T, £HEOTT-297<
HTEELERT((ORT)),

[[enr Suite de la vidéo précédente.]

I SHhXXXX-TETHh
Tu le touches en effet XXXX]

]

I [enr Séance 2 : (34:20) — « Sherlock Holmes » - référence & une réponse de la premiére séance.] = ORFIZE L ClL 2

[enr] Pour ce moment-la ?

A ZAEEXH(EFTHEMD)), ZLARIREIEZ LI RECT, 7~ LTy y—0 v/ R—AARH o ATT
Lo TALEITMIOIMDT AV INDTPA=N= 2 Ny hU TAT v x=NEpEsTT I %
NOBENEFNA=Ta v TLER, bIZDARRANDLY Y =By I R—LZX0TELT, WREVET J, TZOD
HLILTCA=N=2 Y BHTET, £)TTHEVWRELT, FoZ9EHRATVIATIR(Y— M ER D)),
A MEDFNET>Z ) AARTEZTT, ZNEESNERBL TEHBEVCHELZF- Trzo TV IELIEH Y
ETh, LOLEBHIOREBRLLIII DI > To T, ZOHLILEEDDD L) ICBABRLLOH LN =
NEFNTEDOT, FHZAPTHEETCEBEPHZAZEROET, §9 ZOZAIERHEL ) Trdvnndii:
WEOE, BATLORTHIRE NI = LLTT, FHHEOEELEIATHIIRAI I LELLLENE IV OR
FoZHWRESTETERERD Y ETRATEN ) 2T ),
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149 —EHDRTH B> T— [enr Séance 1 vers (1:16:00)] Z D & X[ I(BdEAHET)) AL Z L TET A

Peux-tu encore regarder ... [enr]De quoi parlez-vous ici ((elle indique 1’écran))?

A HO—HEFEIT portable ZoT2ATTIHE, ZOLELELEEENLTTI, ZOENREHERLLE ) AT
E,EZnNZEERLTT, AV avoiffz Lo TWIFETTR, HO—EIlHHATTEA, bt ) ES
ERATRY, bIBoHFETEHIATTIEENDREALHA TRV TI LR ED e > TTHEILS
Sl LBVETR, “HHERADPGT ) ZORDA(EFERD) THA, KET-29250)0Rb-T, %
HIDOREFENINEFE LATTFE, EHHE<HE<HYVETR, LIV LB, FHIEALITRAMDTE
WTWEEZTAATTT Y, ZOHELEHAAVHNVEZ L BHHATTIFE, e AAEDNF O IR TR
Poleo TELTTRR, Ny ETTL2H0bHT-> TR LTTRR((D 2TK)),

[Jeu Time's up)

[T RAp—RIREY2 )70 ED) £ ) SARVHEATTITE, ZRBIE—RICEL TRV D ZHITH L TH{Tn
BOVE(FLEAIRD) BLE LR

Alors E et TA sont 1a lors de la premiére fois, mais ils n’ont pas joué ensemble la deuxiéme fois, est-ce qu’il y a qq différences pour

toi ? ((elle remue les mains))

ABH=ZHTThR, THETIIEHEZPOBRIEVVETD, BEOL 0 RNDTOo T > Z I B E THKL
PEVETLRWEEZ AR EERD) . F2IVILEV2)TUR, bHENIZoLELHRTWRI LT
FolbFo TN ENTHLEILLLELTHETTIE, 52 TTRADOEZDEND L DM D > TEK
NIOVRVWEDRDWORR, FHESHLROVOREDRARNWTTIE, 22T 29BBENTTR, bIH5%E
BIZANTET D, EHSORY ELBEHBH L0 L THARVECHITENE LiZR((TED ) 727°<),

A

I [enr Séance 1 : lorsque J mime : fou rire général (01 :19: 10) A J+((/c F-CHIZ il 5))] Z OMRBUZxE LTl

[enr A J+ ((il touche le visage avec la main gauche))] Est-ce qu’il y a qch pour cette situation ?
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oo

1

ADNWEEANSTT ), ZEE-TLEIATTHE, HBO—FTEFoTEoTEDHE danser o THRHT,
SHRHAVRS TR ATTIHE, 77V AFERO LS RWTTNEPLESNETCIHDD 2, > THEENR
REBHEICHETH Lo EFZERS TEAT, DPolATTEFESTOIE, T, 77V ADANESELHZEH 2
Ro TRV h, ARVEREE, I bD ) THEARDOTHLARVIDSENLLERVR-THEH LITR
WE LR, EETIVEA» S TTR, RADINDS O BV ICAZZORERAN T, flELI W) HHHE

WEDENEATTIFE, BAREZATZEIVIORRAZ T AR EBVELER(OD RTI)),

[ [sil] [enr Séance 1 — probléme technique (peut-étre 32 :50 ou 35 :20 ?)]

TINI ETHLMIHLTRRIZPD Y ET

Est-ce qu’il y a des commentaires sur ce point ?

AZHITTRHDO—H Kb IS BELIER N T TAVRDH T ATTIE I, RADE IR ETTRINNEED
CHWTZHEBT o ZIBRADORH AT N T TNESTATTIE, $HZ ) TTRRARATT IR, H A
D=0l ELRA—ARIEVRERCESATTI L, $HABICEELP I ALV RH D H L IER—HTNREE
FLTELE, EHRICABERZ L TRAVTTIE, £V ) EREORDP TR THHDROTHITEN LY
LREDRPoTTTI L AT ATTPRIIRICR D AT H—%1 =2 AT, ZABRADPRITH TR
MaRDRBLEY Lin, WAWALICENPRMEREL L TEERTOVELEZY EEINIDEIDAL )
EREBLWELETE, ZREL UL I A T RITE) EZ W) T L3R T TTRR((EN ) 2 f

"
=

o

[A=CbEb2ENIZHOEDMI ) OFATL LEATHMR -2 &, REICE T8 Eh

Hum alors, en général, est-ce qu’il y a des choses que tu a ressenti ou dont tu te souviens particuliérement aprés avoir joué avec les
¢tudiants de "autre coté.

AZHITTR, BALRSTTIE, $HELDHPHEROVAVEEKIES Lo LEVELE T ol AT
Lo 2O BDOERT HHFETENLELL—IEFE L THLOEL B ) ATT I L (REMD)) . B LRI
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BoTRWHD LT ) LT, HEFHBTIRAD, THEIRGTHI ERIY RPBPHDO LV EIFERR
WEWID, FoZIBRARBEVEY TELHD 0, RATTHEEMENun & lela b e T IVMELTHALL
BOANTTIHE, 2OPTHERETAARDLIRERKEL L9 LD TEPALEDY T, BEWZIZ )by
LRWNDZZ, RADIIFRICTAHEL VI PVAVAREVEY TTECREBVETR, THHICIEZ M
ZHBIAZHT, DB DOLAVOEV((IFE ETILED) bHVELEL, ZobblobThokATED
SENMEANRLENL Z2H 25RO EBVE LR, TR ERERELZET T VAERA T4 7T ThTE
FENANAESTEA LSRN L BNETR(MEN 9 27°<),

[LeHloHT
Alors, ¢’est tout.
ATV, HOREHIZEVELE

Oui, merci beaucoup.
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2.
LTV, ZADI((D 2T %))
Alors, bonjour. ((hochements de téte))
A ZAZHIE, BEOLET, (ORT%)
Bonjour, enchanté. ((hochements de téte))
IR =v TF, BEHAFREOBLRRIIAST, (A:) BT E)TEOABADFHHTHT 2HH IO TN E
BLEboTET

Je m’appelle S. Je suis doctorante a I"université Métropolitaine de Tokyo ((A: signes de téte)) et je m’intéresse actuellement a

I’éducation des enfants étrangers.
A7 51ZE ((hochements de téte)) J
D’accord, ((hochements de téte)) J je vois.

[HAE VRV E

(a n’a presque aucun rapport.

Al+

[T, HOFULT7 TV ANTA:IT, ((A:hochements de téte))F K DREN B H A & HAFEIZHIE N & - T HAGE % {58
LTAATH2ZIRWVWTTA

et moi, je suis Francaise (A: oui, ((A:hochements de téte)), je m’intéresse au Japon et au japonais depuis le lycée. Dés lors,

j’étudie le japonais. Ca fait donc assez longtemps.

A~—T VTRl

Oh, ¢’est formidable J+

[ TARFERTT

Et maintenant, j’étudie au Japon.

ARDIZE(HRTE))

D’accord. ((hochements de téte))

LTACHNE S Z

Je te prie de te présenter.

A FUTH R KF—HO ] [initiale du prénom de 1"étudiant] [donne son nom puis son prénon] T3, LA L BFEVLET,
BOMR, RADWALREEEFATVET I+ (1: 97T %))

Je mappelle Kajita J ((téte baissée)). Enchanté. La présentation de moi-méme... ben, je ne sais pas pourquoi, mais j'étudie

plusieurs langues. J+ (I hochements de téte)) ((bouge beaucoup la téte)

0%, RIZEFEAT

Quelles langues ?

AZoLTTURGEE, IVT 2= PVANAEL DFEE(1:H) BT E ) ML TIORFEIIAY E LT
Ben, le frangais, le norvégien, etc. ai étudieé différentes langues ((1: hochements de téte ) et je suis entré dans cette université. I+
1 dp— TR & 23 2
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Euh, tes loisirs?

ABRLTATEHEORETT, (19 2T )FFFEP—FOMKTT, I+

passe-temps pour moi: J# ((hochements de téte))
[T, R=R7—=LMFERICo ) LETH?

Est-ce que tu joues habituellement aux jeux de société ?
A X2 EROEIRR o TR AT E (19 2T &), FROLEFTIIRV L, ROTEALVIRNHT
LT,

Ca me rappelle mon enfance. +

[T, AHEHDRH L HD, 0] initiale du prénom de Iétudiant] DFE L 2R E 20O T, 1ZALICABIZEEL TS
FZEW,

Alors, aujourd’hui, je veux bien écouter le plus possible ce que tu as a dire, donc parle librement, vraiment.

ADPYEL I+

Draccord. J+

[T, HOXOERD L MO = L% ELLM?

Et lors de cette expérience, a quel jeux as-tu joué ?

AZ—LET, ®INCEDZ L concept IZBIT BT —2%RoTZHINIH—NZEWTHLHEOEZ, 21— L&
FERNTEOMFCHAT 2o T ) V=22 ETHEMOV E L, T 20bLiE, $LHl0x—LEy FO
H=RERNT, 2= Eb7 TV ARTHALLY, Vo ATy —THMLEY, THZLEHHTLENI L
ERVELE,

[Z2DZ207=hDEobR—Flf& o0

Lequel as-tu préféré entre ces deux jeux ?

AZHITTR, RADESEZSBDEIRTEL PR LBHVET, LW IO, RAMEREME) Z L2k
S>TT I HOBEERZDDONRAL—RTN DR EEORR EB 70T, (Bilzgbh?))

1T, ZOEHENEADAE L EHMBEEC R oA TR

Et quels étaient les critéres du choix des mots ?
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ADH—olE) HOLPARVEEIHIA LI WO TRAINRNT, HERAENINRDHRL ZOEMEA
DIBEDETHRHTESL L9 R LT, HD—A—= =< o TV ORb -7 6. HOETE—n—TE
BEITAVATENE W) RAEMTHALLT VLD EROE LT,

[T, ZobOHFEIH LTIHI»H Y E L

Est-ce qu'il y avait qqch sur les mots de ce jeu-ci ?

AZHITTR, BSRELELARILT 7V ARPEFTERVOTA -7 7 VAR THAT L0820l
WREBEboATTHE, ZORONERHEOPTHFILE 50> THIIT 2800 TV ) OFHET 570107 2
VADFIEE RS THo DL, RolEY OFERT Lo TRT 4 TV /= Vb T COREFRAMERD LB B L
Il BRASTEARIEHDORT 4 7V 7= V%I NHTRARVOT, TNOMEBICH 2D REBNEL
72

[T, HOFEEEH L TUIMPH D £

Et par rapport aux onomatopées, est-ce qu’il y a des commentaires ?
Ab—,

A
LEKHEWELER? ZobTEARADTERNTT LA

[Sur le jeu Time's up] Est-ce que tu as souvent utilisé ca ? Avec ce jeu, on ne peut pas, n’est-ce pas ?
AIMORTE)EITTR, ZIREEECIEY THRoEY AAADME ) FFEL . ENRDT T/ ADLHE
POEO AR ) FEEFIR-EVE) OT, RPRPRFIEZD, BERLT THECEALOBELVZLE
WE LT,

=

HOBTENZE), TISH—EEDOETH
((hochements de téte)) Voila, c’est la vidéo de la premiere séance.

Al

o
s =
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I [enr Début Séance 1 : J se léve, car ne voit pas mes pions posés sur le plateau qui est devant les deux Tomoya.] Z ? & & D72(Z

ndHYETH

[enr] Est-ce qu’il y a qqch a dire sur ce moment ?

Ab—2 2L BAEAI RADRSEVRFOZOEZTHRE > TV INAR RS ZHIRBT DI TNIDL

bOETEST) LTENUREAVR LSV IILE LR, 295D, THEANST I+

Euh (il enléve sa main de sa bouche), comment dire ((tourne un peu sur sa chaise)), la notion que mon partenaire avait imaginée
était un peu différente de ma fagon d"expliquer ((bouge sa main en parlant)), "ai rouve Ga intéressant, Voild. Oui. Mais, ¢*éait
intéressant. ((hochements de téte)) I+

LB b EA TORICL ST LETH

Tu te Iéves souvent quand tu joues normalement/en général ?

AZ ) TTREIES TRD LV o THRLEZBN L TRLODBFE RO T(FEIET D) I+, %9 THh,

Oui. Je préfere jouer debout et bouger plutdt que de rester assis. (il dessine un cercle avec les bras)) Oui. J+ ((hochements de tére

légers))

I [sil] [enr séance 1 pendant le jeu Time’s up (1:39:25) - J semble avoir du mal a comprendre. 1 : J+] Z DRHZxF L TIEARITH

HYET

[sil] [enr I:J+]Est-ce qu’il y a qqch sur ce moment-1a ?

AZ= L ZDBERMOZABHODI> TEATTIE, FETDPo TR TT I ERLWEVELELE

Ho BRADZ ) TTRT 229 EADYV 2 AF ¥ =& GARLONTFHINT HO TN Lo T . ZHhICH

LT,

Euh, a ce moment-1, les trois autres ont compris (montre I'écran)), mais mo, je n'avas pas compris, ¢'éait un peu frustrant. J+
((se replace sur sa chaise en se levant un peu))_
_ ((hochements de téte))

I[sil] Z— & [enr Séance 1 (01:16:55) Time’s up] Z DEHIE U 1= Z L 1XihdH ) 9H
[sil] Alors... [enr]qu’est-ce que tu as ressenti & ce moment-1a ?

AWINEISHFHEEHPLLI L LTAHLRIATTIE, 77/ 20N h, 77 VA0 DA EBIRZEFD

AA=VBRNONE B THAE N BOABRVREEST, ENLPoLTTRM, RADPELVARLBNEL

Teo BADEDIE, Do TERIATTIIE, BAIZWIHELIE

- Je crois que jPessayais d"expliquer le judo je pense, mais ceux qui étaient en France ((parle avec ses mains), pour eux, I'image
du karaté semblait plus forte ((se replace sur sa chainse)) donc ga ne marchait pas bien. Cétat frustrant. J+ J°ai rouvé a
difficile. Iis ont bien compris ((montre Iécran)), ceux qui étaient au Japon.

172 Ah—RIA & ZRIA RAEN R L 72 A T

Est-ce que tu as remarqué quelques différences entre la premiére séance et la deuxiéme séance?

AH=22 L ZERDIE)I RHOR-ZVERRDHHDT, 0 HbD—0 RANEDHRH LT hole N )h, 09,

EELEPREV)RIZBEVET, —EHLYIEZRAOKNR,

Lors de la deuxiéme séance, 0 on était déja habitué aux jeu, 0 euh 0 ¢*était plus facile pour faie les explications, ou disons, 0.on 2

Faif des progres. Cetait mieux'Ta deuxieme fois que la premiSte fois: ((hochements de téte))
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[—BIERY 27V ED 59 SABR—RINEATTTE[A: YA Ay 19T E], ZRERWRP-ATT
FE FNCELTEZIERS Y 30
La premiere fois, E et TA étaient avec vous, (A : oui oui, (I : hochements de téte))) mais ils ne I’étaient pas la deuxi¢me fois. Est-
ce qu’il y a quelque chose sur ce point ?
AZHITTR, RADDOZRIRDRAIOIEIIZEDY 1) EME V2TV BHERTWEDT, B4 bt
TNBRVOPREVIRIZESTATTITE, RAEPRLRTLER, ZRHENTEOT, WA THRLE
Wi E,
Oui. Au début de la deuxiéme fois, comme TA et P s'éloignaient J (fait un geste ample avee ses bras)), je me suis dit ((parle avee
ses mains) : «ils ne vont pas nous aider » J, mais pas de probléme finalement ((hochements de téte)). C"est aussi parce que j'étais
habitué aux jeux [a I"expérimentation] ((hochements de téte)). Donc, je pensais que ¢a se passerait bien méme s’ils ne sont pas [a.
[ZRZHETY &4,
C’est la deuxiéme fois ?
AZHTTR
Oui.
[ [enr Séance 2 (08:40 - 9:00)- J parle avec 02 ?, jusqu’a 10 :00 - 10 :35].
ZORHZEL TR
Est-ce qu’il y a quelque chose sur ce moment-1a ?

Ab—, O0MOBELE ST lppin, £ I DRYEOAVEREY ILRZELESTOT, RANMEIHALEY HO
OFERNPATATTIE, YO LI AEAR HHAF Y EATRVWTT I+

Euh, 00 ¢ tait quand ? Oui, je pensais que je pouvais compter sur lui, e gargon en blanc & cdté de moi & gauche, tandis que je ne
_ 0 qu’est-ce que j’en pense...J+ je ne me souviens pas trés bien. J+ ((quelques hochements de

téte 1éger)) ((met sa main devant sa bouche))
153 EARFEELTHATT
De quoi parlez-vous ici ?
AZ—L EAVREEOTRHALRLTVIEEZ T, ZORILESARA—N=3 U E 2 bATEATTR
((main devant sa bouche qu'il enléve)) On est en train de réfléchir & quels sont les mots qui sont faciles & expliquer et c'est peut-

éire 4 ce moment-1a qu’on a choisi Supermani ((met le poing sous son menton)) ((hochements de téte))
[EDLEEANRRELTOATT D

Qu’est-ce que vous vous disiez & ce moment-1a ?

AZ=2ERADOBBIZ I RADEAL TS D ERMILEI Do TH2Z 9o TLESRDT, T & X
ST, TAYATHD > T IBEEZRHTL 00 E I o TV I DEFHEL T LRVET,

Euh, ((main devant sa bouche)) 0 comme on a d&ja expliqué pas mal de choses ((parle avee ses mains)), ¢*était difficile de
trouver d’autres mots pour expliquer. Donc, ici, on discutait si on allait expliquer 0 qu'il s'agissait des Etats-Unis ((s"avance vers
'écran) ((parle avee ses mains)) ((hochements de tétc)).

I[enr Séance 2 (25:15)] £ DEHZE L TIEH A TE
Est-ce que tu te souviens de quelque chose pour ce moment-la ?
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AZ—INRADEZXTE SR 0, RAPVRHAEVRATREVWATTIE, 2056 TIVEANDHDE
BATZOTRADO EIWVIRIZHEAT 200> THEATHLADZA, HrotBLAIHES>TH-oTWIDIEH
DETIEH, BRADEEE ST,

peut-étre que comme ils ont choisi un mot trés intéressant, ((Iégers hochements de téte)) ((montre Iécran) 0 je me demandais

comment ils allaient I’expliquer, ces deux. J+ Jattends leur explication avec impatience. Mais, ¢’était quand ?? ((met sa main
devant sa bouche))

[RZTETHA]

Tu te souviens de cette scéne ?]

ARZIDANHEABIZEZTROATTIE, 9—ARAPDRALIEDDVEREBoTIHTZW I L
2T,

[enr Séance 2 (54:00) Time’s up]
A K

[ZDEE>TRAN]

Ici, c’est...

A z2— ¥ aprés printemps Tl LA L ot ATTIFE, LTRSS TE IR oL b0 LA Z(MFLANC 2 B
HT) 2 ESTEDDOD LB TTIKMAE L, £ITSALIDEE2HRA M BV LN STD
W3, FEEELID Lo LHADO LI EEARESREMNELL(Y— P2 RD), Lo TTRIDLE

moment1al ((hochements de téte léger))
172 i DRAIO & 2 A1
La-bas, tout au début,
Ak
Oui [enr Geste de O2 sur I’épaule de J, avant qu’il commence & jouer —Séance 2 ( 54:00). Time'’s up]
[ Iei!
A 2T ERIHT))
Pardon ? ((il se penche en avant))
[Z0L % E95 L T027 ((geste de toucher épaule)) £ 9 LTH TN I M XXXX ((I: H——)) DATT R, kL
THALTTHI,

Pourquoi Tomoya a ... (geste de toucher I’épaule) (I : Ahh)) 12 ? Il t’encourageait ?
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AIMBRIUDIELTHDD, HO—FLBRIONL > TN HZZONLTHo TV I ENLTHONE BN
FLE I 25k, ESNIERRICTE SAETE 2O T(#HAIZD - THW) 13°< B F 2 [initiale du prénom de
Pétudiant] N L AN O B0 EBNET I+

1725138 I+ [enrSéance 2 (01:06:47) Time’s up 1 : Bl 463, A:) 7 T<]
TOLERND

Draccord, J+ [enr (I : elle indique I’écran)) . ((A :hochements de téte)) ]a ce moment-a...
AZDLELITIKDPoLATT L, RANPINE IERD LI D Lo b RCER DO T (MFEMEN
AT ) BREL SRV ERUTELE, Z0HLbRADDILZDIDIZDIC ( (KEEL L, FLH
CAEPHT) ) BATE & IRMo AL, HoTIRPoAES>TIBRELVWRS> TRV L,

((main sous le menton)) J'ai compris tout de suite & ce moment-1a J (hochements de téte) ((se replace sur sa chaise)), je me suis
it que si'ca avait 616 moi ((gestes rapides avee ses mains)), | aurais répondu plus vite ((fait des cercles en avant avec ses mains)).
Je me sens... pas frustré, mais "éprouvais un sentiment semblable. Pour le tour suivant aussi, je les enviais ((sautille sur sa chaise))
et j"avais envie de prendre leur place parce que ce n'était pas mon tour ((parle avec ses mains, et 'avais déja trouvé la réponse. (s

replace sur sa chaise)) ((hochements de téte))

[enr Séance 2 ( 01:47:40 - 01:48:00) Time's up A J+]

[ZOFRHCE L THTd Y 4

Est-ce qu’il y a qq chose pour ce moment ?
ARMPEIFEEALTIOVIBZETHE, KEKT7 7V ADNo TN I 0 ) DNFZEF 2TV AR
HAWREBL 20l I+, BHEHORVAEREEST, 0 ZNUERBIL LI BRRVHE AL LI D RoTE
2 TEOPR->THRVET, 0RADBABROHENRTT 2 LHEEAAR O ZHe IboIid ( (AFAHIC
Mo CET) ) OTHELWEENET,

J+Comme la demiére fois, quand on fait comme ga, les Frangais ou plutdt les participants ((parle avee ses mains)) de I'autre c6té
disent karaté ((hochements de téte légers)) dans la plupart des cas J+, 'ai trouvé ga intéressant ((se replace sur sa chaise)). Et puis,
j’ai compris qu’ils ne connaissaient pas Ninja 0 J. Comme je ne pouvais plus rien faire, j’allais passer a la suite ((hochements de
téte)). C’est ce que je me disais ici. 0 Quand il s’agit de mots qui concernent le Japon, 0 ils les confondent toujours. ((il remue les
mains en avant)) C’est donc difficile.

I [sil] [enr Séance 1 : extrait 35:50 — Les étudiants d’Angers trouvent le mot Ninja. 9 H r o & oD LI NEET
XXXX ]

[sil] [enr On va revoir la scéne de tout & I’heure un petit peu XXXX |

12O L THIDH Y 570

Est-ce qu’il y a des commentaires sur ce moment-Ia ?




190

Ab—0ZDLXIRELL N EEDSTALTT LA, £V AF v —FIEEHLVATTIFE O, 2AT
DL EREEDATATTIR, BADLDTHoTWIMMENSRAN ) —A 0L Lo E B TR T T2
DOPhoTEL>Throb b ENLVTTAI

Ah oui 0, ils ont bien compris Ninja ici J+ ((s"avance sur la table et main devant la bouche)). Normalement, ((recule contre le
dossier e sa chaine et se touche le cou, téte penchée sur le cot€)) lorsqu’on ne fait que des gestes, on ne peut pas transmetre le mot
0. mais pourquoi ont-ils compris Ninja ? ((regarde le plateau puis Pécran)) Parce qu’on a dit qu'il s"agissait de qqch du Japon.

Hum 0 J+. ((main devant la bouche)) C’était un peu frustrant de penser que mes explications pouvaient étre mauvaises. J

13 Aip2EEE L TEOR ) ONLEA TIPS Y 570

Au total, est-ce qu’il y qqch que tu as remarqué aprés avoir joué avec les participants de I’autre c6té ?
AZ—LFEHI0ENDLEDLE-THEITED, R BIHD, LW, EETIZIHIN)IF—LL L THES
NEZEDEEOTTHAT O TIAMEEL VAL R > TRLZATTI L, HO—FT I Zhy— 0o THEL
Bofh Tl bO—0MFELTZ 25T ) I 2 TROED—FHIRILDLDORAE RS TRNE LR, dA, B
M) TTRLI ), BAEYVTTVADNLN, HLT7 TV ARELTHEPOEDOANLFT ZEdHFE 2
PoDTHO, HER OBRIZ o LV IDANIZE > T ZVHAVERE oL BN ET,

Euh comme i dit plusieurs fois ((bouge sur sa chaise)), ¢'était assez dur ((hochements de téte)). ((parle avec ses mains) J'ai

faire des jewx J. 0 En plus, ¢*était auss trés uile pour apprendre des mots ((main sous le menton). Et tout simplement, ai trés

rarement eu des occasions de parler avec des Frangais ou des étrangers qui étudient en France, donc je pense que ¢’était une

expérience trés intéressante 0 pour moi. ((hochements de téte))
[LobbHI L) TEVET,

Alors, merci beaucoup.

AbYRED ZEVET

Merci beaucoup.
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3. 01

[0k LodhZAITHIT

OK. Bonjour.

AZAITHIT]

Bonjour. J

[ =Dl LY =% T (A BFE) . T, ERRFEAOHEFRICA->TT, HORAEAOFHIHT LHFIC
OVWTAHELTET, T, BE7 7V ANT, BROBNDHO— AR L BATEICHBEN H - THAFOMME I
HT, FEETICL ORI ol Fb RS A I,

Eh, je m’appelle S ((A: s’incline)). Je suis en doctorat a I’Université Métropolitaine de Tokyo et actuellement, je fais des recherches
sur I’éducation des enfants étrangers. Je suis francaise, je m’intéresse au Japon et au japonais depuis le lycée. J’ai commencé a
apprendre le japonais, et 14, ¢a a fait 10 ans J+ ’année derniére, je pense. J+

ATIN

Super

1T, AT, BCRNMBENLET,

Et maintenant j’étudie au Japon. Je te prie de te présenter.

A BARFETHRALLET ], 01 TT [donne son nom puis son prénom] , LA —H2 5T, RIZEZZ VN TTHA,
—HEAET, 09—N

Excuse-moi de parler japonais J+ ((hochements de téte)). Je m’appelle O1 [donne son nom puis son prénom] J. Je suis en littérature
[ classe no. 25, et qu’est-ce que je dois dire...J Je suis en premiére année, 0 euh. ((tourne un peu sur sa chaise))

[Eaeh, MEfmLETH?

Qu’est-ce que tu apprends comme langues étranggéres ?

AVE, REASTEAERETY 7V AERELTT, @RETIHEFEZ 0 EHC->TELE,

Maintenant j’étudie le frangais en tant que deuxieme langue étrangere et je faisais 0 de I’anglais jusqu’au lycée. ((tourne un peu sur
sa chaise)) ((hochements de téte)). J

[T, L T+

Et tes loisirs? J+

A BERL D, F—= N Ty MAVOF =T M A-TT, TRIZ2, 3EL HWVER L CTT(IREEDT)), MiSES
TODOPIERATREENTH 7 v MPUVZROGTWAARBIHEZR > TET,

Mes loisirs ... ((tourne un peu sur sa chaise)) je participe au cercle du futsal J et je fais des exercices 2 ou 3 fois par semaine ((tourne
un peu sur sa chaise)), Comme j’aime bien faire du sport, je pratique plusieurs sports a part le futsal pour me distraire. J

[T, EBIIR— R =L ENF0o) LETH

Et est-ce que tu joues habituellement aux jeux de société ?

A R=R7=AIF((EDT), 0 29 TTRNFRD L & LRI E TWANAR - TIATTIT L, Balldth
BRI TRINOTETT A,

Des jeux de société ((tourne un peu sur sa chaise)) 0 oui quand j étais écolier je les aimais bien et en faisais plusieurs, mais récemment
_ J ((hochements de téte))
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[T, £HARERDIAOIDOFEELME VDT, FALIHRIZEL TSN,

T, 9 TTh, OliZ4EBMLIZATT R

Et voila, aujourd’hui, je veux bien écouter ce que tu racontes, donc parle comme tu veux. Oui, Tomoya, tu as participé 4 fois.
AZHTTR

Tout a fait.((hochements de téte))

[ TIE—EIHD & 24 [enr Paris Séance 1 - 8:50 — Tomoya veut commencer la partie.

Alors, on va voir la premiére fois

AZNoTZRE LS RNTTR?

Ce n’est pas la [vidéo de la] deuxieme fois ?

[ ZRIA TR

Ah oui ? La deuxiéme fois ?

A (BEZFT) A 23—

(il indique I’écran)) Les membres

[H—72513E Angers lI—[RIH7Z T2 0 1f

Ah oui d’accord. C’est la 1re fois avec Angers ?

AZobDI V=T D—ERMPH LABNTT

_ ((montre I’écran puis met la main sous son menton)) ((hochements de téte rapides))
1725138 ]

D’accord.J+

[ZORICE L TS Y £5

Est-ce qu’il y qq chose de ta part sur ce moment-1a ?

AZIHITTR, ZOZO—ZHICENPDNED Lo THEOT(EFEENT)), RANTARIZE ZE TOREIR((E
FEBODEDOREDONRATH L EIATTIFE, LopZ LI L TRZARICARRL, — BRI,
Lo TEDT, 29 THR, LEAENPODEDBIIDTESTZAT, W ZAETRA) L I+

Oui. J'avais déja fait une fois avec d’autres personnes avant cette séance ((parle avec sa main)), i’y avait pas tellement de
tension...((parle avec sa main)). Enfin s, comme je ne les connaissais pas, 'étais peut-Gtre un peu tendu, mais pas au point de ne pas
pouvoir parler, ’avais déja fait ga une semaine avant ((penche la téte puis hochement)), done oui ¢*était la premiére fois pour les
auttes je pense, alorsje voulais les impressionner. J+ ((tourne un peu sur sa chaise))

L% obid—MmHNPR

Alors, 13, ¢’est la premiére fois ?

AZHRERVET

Je crois que oui.

[enr Angers — Séance 1 : vidéo du début. ]

[ZDEETEART— LR TELE?

A ce moment-1a, a quels jeux as-tu joué ?
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Nel

3

A TIWEEZET) E, 220 ERATVITTHIR, ZIESTONWTT N2 (I—RKEv—kE pion THIITS))
2O seek ([CETHBENNHEL Z 20D —20BAT, TNETIAN AV EZ2LIDIINI bO%fE-THE
WORLT, TEZBANRE ZICEM TV OHEL RARD, ZZOMEERHLEEEZ YT T/ —2%R
2TT, £9TTA, 09IV IHIF—LTT,

comment dire, je peux utiliser ¢a ? ((il prend un pion dans le bol))((il

explique avec des cartes, le plateau et le pion))Celui'qui interroge:choisit d'abord un mot d'ici (prend une carte et Ia pointe du

122 DEEDOBENHITH L TUIMNH Y T2

Est-ce que tu as des commentaires sur le choix des mots ?

AZH)TTRREOAIL, HTET, 0 FT428HbN2 o T ENPRITI, MNLRBRLA2, 32ILR-T
ZRHRNG, F=AEHATEFHNT) . 2AD3ATT—ATR>THEATTIFE, Z0F—ADANEZDOHE
B, EHHELRLTVE D, HLITHBENICHAVAOHLTHE ) ENEIVIKLTHROFE L,

17—, b9 =20 —AhL?

Euh, et I"autre jeu ?

AL ) —=DODF—=AE, FTA—LT e ZXZobDERFEZIRT) I NV—T ol b4 A\0WT, 4 NT30HENED
WA RDTRET, Txo L ZNENICEFN 3 0KICARD LI TR ST, ThA Ly UVhOEEE 6
LHEobO@EmEHLNT, ZOHELZETARODNLIHETEDLAE 3 0MICRD L IICEAZET, 220
bR—o b 7T VADFDONERT HMAT(EFLHH LB LHM), TEOANE—BBIZFHREOHEIRT
HEWEDTALTH I M FOADEELNARE L TH- TV HIOR—HBT, ZHBNZOEEIETIV AT
Y=t O PREAVOEE ST, LOHFIETIZERIEL TRV RVAREITE, £9 0 ) V=X F v —Lip
THEZYTHoTWIDT, ZOZFHOERHFA U MEHE)I o TVHIF—LTT I,
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IT, 2Z0HDFEDENSG b RIKRE - THM

Et 12 aussi, la fagon de choisir le mot est quasiment définie ?

AZEHITTR, $TERRESTT, ZNZZ—HHED L ZI(HFZHET) BRODRLHEELL VHZT, bk
ROUBEZ T LNT, ERP A2 EFEIENE0M ) HIZLTREATTIHE, £0ZHALWI b )~ 7V
=7 O—FHUREE, 0TI DEORFEICL -T2 L FITENTRRFAND TER T, BRI TOARIT L, B
WREFAT L EXIRoTBT TV AERTTIRV 2 TNIDORDH LR TN ORDProT AT, BiEEHo T
T, EOEHEZEZ THTHATHATEE ) ERo TR DT ESLIITLTE L,

Oui. La couleur était définie d’abord, lors de la premiere fois,((il indique I’écran)) je prenais toutes les cartes ((montre les cartes)) o
il y a les mots que je comprenais ((parle avec sa main)), en excluant ceux que je ne connaissais pas, je les mettais dans la pioche,
mais a partir de la deuxiéme fois, ¢’est-a-dire & partir de la premiére fois avec I’autre groupe O, comme je n’avais pas pu expliquer
du tout les mots, en fait méme si je connaissais ces mots, une fois qu’il fallait I’expliquer, je n’arrivais pas & m’exprimer en frangais,
donc j’ai choisi [pour la deuxi¢me fois] seulement celles dont je comprenais et qui me paraissait possible d’en expliquer le sens.

I [sil] U % & [enr Angers Séance 1 : (33:10) — Traduction du terme chiken.] = DR D7 1) T

[sil] Alors ... [enr] est-ce qu’il y qqs commentaires sur ce moment [a ?

AH—F I TTRO, bro SRz TET)) 2 chicken > TE -7 & XIZEMDDIN-TZA T, HIED oiseau o
TEo L EIIERFEZ R DIN-> TR T, DI chicken 5 TE 272 AT, chicken 722726207 7 AkbhH
ST EHERED Lo LBEZ DD TRPSTAT, FE-2THOEI PR THESTH, Brobkbih
LbrhioTRVELE,

Ah oui J+, 0 peut-étre que j’ai compris le sens quand il (il indique I’écran)) a dit chicken. Quand il ((montre I’écran assez
longuement)) a dit « oiseau », je n’avais pas encore trouvé moi-méme la réponse et comme il a dit chicken ((montre deux endroits
sur I°écran)), et que je savais ((parle avec sa main)) comment dire chicken ((montre 1’écran)) en frangais J, en fait j’avais pas trouvé
la réponse, alors j’ai préféré J+ qu’il ((fait comme s’il le montrait avec son doigt puis désigne I’écran)) la dise plutot, donc je I’ai un
peu tapoté ((fait le geste avec sa main de tapoter)). J+ (coutt)

I [sil][enr Peut-étre Angers 1 — Séance 1 (58:00-59:40) (A: A FA2OORNCHTH, ZOHRFTHTH))(A : 1)]Z DR
L TI»dY 30

[sil] [enr ((A :il met la main droite a la bouche, puis au menton)) ((A : J))]Est-ce qu’il y qqs commentaires sur ce moment [a ?
AZITTN, BrobHMZDETHIIDABE-THT TV ARER, B LV IDHNTTRA, MZIDE->T
577 AEPERMERNRPoTAT, REREZOWRST, 29T, 52900 THELEIbrolk
WAANBEEZA PR TRIATTIE, HAENEARPoT > TRVETR, Zhid, 00 9 A,

Oui ((se redresse sur sa chaise et tourne sur elle, met les mains dans ses poches)). Au début ((montre 1’écran puis fait un cercle avec
sa main)), je n’ai pas pu comprendre le frangais des gens de Iautre coté ((penche la téte puis tend la main vers 1’avant, puis fait
revenir sa main vers lui comme pour le sens de « faire venir »)), non, pas au début ((parle avec sa main)) J+, plutdt oui, je n’ai pas
compris du tout, donc je n’ai pas pu répondre J+ (court). Oui ((se redresse)), maintenant ((parle avec sa main)), je pense que je
pouvais dire plus de mots ((pose son coude sur la table, parle avec sa main)) a ce moment-Ia, mais oui, je ne pouvais pas faire
beaucoup de propositions. 00

IXEFBRIMDH ) £970

Est-ce qu’il y qq chose a dire par rapport au sentiment ?
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ARFHIT

[Dbhotzbin

C’était pénible, par exemple ?

Ab=l ZioTh, HYETA, FV LARAD, 0 IV EIRAES, ZOHIZ 00 H=SHMON L&D,

FEREZ ORIDEPDDARVTTIFE, ENEATEEERANEN T oL, O ZO((EiIEHET)) Lo THEX
Fobmoll, 2RFELTEL I b Lo LELRD Do RHATZVRRLERTZNR, IV IDOBHY £
LT,

Ah J+ Oui. Cest vrai. Cétait pénible et en plus, 0 comment dirais-je, avant mon tour, ah, 00 _
aprés cette scéne, mais ils ont gagne des points, done...] 0 C*était pénible quand je jouais et dans 'ensemble (il indique I'écran parle

ISBRADZOLEIROO Y2 YT EY &) SAR—FTBATHATTIH Y

[sil] A ce moment-13, E et TA jouent avec vous

AlTw

Oui ((léger hochement de téte))

[ Angers [ZX LT, ZHHEZRSTZEZITITAALDW RN EBAIALTTIFE, UV T ED &9 SR
WHZEIZE o TIPS O—EWRE L E LT ?

Quand vous avez fait la deuxiéme session contre Angers, il n’y a eu que 4 personnes, mais le fait que E et TA soient [a avec vous a
changé qq chose pour toi ?

AZHITTR, RADSHAEIZEELLTT, $bbeZo0d ( (EFEEET) ) RUTERbIALRP-TD L
AT, 290 LEOWY2 YTV OHZRD I HREVWRIENRET, T Zh ( (EfZHET) ) 0ZH
BOLEXFZORFHTV) LARBE AT, fENTEL ( (EFTRZMD) ) | 2OV 2 )T Vbt
AOFIVEATHONEN E-BOBEI AL LR, £ITTR, LVELEVELT2RADLTRTEEL

S v
g

ui.

I[sil] [enr Paris — Séance 2 : (01:20:30) — O1 mime pour M.] = DRHZEI L THR AN 2

[sil] Est-ce qu’il y a des commentaires sur ce moment-1a ?

A 2o LS TNN(BEfZHRT) AFZL 3RIAT, TEbbe ( (ARZIET) ) FANRAL->TWIDERH -
ATTIE, 2OfE—ME ( (EEZET) ) O—BAOLEHZITLEL, ZBAEDL &L, ZOHOBEIC
ROl LELN T2 ZIBA Y PRRNEAT, ZIVIERTEL->TTEBRLY ( (FEEZHET) ) KL
STORHYELEL, THHAARET ( (BEZIET) ) . ZORZOF =22 ZFER- AT E, 20
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EOQRARNEESTAT (((HEfiZET) ) . brol¥onK 77V ZANDARNL1G ( (EifizHET) ) 77
YANDANERITRD 0k, £V IRIZEBNE L,

I [enr De nouveau la fin de Iextrait précédent. I1 fait un geste avec ses bras a la fin de son tour] Z 9 \\ 9 78> TE 9\ 9 Bk
TIhi

[enr] Quelles sont tes intentions quand tu fais ¢a ?
AlTSh (((BEEET) ) Brobb IRATOWRVWATTIE, $0% 21345 espace £ 0T, soleil & M LA
ST AT HETZURERHITEZBHEARE BT HELVAZNARZ I VIR LT I+

J Je ne me souviens pas trés bien ((il indique I’écran)), mais la réponse était peut-8tre « espace » J, et « soleil » était trés proche, J

1351387, Led, bIbkok “MH[em], ZORHIE L TRMNH Y £T

D’accord. Alors, un petit peu la deuxiéme fois. [enr Angers — Séance 2 (14:00-15:00) — O1 laisse faire PJ.]Est-ce qu’il y a des
commentaires sur ce moment-1a ?

AZH TR, &) girafe ZBAZEEIT, BT ( (U= F2IET) ) BEVT, TERPHEZATTILE, b
o2& ( (pion ZFo Ty — MIELSEE) ) ZOZZIEE oo TV I OB, FflFELTEAT, Z2iXk
EVESFRIEARD S o7AT, INTHTHONTTIVWRH 2T IDLTIHE2LZIh)bro bR
STZZBE ol R T

Oui, ] quand on a choisi « girafe » (s frotte le nez)), on a mis le pion ici J (il montte les cartes de Concepr)), et la réponse était dite

AZD "o BWE L,

I [enr Angers — Séance 2 : (24:20 — 24:40) — PJ a trouvé la réponse mais dit 2 O1 de répondre.] = D & Z (L% & L Tz

De quoi as-tu parlé & ce moment-la ?

Ab—o&L, 0B Eo b EZIZEVTHANDRARVATTIFE, WAWAEWNTH- T, EIZZAREZR DI
TRPHTEATTIFE, BOW((ETEZIRT)) BRAEDLSRNATZNGR, BAGET, THHRT 7V AERDIA
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RET, TENDD2TZAT, LoHERINR-TEST, 0FBINRLBOIENEAE 2 To TEDNIZON
EobhTHHE, FNEEHARETINLS RV 2 REVRILEFELTE LR I

IRAD, Ol BZARIEL TRVWEDTHATTIFE, ( (FE<CHSHET) ) FoT?
Je trouve que Tomoya, tu ne parles pas souvent. ((elle bouge les mains en faisant des cercles)) Pourquoi ?
Afee ( (BEZEEYT) ) TTR?

Avee lui ? (montre quelqu’un sur I'écran))

[V 72 AT

Non, en général.

AZHoTh

- ((regarde le plateau))
[RAIPNEWSEZ THIND LTz ?

Parce que tu réfléchis a beaucoup de choses en faisant les jeux ?

Ab, LeXoTRVSTW IO, ( (EFENT) ) RATHIATH, BLOEMEZ LRV-o TN )

1725 L o & [enr De nouveau I'extrait précédent et sa suite. ] Z AU L TR A TETH2A0hH Y 552
Un peu...[enr]Tu te souviens de ¢a ? Est-ce qu’il y a des commentaires ?

AOZ, Bro oo TSN, ZOHERTHNTTN? [enr A ZDOEX00H, ( (—FR3) ) L?200
DRV ELE |, ESABABYI RFVRESTEATTITE, WESAERR, EARKBERD D ATERTZWREL
T, BAS TS, 290I0OBEAHTET, ( (AEZET) ) BAVHLRBALZ STV F 4 TORFET,
ZHTTR, TNTELTELE, HAVWR—2LE-T, I

0/((se'redresse)) Atfendez, jo peux voir la suite ? [enr Angers — Séance 2 : (57:40-58:00) — Les deux animaux d”Australic. Aie1 00
ah, hum ? ((regarde le plateau & plusieurs reprises)) 00 ((hochements de téte)) je vois J+ (Iéger). La réponse était McDonald’s J+ si

1725138 1+ [sil]lenr] 2 ORI L TR dH 0 552

D’accord J+. [sil] [enr]Est-ce qu’il y a des commentaires sur cette scene ?

AZFH5TTR, 0 2O ZO(\f %) /=T TRo—HHED L X I—FAO0RA V MESZATT L, T, #
O ( (FEZHET) ) AR, LvInlo (([EEZET) ) BOo kb T ZVAARRADIE ) HoHHRA v |
PECT, BRLTEATTIE, RoTHELZORMEHPTE THA V FRRNIZA TR 12— RV RE LT
INLHDTT, 10 £ TR, HLEDIDRKOXT DRFOART IWEHEERLY o< Y ( (EF8
1)) BTRRLTKATEAT, o Z0BBELRT ST, bR TH I Bldro o TRVELE,




1

\O

8

u1

I [sil][enr Paris Séance 1 : (01:00:30-01:00:50) Démonstration de Time’s up. (A : $fk)) | ZOREZE L Cidfnd ) 3
n?

[sil] [enr ((A:il s’appuie la joue sur la main droite)) |Est-ce qu’il y a des commentaires sur cette scéne ?

A ZH TR, ZONEO(EERLET) HEOABZARE4LALPOWRLS T, TERZORFHT2HEL AT, 4
Rid, Th—RABEZMLAVTHREZVNR, 2ORDITEVZ L= a DL &R TAEVWRILEEDh
ATTIE, 2O(BEEZET)— ZHORICRRATERPSTAT, TEVA M =Y a v TEDNRAIVRE
IVIRERRNDH T, T ( (FEZET) ) TOHFELZF - TR EEIAHOTEDL, T@BICKPHEOELS
STRATTIE, ZOLELSARN TR T HESABRLTTOPARS o T T, BT RhoTo T
WIRLTTR, 075A, DobeBRLTELEL ZALE,

0 Oui. J'étais trés trés nerveux 4 ce moment-1a. J+
[HOHE oA LTH bl FITIIEZR U ZATTN?

Quand tu n’étais pas 13, comment te sentais-tu ?

A00%ML?

00 Je n’étais pas 1a ?

[—HAZH Lo L NEDRRY RVoTZET

Parce qu’il n’y avait pas assez de joueurs pour la premiére manche...

Ab—t)rTTh, (([EEZET) ) brolRVVREBSLATTIE, ZDHIOL IR v MEDEo T2
WT BEotBLLIZEZAb Do ATTIHY, £HTHLRBATE >R THAT ( (EEEHET) ) X
THATRY WAoo T TEL,

Ah oui.

[FOLEMELTEDO2HDFOT oL RTNEEMN?

Qu’est-ce que tu faisais 2 ce moment-1a ? Tu regardais toujours les autres jouer ?




199

AZORM ( (AEZET) ) RORTEATTIE, ZOHELZ, ZNEZODPARVEEZRAT I+, TELH
ATEA LI ICTIIEROIEIZD o B RA V MEF AL RVNEEST, ZOBEELTEATTIFE, ¥

2 VT NF AT TEDNTH

I+
ABPPORTE LR, BERL

1 R51EE, T RADEGY 2T VRHIIT 25 L ZIT, BAD Time's up I[ZIZRHIZ—3E->TE>TEOT, £0
=L TTrdH Y 7R
D’accord. Alors, tout a I’heure, quand E expliquait, il a dit que la durée de Time’s up était une minute trente, est-ce que tu veux dire

qq chose en ce qui concerne une minute trente ?

A—7F1L 00

[RV2EN?

C’est long ou court ?

AFAHO—EIA LT, TIVESEL T, 2RESABZ CHRMLEN-TAT ( (EF@HMT) ) . 28T
HTEEHERESAZen5 2% T, (((EFBHT) ) LpRP-oTATTIE, ZOZJA, AR 2 ZH
BOLEFTF-ZIRAV PEBRBT o Z9@WAA Y MITELEL, =¥ TH T2 294 DHETELA
T, FARZEIRFEWR LIZEDR P12 TT,

mots aussi, ga ne me semblait done pas trop court, ((léger hochement de téte))
1725138, T, concept IZBI L TIX, RADKERIARE > Tholf

Draccord. Et pour Concept, il y avait une limite de temps ?

AEHITTR, ((EHIT2) ) MATLE T, DRARV, T2Lnbsni, bIobLo LETNE3INTEENE
EATTHE, 29 THR, THXhIT - ZOMBEHTCS ( (U= MET) ) BERICLOATTIE, RuneE
BH920B<KHVTERTLLEGDHSTAT, FAKEEZTTRI-LOI ( (BEIFS) ) 4RELTYH, %
WBRRIPSTZERI AT, EHVORRAL S TA Lo o TRVET ],

Oui. C’était combien de minutes ? ((il penche la téte)) Je sais plus. C’était S min. ou 3 si ¢’était plus coutt... oui. _
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0

1725128, TOLIF4RBBMLT, T2RIIT7 7V ANOHFL, C2RABAEARLT, bO—7 7 AL
BLTHANTT LR, TEOEHAREEL THNPEORATNI O, ZOOMFIR L TITRH Y E55,
D’accord. Tomoya, tu as participé 4 fois et 2 fois avec les Frangaises, 2 fois avec les étrangers qui étudient le francais, n’est-ce pas ?
Est-ce qu’il y a qq chose & dire pour ces 4 séances ? Par rapport aux participants de I’autre coté de I’écran ?

AZHITTR ((([E<2) )\ ZOTFVARBELTETTI 7V ABRo THOANL BT > ZHFT AL F L
MECT ((EFBNT) ) | CEZOMHTHAZ BT 5OBEL A>T ) ORF-Z HHIEE 57 A
TEHE (EFBAT) ) | 2077V AAOIES HEHRELTCATT (((EFHHT) ) | B2 991
DOILe o TKRTRAT (((EFRCHTL) ) | 2200 IBHICP-< YT, o< Y LET TV AGE
T EDBER) STV RS THRAZIELE (((BFHD) ) .

1T, bEALL ERADEDEEDEDS LM LTL, [hENE

Alors pour le choix des mots quand vous jouiez, des différences ?

ASEDEVS 0, A—ZARBEZELRP T TTR, THRoE, Z07 7 2N BHBICHTE T
HAT ((EEHT) ) . EDZobOFFEDIT)FLV A=A pnL<T (((EFHNT) ) . TEbit L
DIELELESTHETAT, HETOHVRSTELESLATTIE, Zobidt0—EDAE—F ( (EFEH
1)) EVIDEHLIVIRLT, UAL bRYRTVYAATEZ LI LTV RS TVI LIV IEVESHY
EFLE ((EFHD) ),

[CoHRERZEL TRV ED, RYVRY 2N EXXXX &b ) 10

Alors, est-ce qu'il y a quelque chose que tu veux dire ou revoir XXXX par rapport a I'ensemble de I’expérimentation ?
AZHITTR, BINERIIBNT2EL(EFBNT), 77V ABRAZIDEIBT TV AEIEVEAIL, £
bEIRDIVEAIRBTZVBAEDRE DT ATTIFE, $HXoTALLELT—LbE LN L, RANE
IVIREANERTET HHE > THARIZNELHATIROAT (((EFHD) ) . THEZHIVIOT, SEZD,
Lb 77V AELSRDoTONSS, MEAOANL T TV AGELSRHDMHDTRAT, Va T v ERNT
((EFHI) ) . TRATZEOEDT > ZIBERKBRIZ o2 h, BLiofzL, BRELTH I o
LRALT (BEFDT) ), 2EEBLTELISTT, J

ui.

o
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LTIV, CebRbVIizLET,

D’accord. On va s’arréter la.




202

4. N
[ZAlCHIT T

Bonjour

A ZATHIT T ()

Bonjour ((il s’incline))

[brLiZY =% TT,

Je m’appelle S.

AV=x &b, BEOLET, NTT,

S, enchanté, Je m’appelle N ((main sur les jambes bas écarté, geste un peu japonais ?)) ((hochements de téte)) J

[Z=bT LIARFHT, bOEBRFRHOBEREIV - TS,

Euh, j’étudie au Japon maintenant et je suis doctorante & I'université métropolitaine de Tokyo.

ARDIEE

D’accord

1T, AEAOFHICHT 2 EHHF IOV TEMEL TV ET, £RERRVLORATTIT L,

Et je fais des recherches sur Iéducation des enfants étrangers. Ca n’a aucun rapport (avec le sujet d’aujourd’hui)

AdH, VWRVRZ I RATTR, ]

Ah, d’accord. ]

[T, BARL, £HERORPOLIMIEL TVET,

Et e japonais, je I’étudie depuis le lycée

Ad, b JBEFTTR, THLLL, T2,

Ah, oui J, Vous parlez bien. Formidable, super. J ((hochements de téte))

ILehHECHT, E9%

Alors je te prie de te présenter. Vas-y.

A0, o L BAETVDLATT LA

Oui. Je'peux parler japonais 2 J ((hochements de téte))

[d, T

Ah oui

A B, 134713 N [donne son nom puis sonprenom] T, J 2 — L. 185 T, HAKFEOIR HEEDT TV A
BIRCT, 1T, Va7 voREIA Ty 7 TRIC2EE ((BFT2) ) 2—HE- T ) LEORETHE
—EEoT ((EFTL)  BERY2 )7 VOREEZZIFTHI LRV ET, FV, ( (FMFELLOLICH

||||\+
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[T, EILT, EILToTWID, HOMDEFRLY 77 AL BALZEB M H Y £

Et pourquoi, est-ce qu’il y a des raisons pour lesquelles tu as choisi le frangais ?

ARV, BOT7 T AFEERAEERTT JOEET, A—NEAEENLTE-EADIERNZ0HDT T ATl
LT ENTTILHO O ( (HFBNT) ) 77V ABIZHIMN TR LRbEoTNIDE, $HT TV
ACEATH ) —ET- T, RAdb ) BEIC ( (WFBNT) ) 77022 2IRLALVARLEST, ZOED
(LR T TV AENRFLERERoTT 7/ ARROE LTz, 10,

(hoche souvent de la téte)) Oui. Mes raisons d"avoir choisi le frangais sont trés simples. J'ai passé trois ans 0 en France de la 4°
année de Iécole primaire & la premiére année au collége. 0 Jai donc (il remue la main droite)) é1¢ un peu exposé au frangais. Et
puis je voudrais bien aller en France encore une fois par moi-méme et en profiter comme je veux ((il parle avee les mains)). Pour ¢a,
le francais est important, c*eSf pour ca que je Fai hoisi (hochements de tée))

IUxb, MOFFELNIENETD,

Alors, tu peux parler d’autres langues ?

A Z—E—IEBRT, ] ZRETHFEETRFITLFALAT ( (FFEENT) ) | EHRENELD Lo L TE D
BoT, THELEFROTHAEVERRNTTI L]

peux parler un peu anglais J peut-6ire ((penche la éte sur e (€)1, mais bon, je ne suis pas trés fort en anglais, done je ne le parle

pas beaucoup. J ((hochements de téte))

19 A, T, BEKETRATTIA

Oui. Et tes hobbys ?

A Z—UERIE, 29 TR, FHVKOPHLATTITE, —DREVONRBEE, 2RLIZLPHET, ®HZ
ERFLRRST, 2=t lHizs L) ( (BFAZLETADZHETY=22F¥—) ) | 2HIZEREA
NIEWERET R0, £90) ZL LS T, THRABBERTRASESDS 40 2< 60 TlE LT
T, BFLTT, 29 TTR, BERS> T2 TR LRATTII Y, RRACKIIBEH - ABHICERABEHT
oY LELT, ZH)TTRI-ZIRFRLZLHETTR, THEEZFLoRT, HLIEHIVLORED
OPENEBETHZLRFET ( ([AHZOVWTFZED) ) | HO—HEEzENT, RAPHTETETS 2T
ORTIVHEROTENTARIZEI N Y IAVpR, TAaRVREZVREIVIARBEZ, HHATTIE,
EHITTR, ThBHETT,

téte)). Don, je fais du vélo quotidiennement ((joint ses mains, coudes posés sur la table)). Quand étais lycéen, jallais chez ma
grand-mée & vélo pendant les vacances d'été, voila donc J'aime bien le vélo ((hochements de téte)). En plus du vélo, une autre chose
que j'aime beaucoup faire, ¢'est m’occuper de mes plantes ((hochements de téte]). Je séme quelque chose ((parle en bougeant la

ily a un oranger, un oranger ou un dekopon (un agrume) J ({hochements de téte)), ((se touche les doigts)) oui, 'aime bien faire ce
gente de chose. ]
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[TZ0WTTRl, T, FEEIR—RFTF—LLnoTRo720 LET R,
C’est magnifique. J Et est-ce que tu joues habituellement aux jeux de société ?

AR EBETHTI LTI

[ETHT
Plutdt que dans le cours...

AZRT?

I%T

Chez toi.

Ab—\R—Z ) TTh, REKFECR>TRbIRE ) Eo<ZIVIMMITE N, BLTEHITTR, A=K7
—AFAVWTTRA, 0TTA, V0, OIS —2%205 L LIEbFEE 8707 H2LIZ0, UNO o Thinh 77?2
UNORS TN THDITHERICEDH MM HW0dHo7 0 LETHE, EHARFIRNTTR, F,

[Uoh, FEAVELL ),

Alors, on va commencer.

[enr Début séance 1 : explication du jeux concept (13 :10)]

[T, 2O LXMDY —2%& LE LD
Quels jeux as-tu fait & ce moment-1a ?

AZOT=HTEh ( (EEZET) )

[Z9 T,

Oui.

[ & (hochements de téte)) = D7 — AL, —ASBEEZR T, ZOBEEE-THANEHILETTHD I o TN 41—
L THE ((EFSNT) ) £ TTR, A—LSTHILENTELD, HTHIENTELAMIF2HA VB
((FT2)) T, YTSHLIEBTELBELHONIIRA L ( (FTL) AHOT, FHBEVICI ) ZA—
FOE I DI TRERST, 29RDATTIE, 2A—BBZHOCNIBEZ DI THH IOIZZORIZ, HD~
—JEENEALBNTN ST, ZNEby b LTEVDOARMIOBERONEETHoTWIEHZ IV F— A
TR, v
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=]

IH 99—,

Et I"autre ?

Ad,

Ah ((reléve la tete))
[L)—oLkkh
Tu en as fait encore un ?

AZD ( (HEET) ) HEITRoTRDRIA LT E I ESTR, AL, ZA BBRTENRRD

((hochements de téte))_ ((hochements de téte)) J

144 DAT v

Time’s up

AGALZT 9T BADXT v To TN I ATTF ELNRA—LTTR, ZABNT IR T, — ADF 13 HEE
BN —FE 30 BFfo TTT—ZNEMFIUEA T, TNTHERZORFEL SV TONORENADATT
FE ((FFHPLRBOHI) ) | 200V AR T8 bo T, —HHEFETHE, ORETTEY MEZ TS
TEYDOABZOHELZLTHoTROOTY 2 AF ¥ — TR EDHGEI o boWT R TENRANEZIEY DA
BEHTH2TNI T —ATTR,

IT, ZDZ207=hOP Lo bR—FH & o120 ( (FFEHNT) )

Et lequel as-tu préféré ? ((elle remue les mains))

AD—LobRFEN, I—AbIEY EobBLVHE TV IDIEHAE Y RNTTIFEE ) TR ( (BFHIC
bTTETERS) ) . $HIobOR—ROFR, 20t v MO LERZOBIIIC/RND &) B R 55
BRESTHETTR, HOHI—FOHBELVATTIFE, oV IEERHoTILEERLSD 0 DL, Wl
AT, TbIob0hBED, BATWIATLEIR, TOEXTTD, BATEEIMBALI Mo THELD L
BHIRESHTT ( (=20 RROHM) ) | b LV EZLOTHAVP R TINEZ LI LBRTERD

A

[11 semble faire ce geste
uand il réfléchit — 2¢ fois durant I’entretiens]
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((regarde le plateau))

1T, ZRER7 7V ANEELTZATT LR
Et vous avez jou¢ avec les Frangaises deux fois ?

AZHTTRA

[—[AA & ZRIE DR ApEND

Quelles sont les différentes entre la premiére fois et la deuxiéme fois ?

AZo LT EOMFOZ L 2o TLRETHALOR “MALSTOT, R0V Hrol) 7y 7 ALEKEL S
rEFEVETR, T, ZFORVWEENT, EHIoLNRIOI—F2ATRAZ LICHENT, $HENZZLT
Th, B2l TRV BEPRES R TV 22 TVIDIEH Y FTAMS L Y TRT oo T ),
LTRTL BTV oo TWIDEH Y EF, ( (MER)ZTL) )

_ C’était plutot facile de deviner les mots dans les deux jeux ((hochements de téte, parle avec ses

mains)). C’est devenu plus facile. (Hochements de téte))

[ U%® [enr Séance 1 (23:45) A((EFHICY TRV OLRD)], ZOLEMPEI oo THLobHHLTHHAET

Alors... [enr  A: (1l regarde la vidéo en mettant la main droite sur le menton))] Explique-moi ce qui s’est passé  ce moment-1a.
A ZoLELEN ( (FmHET) ) HEET, HOREZDLZENRTERLT, Skype LTWEZobRIDT T 2D
FBZ—EEHT—AIRPNTTHENESTIIETTEATT L ( (ATEEHHLANGHE) ) . T, FLH
Fht v LTI RATTIFE, ZNTEZZBONTL-TW), $HGHT, $HTIoHLLTHYTT
HH2TIHINLVL, 2TV ZETTR, 1TV, RKLTT,

[ 2 —& [enr Suite de I'extrait précédant. A : /&£ FRICANARD 6 A, ZO®EMIA, SHIZZ0HLREZ D] ZDE
T3, 7, MEECTET)
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Euh... [enr A : ((il regarde en touchant la I¢vre avec la main gauche. Puis, il croise les mains et enléve ensuite les lunettes et se frotte
les yeux] Qu’est-ce que tu sentais a ce moment-1a ?

AZ—LZHIEI TTRRA—L ZDLETEBR ZobOVEDRFE o TN HFENOE Y P b b o THFEZ Y TT
HATTHE (((REZRITLEEE, EEZRAP6HN) ) | BEZh2HOTAR S, EHEDRVI CHEE
EHRLTHDOITT L, T 2L fille DL XFEET<OP o bRADDISTEoTNIDE, REFZEST
WHDEZoREZTELER (((EFHMT) )

||

((montre

I’écran)) J ((hochements de téte))

[J+ [enr Séance 1 : N se léve (01:10:40)]
IZOEERAT, RATH TV Lo I

[enr] A ce moment-1a, pourquoi ? C’est-a-dire, pour quelles raisons t’es-tu levé ?
AJUoTHEE, DEOELE>THAENHLTEITTR, £ THR, 0 RATWIAEAIFIODH VIR Y T2k
TP BMSTEATTH EEDN LWL ARDEE-TI LT, FHEATUETLESTZATLE I AT

+
S
S

El

F =
o I
=
5"0*
=5
SN
=

b

AfETE2 3w

Moi ? ((se montre du doigt)) ((regarde I’écran)) Oui. ((hochements de téte))

[EDY 2 AF=LWETHALTTIRA

Euh, tu fais ce type de gestes ?

ANEDIE, Lol ViE, oV ELAVT Eb ko kSt LV TTh T+

[J+F ORI L XTI > TEATT )

J+ Quand vous vous €étes mis par paire, avec qui étais-tu ?

AZoBbDOT7 TV ADNED Justine &V ) KDOF Lt LoTELER ( (EFTHEMD) )

[T, ZOXT CHEAFPRICMBE A TTNRFD T 7 ANOHFLNITH L TR hotz b Eno T

Et comment te sentais-tu quand vous jouiez ensemble, par exemple, ¢’était facile de jouer avec la Francaise ?
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o

8

AH—ITWVINRANE ) TTRARLTVWIAUEA, RoE0 2915 ( (FEET) ) bRIOT TV AONEXT

EHATT, $HATE R T—RHITHERA I LB TE LR, 0

[enr Séance 1 - Messe basse entre N et PJ (19 :00). A: (/£ FCHEZARY 72535 7.5))]
enr A: ((il regarde la vidéo en touchant la joue avec la main gauche))

[Z ORI ZFE L TRATT )

De quoi avez-vous parlé a ce moment-la ?

AzobZi (((EEEHET) ) ZHER, ZobOh— I 4 >FNTHIATTL ( (W—FE—HL > T
H) ) o TENCTHoTRSATT L, TEOLZIEBOHARS TERDR-THERH - T, TINMES
FoTELNEND, TURZIEL20oT, TLrHLNILEL), ZHITLL )2 TROERIZE I TTA,
77/ AEOERE AAFTHEA THIT o T I L ZATTA

—

ot veut dire en japonais ({montre fa catte dudoigh) ((Icgers hochements de téte))
12, YNEOSELZESLEC ((ALA—F&2L2) ) | HOMAILE
Ok, oui, alors, quand vous choisissez ce mot ((elle prend la méme carte)), quels sont les critéres...

Ab—

ISR THATT DA, ME

Quels sont les criteres, qu’est-ce que...

AZZH5TIZETTINR, A0 EFEEMHROTIOLXFEEZOE LTI LILEEHAEVENRT
RETEDLEZMEZ T Do TV LR2IEN 299 EL MBS ( (F2EHNLANLHY) ) | HFILZ 961
bid, MHERLOERToTNI LT, RAT, ELpR—bThbooll, MERBLEOMIENEAT
THE

Vous voulez demander ce que nous pensions ?

[enr Suite de I’extrait precedent, jusqu’a 21:40 (Geste de N) A: (Blel> — % %))
enr A: ((il regarde le plateaudeux ou trois fois.))]

—
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=

9

189, REZ2TRATTD, 29 LI(BFELTTHDATENT, #HLS))DLNREATTIFE 2 A
T?

Qu’est-ce qui s’est passé ? Je t"ai vu faire comme ¢a ((elle dresse la main droite devant le visage et le remue, geste pour demander
pardon)) ? Pourquoi ?

ALZT, 8202 (V=xDLSERRVIET) ) B, TR0 T2MER bR oD, b, £9Z9%9%
9, Bz bR o Tl EBbholDT

Ou ? Ou ? ((il répete le geste que S a fait et met sa main perpendiculaire a son visage)). ((en regardant l(extrait)) Ah comme ¢a ?

((répéte le geste)) Parce que je me suis trompé ((regarde le plateau de jeu)). _

[ZDRORELAFESTHHRDH ?

Peux-tu raconter la situation & ce moment-1a ?

AZ—RIE KU BRADZZIC ( (= EfET) ) BSoTIERDPSLATTINE, DTE) LEIL, BLU®
RETA-2TWobroT, HECIEZobTIrboTT, T, £9 TT Lavabo 206, EoltWZob ( (v—
PEEET) ) CoRVEY ZobENbTVERA-T ( (AFZBDHICENTHILSS) ) LT, £ TTA

[ZDLEMERKLTD

Comment te sentais-tu a ce moment-1a ?

ARCE, A—DTLWG (24T, fiZEM2) ) . H—2)TTR, 2—LE7. FEBVE- 0072
STNHRN) BIZMEVR RO TED oo TO L, b HAMMESTERBED>TLE > TH LR
BoTDL, A—THZARIKRELTLDZTRIT, BT =LKL, bal—r>T (((bORELLIOEE
POBIE) ) BLLART, H—IDAITHA>TRELT, ERbTVERATOR, désolé ( (EFZEDRICHE
WTHBLCE) ) > TORBoEAELENETH, THEHENL INOZ LEXTETATC, désolée 0 TE»
T2BARIC lavabo RATIEE ) LE I RoTI LT, TNENEZTT, RAPSDBERDIRATZLRIZEZT
BRubb LnEEAn ( (BFRCETTRA LG, WER) 7<) )

Comment...J ((ferme les yeux et passe les deux mains sur son visage)) hum ¢’est difficile ((remonte ses mains et les passe dans ses

cheveu)). Ben 0, oui, d’abord ((se touche les cheveux au-dessus des yeux)), ' pensé que ' était bien d"avoir pu trouver cetteerreur
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I U % [enr Extrait du début Séance 1 - 5:56-6:05 A (LA TR.5, IREIOT 5, EFRITYTH)ZD & X FIEFEL
TEATTh

Alors, [enr A :((il regarde la vidéo en croisant les bras, il met les lunettes et sa main gauche sur la joue))] de quoi avez-vous parlé &

ce moment-1a ?

Az ( (R ) . bORMTEOV2 YT UR7 IV ARBTHB L TSN ERD Lo L biprdiRino
AT, THIT ( (iR ) ZULh—RZor—L2 22 THE L L TR TV T, BIZZ0LEBMLTA
Mol A THIIV—AV 2B Z ) LB b o T, LEBA—EEAIE)E2A, IBASHEIZIE L RTY ) ORbiro
FoTELTTA

1725128, £OZEHEO & % |Z[enr Début de la séance 2, A : ([TEMEAE )T ZWEBENE ) A7z AT
g LT
D’accord. Et il me semble que pendant cette deuxieme séance [enr, A : (il touche la téte quelques fois))], 1’atmosphere est tres

différente. Pourquoi ?

AT ( (EEET) )

[V
on

AZfk?

Z

(Gl indique Iécran)
I2EEICE D, BAMTY
Le groupe, ou au niveau individuel.

ARSI ZRIRE DL BERRVATLLE IR, RDZEDRDNoTANLL Lo T TV Il THDNR LT
BhEdh

la table)), je crois que on était plus a I'aise. ((hochements de téte))

I [enr Début séance 2 + le mot “canard”]Z ® & X |2 EARKEFHTVAATT A
[enr] comment te sentais-tu & ce moment-1a ?

AH—4 (((EEET) ) TTh AERELTT ( (F#hT) ) | RAPHFEROAFIRTRNEE, ZobNR
IO ERERZEDL 1o b TAATTITE, ZORROIT KERTF2THoTWINRTHoTRLT, #0
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INPORIZETONEAI 2 TIDR, ZORFEFFRVATTHE, 77V ZNAED 0 KFERAT, EiFED

Yo b THbINEZDHE V2V T URIoBbILEo TN L FICRCHEBATE AL LS RVANRS TN
n, ENTRANEBICEEZEZWTT, TELU TR,

[Enr Début S2, Concept, doit trouver le mot
[EDHAATHATT DR ( (BEfEET) )

Tu es dégu ? ((elle indique I’écran))

A THEELAATAHATTRRA, 00 ( (BKEZRLAEND) ) EIVIRRETLDR, 290 LARVTT
n, BAPATEOPLLARVTTRAI2HbOF—AIZ, HiEIE) ( (EFEAICSST W] OF
fF)) . BADE L ZEREMNIZATT, T, BHIAVTLo T ENIEEZTT, BALIERARAES
Io TV, HBNRINLLRVRL TN Eo& IR TREDIEFRAES I 2 TEXTHATTRA, ZNiIR
NIEDHH 2T, TR TREE I+

C’est... j’¢étais dégu ? ((en regardant I’enregistrement)) quelle était la situation ?... Peut-étre, vous avez raison, peut-étre, j’ai perdu le

jeu contre cette équipe ((dirige sa main vers I’écran en allant sur le coté de celui-ci)) ... _
«non »)). Probablement, ce que j’ai dit était faux ((montre I'écran)), 0 et je n’étais pas déu, mais plutdt je réfléchissais, « qu’est-ce
que Cest ga, alors ? » ((met les doigts sur son menton)), K e%est pas Ga, alors ¢a 2» comme ¢a, je me demandais pourquoi clle avai

[ HroliEll

Peux-tu préciser ce que tu as dit ? J+

A Z5TTR, bOToLEEFoTEOIMELTENo TN ) EMFOL Y b, b9 T LiTbiolh
TT&, B EENET7 TV ABTRATOIOPBROHERL T, TobZ AT LBl EkE ( (V—b
BHET) ) AEVWRELT, KLOBHTHE D ENREDPNEEST, Tpoisson UeRWWinh, TETHARN-T
T, INEEONEATTL, Z03FDCRCALTE, ZRTloTZeBnbhlznb, bHBLIARNE
BoT, TZOLERIEBEZ TR T H &, 2=t TThBZRVOVTBE 7 7 VA TER ) Lo T,
T, R0k, BNT7 TV AEDOMEEDHAEY LTRVATT L, KFET, THELZZIAML-THDITLo2L
T 29wk ((JEED) ) Lnlchd, Va7 voRERENIRLIEEL N, TA M T HE

MiEZ TR TRELCHEZ LD ENEINI L LIPRVOT, bAFHERLRVATTIEBIIHD 772
(ZfEATTIRFIZ, confit de canard > Th D Lo 2WTTH, HILTRANED confit de canard - TV ) =X THNS 7
V=X TRZTT, confitde ¥ THZTT, HOToNWVEIZA>TAHBORNLBNEET, HEZIETEI-TH
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ATTRNDONT O Vot b FIZETINLLT, Bolt b &Yoo TEBIONLLT, ERbb I 529020
EfFB DR 7B OITMA T, canard o THESREWHELZZ L5 INLCT, 29BATHoTRETTRI

, ¢’était « animal »

et « eau » ((il indique le plateau et différents éléments dessus)), donc un animal qui habite au bord de I’eau comme le dauphin ou la
tortue ((bouge sa main au-dessus du plateau)), mais ce n’était pas le poisson ((parle avec la main)), et on a dit que ce n’était pas un
animal marin. Puis, elles ont dit ¢a ((montre un élément du plateau)), le numéro 3, quelque chose qui se tortille, et elles ont
dit « la riviére », AloTSy Al pense/que ceme pouvaiteire quele canard ((geste nergique delamain). Et ((se rapproche de I écran et
le montre)) ((parle avec la main))ce que je pensais a ce moment-13, c’est que ben, le mot canard m’est venu a I’esprit, j’ai essayé de
dire le « canard » en frangais ((bouge la téte)) ((détrousse ses manches de pull)), mais comme moi, je n’étudie pas beaucoup le
frangais a la fac ((parle avec la main)) J, donc je ne connais pas beaucoup de mots, je connais des mots que j‘ai I’occasion de voir,

comme ¢a ((il indique la boite du Time s up)) ou dans les cours de E ((rapproche ses deux mains a plat)), sinon je révise les mots que

J’ai mal compris a I’examen, c’est tout, donc je ne connais pas beaucoup de mots,

jai dit le mot, d’abord, 'étais content, quand ai vu que ¢*étai correct, 'en tais encore plus content. done voili. en plus de la oie

de deviner le mot comme d’habitude, j’étais content d’avoir pu me rappeler le mot « canard », comme ¢a, ca m’a fait plaisir. ((montre
I’écran)) J ((hochement de téte))
[XXXX J+

A voila.

[Z2DHIZHOHT > TRVEELhoThD L &L, LARTRLTHETH

Alors inversement, quand tu n’as pas pu deviner le mot, comment te sentais-tu ?

AZHITTRO, 20 0 Hlzo TAVEGED L E1E, 2—L O KEAH- THHGEZHNONTT oL 10 ) LERA
T, 2T, 0 TTRAAANR IO =2k 7TV AGETRD LMABR I 20 T0ILETEV FHH0T,
EY DI LoBRVTTH, T, by MEET D, ZAKICZARIA LRV TV ) &) BREAFERY A A
—VRY) THESTRHOZBOENAT ( (RFREEFERELCBNT) ) | TORTNET 7 VAL TT 7
VAETWo ThoTHNHo TR TN ZIAT vy TEBBATTIHE, ZOVWED canard 13455 72
D, AXA=VUPEDPATERIZT 7 0 AGERN ) IDRDOITT WK DR oz, TA—LhbZEOEY MEE b o
THOBIZEEYOKDETHHLVWAT v 7| 2 ZECHHARMARMBE L R bZ ) Ro A TT
EEPDEHVTHIER TH L E>TIMIOREIRI L Y MRBH o TA A—VETHEDME ( (FFLEFERA
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KEPT) ) AA—VETT ToTI TV ABETT T2 TEL T, Mo ThbOAEN H—v LiFhbh
CCUAA=IDET TV ABFREN > TOEOAEYN RS T, BV MDA A—VETHRES TT 7V ARV
T ( (BREEFERRIZENT) ), Ao THMESTHo TN LEFLoEN B Lot INLENKE Mo
LRLEBBBEDP-TY LETR, 2000 XN FEEC RV TTHEMETO

[T, Zob0y—4 (((HEf2) ) R5L &L 20T ?

Et quand tu as joué a ce jeu-ci ((elle touche la boite)), le méme sentiment ?

AZobDFT—LiE, £H)TTR, 772D LERHEEE, 2L b IMESTHVORLEAEAELELE ST
HRVNoTEIRZELZANEOTE Y M) ( (W= Fe—HL D) ) FLTA—yTWVI LEb Y= AF ¥
—THLELMERE o TTBURHGELE ) LE MG LK IAEB ) LLRTTEDOT, bbhAbizol
LANLVWTTIHE, £0 08D bobleboTV) ZEDENoTTR, RATEIEFTIIA—LH—oTD
37T ((RECFEZBDPT) ) | 2RELTESIAIIZREM[L LW HTELEERHLATTIFE, Rfi<H
WHTEEERR2EIN Lo TTL-HEDNZED L EFLR Lo TZATTTE, ~fA—EosHkvixTh
FZIETTLER, 0bTHT TV ADI R0 TT T VADMERY 2 AF ¥ —Lipb v FEZTBLONER
LEZ, RADDSBRT IV TN THDIL I o bRED T L%, bV MRt RN ARroTzb, A
A=VRR0ORRoY . ( BFEBNLRPOHMN) ) Zohb7 7V AFRERNORRNTZVTHIL
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THERZATHOATTI L, ZNEZSETLEI LEFR2EV B ro kLo lo TR, L<KITT7 T/ AFER
B RWET T, ZARENONTHLEE, bobBEAEHo THTEADN TENRIIZR 2T DI T
BoELizh ( (hzid) )

IHE, HOY XXXXIE, —~FIBIZZEETEST, ZRBEY AT v — e EE CTORI _RIE 205 L &
IS BBRNBIEALT oA TT N, V¥ AF v — 25 E?

lequel était plus difficile, les gestes ou le bruit ?

AENEFL ) V= AF Yy —TLER ( (MFLZIOLTES) ) . ) TTRTHHAEN V=2 F ¥ —T28bL»
RUEZBME D TEIETEOY = AF ¥ =2 T BWERD o ATTIH Y, 29 TTRY = 2F ¥ —2
THLEEL I, BRBEABRNDbORLANHRD, THELHERH, BHADBRNRY TWE)| LhEotz
b, HADPMEZATTENEIRST o TILE2TATTTE, bAEY 9 ELFTERPSETTR

2 Sens : si tu essayes un grand nombre de fois tu auras plus de chances de trouver/d’avoir la bonne réponse
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et je le désignais du doigt ((bouge son index dans plusieurs directions)). Mais, ¢a n’a pas trop marché.
[HVEY V2 AF 7=t PEP-TRNTTIE, V2 AF ¥ —, HEFLVRATY 2 AF v —BALA T,
RYRFTNED, |EFERLLED L2 LT HLED

Tu n’a pas souvent fait de gestes, mais les gestes, pourquoi tu as choisi les gestes au lieu de de faire les onomatopées ? Parce que

¢’était plus facile ? ou ca te génait de faire les onomatopées ?

AD=INBIDZ S ZBEIRMCY 2 VT BV — AR TY = 2F ¥ — L SR, ThEER Lo NTEZ I
LTHVWNE2TDEH 12 L ) ESDRoTRIT, FEHL LS WT RV TR TROBR DL DL, #E#E-
ThirolDILTERPoTO ( (FFEEHTAILHTS) ) 00, £ TTREE, FTFrLVELRVATTT
E.ARTETP L0 RATESTRAVWTTHE, RATWIAEAI R ( ([HOWTHIFEZEST2O LICHEZE
<)), ETHREHEEHTORELVOL, ZZORBVTHTTVADEER->THOT, HEETE) Lol
TTNEER - TR, ZhThYbob ), bAEVDRBPRVALSRVMR- Tl BH o T, HAERH
RinolzoTWIDIEHL LEVETA

ShEL | BBREET LN TEAERCMAEVET) ( (BFLELAICENT) )

Alors quelles étaient les différences entre quand tu jouais avec les Francaises et quand tu joues dans le cours comme d’habitude ((il

A
=
&
I+
N
N

AN
R
P
N
&

a\«
r\‘d

|
™~

secoue la main droite)) ?
AZ—ERHR Y, ) TTRPoIE7 7V AOEL LTAHEDENT, TOEDILOLEDLARVLORE Lo
LiE) DR TRNETT L, FRAAARLTRLLEbDAEY > ThES BRFIEDRNLIIZLTHD
T ( BFBHLRAGHN) ) | OSENRZOEVENEHAEY R TEPLRIRIIAV—ARERROT, EX
L&tz 7 7 v AFERT, je pose le pion vert 72 A & A & NEIF O ZE R AGE R ANMED S THERE D7
—AEPOERANALERCHTE LTH T T VANER ST E LTHEARBENRETIRVATTIFE, A—MnR
BINES), b= ) TTRRo B b TOFER, Z-obTOHBPHLNR I LDHARVAL SRV TR
IRotVTHExEHY FLER
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[TC—2D7 7V ANEWATRADRRIZ R o TEhbirolzZ EoThHY E40 ( ([HFENT) )
Et, est-ce qu’il y a quelque chose que tu as appris en jouant avec ces Frangaises ((elle remue les mains)).

ARNINT TV ANEREDT E5DIITELKERDALRT>TES ) ZER, b ELER

_ J '(long) ((Hochements de téte))

129720, 2077 v ANOMFITH LTE? ZOITE L AMER LB LTINS ) 902 ik o722
Ll

Oui. Et pour ces Frangaises ? En ce qui concerne leurs comportements, leurs caractéres, est-ce que tu as quelques commentaires ?
Ab7TANTHTS

Ah, pour les Francaises.

[ZOMF, HZAVERFITHTS

Oui, pour les participants des jeux.

AIMRFE, EHRI Do TZE TR, WRTIVALIZ, Bhvizbid ( (HEOBAZHZELRNEL) ) PoZ
IZIARFETHELLS IMRT DI EDBEDoTATTTE, HHIFZIVI ZLRBAFY, F<ALITTIN
o THWELER

[ThRAD, HFEELLoL ARERLOANT, Kol bBIALTTIHE, ZRXRANZLEo0 TR AN

Et les Frangaises pouvaient parler un peu japonais, si je ne me trompe pas, et quand tu t’en es rendu compte...
AV—LDXEZLTT, 7)== BTE2LEhA ( (WFHNT) ) . 0o bRHADA VY —DFEL
LTSN EEITOMD ELEZAR

((hochements de téte))
[HDLZIMEFE LA TT N

Qu’est-ce que tu as pensé & ce moment ?

AZ—L 0% TR, TNAKFELZFALTOHND, BEEbL—#IC/—L2 T LIZTIBML TNEDNR
EDOA—RNEAITR, OA—RADFHIIELE LR, BAREEZFATHHEAoTETT, 205290, 5
DIDo>TWINENLSNDT T ADN LY 0o XD FITTE L E Lz ( (FF8 LR H#s) )
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[T, ZOAKFELZ LS Do Thholzb &I, BAETLSRA) ko ThHoATTR

Et quand tu t’es rendu compte qu’elles parlaient japonais, est-ce que tu as pensé a parler japonais ?

AERHLIL ], ZOETAHEHINLOIPARVATTIFE, RAGBETEER L ThWLEnEbizATTI
E, BB TZZEA)OEZTTR) AEVRER, 77V AFOEMICLL2-oT, bro bkl
NTTHEREFETHNTHNT L r oo THATZATTI 2 ) THA, RAMMEDT R AREL Lo~
5o TohoT, TAKEELSN2T, HOHASA? ( (EZrLITD) ) o Thobo ) RBDH KD, BT
BADZARTIVE ) LOIRVEEBILR-bR IATT R, Ehb, ZNE7FVATLEI LB H-T,
Do, MFRSL2 o TRLRE, ARBSL?2 2 THRoTTH7 TV AFETLRAD LV ) PRFOREREFHT
Lo THIFEWRoTH L2 Lo b R IATTIE, £DL IR BAFETL o To TEDNED
b, HHELR Ao TELVWEESTHRERA Y Lo ThHTF ML Do 2o TRIATTI E, AN
VWETR, EHVVDIRATTIE, ThETIL, ZORBRLIEAR->THEHY ITT TV AFETRIZEZINE
A2TTC, 77V AED=Xh b Mo b oo AT, I TRANDIZD LR EFVTH L I TNEAERETIChs b
IBOOAVERRDEMTE DA RO TEDLEL DS o AT, JKFHEETE LD 07280 T, HNWEI TT

[L%H, €9 TTREORBRITH L TIAMANZTNI L oTHY 90
Alors, oui. Est-ce que tu as des commentaires a rajouter sur cette expérience ?

Ab—INhboTILETTN?

[Zhnb En, EHFORITEL TEEPRINENTZN I ERINETH,

Pour I"avenir ou sur ce moment-1a, quelques commentaires ?
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AZo eV ATy —oTWIDE, THBRA—=IT 7Y a v RATTIFEREZEL T, ZUTEDOMERT,
( (EFBNT) ) #ixnbZIoTOLHIATTIE, BARERXTH L ZMERBMLAVL ) ITERICH
PhUBEADOTON, EEAZETOLIOREFRATTLIRALD (((ARERLANRD) ) | EhbEIND
INLVEZRE—2TINLLDBELTINLWE—R%Z L oTEI > T0IDIZIT 5 Z ) - THHANED
TIHZVOT, REVWDOT, EPbFIZZIVIAEDS EAEBETLLRDLETHESD I FLEALARNER
BEDL, RUDA=N=UT 7 a il RADESIZINLVEZFINLVIEBRELTY 2 AF ¥ —Lb%)
STOFELTIV, Zh ( (HEZET) ) ATBLLATHOTETARZATTIFE, BhioTTFIWHTS
RoTW)IDIFELELT:, T

IhYREH ZTEVET
Merci beaucoup.

A (BT HZADs THFETE=ZFAV) )

((il fait les signes V avec les mains vers la caméra)) J
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5. M
[ Bonjour J

A Bonjour ]

I Moi je mappe H— Z—tblzUIZY =% TT, AAETHLELL ). 2— bl LITEHRFRRO—HO—1H
TREOFET(EFCEFTMBREE), T £b, SMEHE ANCBIFEFIOVWTHELE > TENTHE
(BFTEFMPN<CEE)LTAATT L, 2RBEFRANE, BT, HO—HAETHOENZVERD L X )
b, MELIROT, T, £ TR, D, HAEARULORFEEZTITo T, THRFERTT,

Huh, je m’appelle S. On va parler japonais. Euh, je suis étudiante en doctorat a I"université métropolitaine de Tokyo ((elle fait un

geste pour écrire qqch sur la main gauche avec la main droite)), et je m’intéresse a I’éducation des étrangers [au Japon] et je fais des
recherches sur ¢a. Mon sujet n’a aucun rapport avec cet entretien J+. Et moi, j’ai commencé a apprendre le japonais quand j’étais
lycéenne et oui, je suis allée a I'université pour étudier la culture et la langue japonaises. Maintenant j’étudie au Japon.
ALALSBRAVLET

Enchantée

[EALLBABRVWLET, Lo, MACHENE ) Z(BFERNZH D)),

Enchantée. Alors, je te demande de te présenter. ((elle avance les mains)) J

ATV, 2—&, M T [donne son nom puis son prénom] , &, XR=HFHOFH—FETT, 2—&, BRTELERDT
BRET, TIKELTHATTIE, 3G - 0, BRIGE R L1 EE2TET,

Oui, ((hochement de téte)) euh, je m’appelle M [donne son nom puis son prénom] ((place sa main son torse)). Je suis en premiere
année en humanités III ((Iégers hochements de téte)). Je n’ai pas encore décidé ma spécialité J, j’hésite beaucoup, mais je m’intéresse
aux lettres modernes [Sciences des lettres contemporaines & Hongo] ((hochements de téte)).

[T, HO—7 7V AEFVONLMIEL TETH

Et depuis quand tu étudies le frangais ?

A
C’est depuis cette année. ((hochements de téte))
I5ENRD
Depuis cette année.

ATV, 29T

Oui, c’est ¢a J ((hochements de téte)) (sourire semble crispé))

[Z—@EPOFHELY 77 v AdEwE AR

Est-ce qu’il y a eu des raisons pour choisir le frangais parmi les autres langues ?

AL, B#)7 7V AGREA Z ) TRETE T EIL, brok, HoTh (((EF2ET5) ) RROKEND, &
2T, FHLEY . (((EFEEBHNT) ) 22030030 770 A3, £, RADRS XV RXOR L HHR 7
VABLDPDE ) BRBODPD, RO A VY —REFHSEIRLVEEIBVVESTEDREO L, &IX
EdcEE ((ORT<)) LpPERNERD

La raison, c'est que quand j hésitais entre le frangais et 'italien, un(e) senpai [un(e) ainé(e)] de Todai [I'Université de Tokyo] ((elle
léve la main gauche)) m’a conseillé de choisir une langue majeure comme le frangais parce que cette langue est utilisée plus

mﬁ %1
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fréquemment dans le monde académique ou dans la vie quotidienne ((elle parle avec les mains)) il y a plus d’articles académiques
écrits en frangais ((hochements de téte)). En plus, je trouve que le frangais sonne joli ((Hochement de téte)). J
[TEPOFFEPLHRL TOETH

Tu étudies d’autres langues ?

AL A8V TEED Lo LR TET ( (HRTI) )

Maintenant je fais un peu d’italien aussi ((Hochement de téte))

1T, M OBl

Quels sont tes hobbys, M ?

AL, A—RADKR, Z—EREE L — HLRRAES), OBBEHOT, M A vEESOL) ( (E
19 79<))

C’est, hum la peinture, visiter les musées d’arts ((Iégers hochements de téte)) ou 0 je joue d’un/des instrument(s) de musique ((légers
hochements de téte)), donc jouer du violon, etc. ((Hochements de téte)) J
12=FD—R=RFF=2tpd ( (WFEZELICENT) ) KERPY ET5?

Eh, tu fais souvent des jeux de société ? ((elle parle avec les mains de gauche & droite))

AVREN LT 2 29 A2 r L e I LT & REIFEAEAR > TRY ( (EN 9 2$<) )

Non. J Avant je jouais assez souvent au Reversi ou Shogi, mais ¢a fait longtemps que je n’y joue plus. ((fait non de la téte)) puis
((hochements de téte)) ((I: Hochements de téte)) J

[bhol

D’accord

[sil]

[T, AEEDORPYPELSHY ETH

Alors, est-ce que tu as quelques relations avec les pays étrangers ?

AZABIZRNTT ( (HZEAICRD) )

((hochements de téte)) J Pas vraiment ((elle fait non de la téte puis hochements de téte)) J

[ZARITHEVTT R

Pas vraiment

AZARITBRVTTR, HEEPLLEZLRVTT

Non, pas vraiment. Je ne suis jamais allée étudier a 1’étranger, non plus. ((elle fait non de la téte puis hochements de téte)) J

15 HDOHOFEIAY EL & 95, [enr Séance 1 (8:50) — Début du jeu concept.]
Aujourd’hui, on va parler de XXXX [ent]

IT—2D—ET74ar7=7/ADL &L, bORIZELED, LELENR
Et lors de la vidéoconférence, qu’est-ce que tu as fait ?

AETHary7y v A?

Vidéoconférence ?

IH, £0, TOKEOL &I ( (HEEfET) ), TOLEI (((BEZHET) )
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Ah, a cette occasion, ((elle indique I’écran)) & ce moment-1a ((elle indique 1’écran))

Ab, ZDEZFIZ?

A ce moment-1a ?

[£DZHDE &I ( (EEEET) )

Lors de cet échange interculturel ((elle indique I’écran))

Ad, RiZZLED,

Ah, ce que j’ai fait ((un hochement de téte))

[ENRT =2 LELED

A quel jeu as-tu joué ?

Abh— RDIFE, 2oL I—FONEBMNET 7 AFETHD, XXXX 975, 74 A% LELE, ( (fEDR
I%1<) )

D’accord, huh, ((se tient les doigts)) on a joué au jeu de quiz ((hochements de téte)), il fallait expliquer XXXX le contenu des cartes
en frangais ((Hochements de téte))

12, HORERHITE

Concretement ?

ARFRICE, b, #AZTE?

Concretement. Je dois t’expliquer le jeu? ((hochements de téte)) J

1Z9% 9, RiFPokZ g

Oui oui, parce que je n’y ai jamais joug.

Ab=NBIEE, HXIRATTR, Z—Eh—FC ( GFOAZELRTTY—heA—F&HET) ) EEPhTHh
DOHFT, ENE I A AOERIIT HNETRD T

D'accord,je vois ((hochements de téte)). Huh d’abord ((dirige sa main vers le bol de pions de Concept) on choisit un élément (parle
avec sa main) sur une celle qui servira de réponse au quiz. (hochements de téte))

Par exemple ?

AT, ZNETD, 29, AR D LA, Z0, A<z T ( (pionk &> Ty —HMIEL) ) | #FIC, %
DEFE, TV 7Ny Mo ET. FNT, EAEAWALRE 2, HRIERL T2 T, HEREZONAET
BERL TV T, BAZHONTE T, Db TLEMR- T

((pose sa main sur les cartes du jeu)) Et on met le pion & un endroit qui a un rapport avec la réponse, sur ce plateau ((elle prend un
pion et le montre puis montre le plateau)) et on dit le numéro et la lettre. On augmente le nombre de pions petit & petit ((indique
plusieurs endroits du plateau)) et I’adversaire va ((patle avec la main)) imaginer & partir du contenu, et ils vont nous demander
((rapproche son index de son visage/oreille)) / proposer la réponse, et si c’est correct, on leur dit. ((hochements de téte)) J

1A, F=hi3znin e ((EF2y—bOLTEARICRD) )

Oui. Cest le seul jeu que vous avez fait ? ((elle parle avec la main gauche sur la plaque))

AL B, bIVED, A=FF=bBH>T ( BREA—F2LD) ) | Z—o b, Vo, I— /=LAl H#E
HoT, —FRIE, ZORNFIANTT TV AFTHALT ( (W= FEFCRo T, AFERY 2R LGN T
%)) MFBDDPATL IRA b T AV PRSVARBEL- TN ) 7 =2 20o T, T, ZREE (((EF
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T2) ) . A—FORW, I—FIEVTHINAIHLTEATF v — gL, BEEL, THFECERL) &
LT ( (FFED) ) . THERDDPTZL IRA Y MT, RA Y POZWVEIRHEHo TN F—LE LE LT,
Etily en a encore un. Un jeu de cartes ((prend une carte de Time’s up et la regarde)), euh 00 il y a deux jeux de cartes. -

fois ((elle tient a carte)), on explique le contenu en franais, ((parle avee la main droite)) ((hochement de téte)) et si I'adversaire I'a
devine, il gagne un point, et celui qui gagne le plus de points gagne. Et la deuxiéme fois ((tient la carte dans ses 2 mains et fait
«deux» avee la main gauche)), on essaie de décrire le contenu des cartes, avec des gestes ((parle avec les mains)) et les
onomatopées, on essaie de transmettre Ga et si e joueur I'a compris((clle parle avee la main droite)), un point. Celui qui gagne le plus
de points gagne. ((hochements de téte))

[T, EobkbtsDr, T&Eo, HEE-122 ( (BFET/—42HT) )

Et tu préferes lequel ? ((elle indique le jeu avec la main droite))

Ab—, 2, Zobhn ( GExis) )

Hum((fais des aller et retour avee son index entre les deux jeux)), ce celui-ci (hésitation dans la voix). ((elle touche Ia boite de Time’s
up))
[Z=2obixR00Thor ( (EM2) ) 29A

C’était facile de jouer a ¢a ? ((elle touche la boite)) oui.

ARMDPHLEVRIREREDNR ST BoTIZEID, 2I9To LB LTEDD, )TN TELP- 127
( (ER) ZTL) )

Ben, je n’avais pas eu beaucoup de temps libre ((parle avec la main)) ((son visage se crispe)), ou plutot, ((parle avec les mains)) je

réfléchissais (quand je faisais ce jeu-ci), donc ca m’amusait. ((Hochements de téte un peu long))

[T=%EBI, BPOR—FF=LEhoTRY 90

Et tu joues habituellement aux jeux de société ?

ALBEZARICLRDTY, (ORT)) T (ORT<)))

D’habitude, je n’y joue pas vraiment ((Hochement de téte)

[U%& [sil]lenr Séance 2 : (1:49:00) — Fra M, tu veux mimer ?] %, WE((EHEZFET)), fEAEM LA TT
Alors[sil] [ent]... hum, qui a posé la question maintenant ((elle indique 1’écran))?

Al Skype OIS ((BEZTRT) ) « 77V ANDREE, &, 7TV ANDFES b

C’est celle qui est sur Skype ((elle indique I’écran)), une étudiante frangaise ((parle avec ses mains)). ((hochements de téte))
[ZNoTF AR THoTIL?

Ca veut dire que vous étiez en équipe ?

Ab, ZHITTEITT ( ENPIRTL) ) o TIZ2MMAREE-T ( (EREZET) ) . 202 AMAOR
BT Z9a3a=y—varyLT ((([\@FZBNT) ) | TEDoLL LIRS Y ho T ) F—ADRRIRS,
Oui oui ((Hochements de téte)). On fait abord des équipes de deux personnes, (elle indique I'écran) aprés on communique entre
ces deu ((parle avee ses mains)) et i I'on réussit & fare comprendre ga ((elle parle avec les mains, montte les cartes du jeu)), cette
quipe gagne un point. (hochements de téte))

[T, VWE, HO—2ATVWIHIO ( (EHEEZET) ) . mime THOEHENTZ->TELEZA?

Et maintenant, comment dire ((elle indique la main)), on t'a demandé de mimer ?
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Ab, £HTT

Ah, oui. ((hochements de téte rapides))

[THOLXFALIZRD ipotz? ( (BEZELARRD) ) )

Tu voulais vraiment le faire & ce moment-1a ((en indiquant I’écran)) J?
AD—RADZDEZO—BIHORNT 57— LD L EARBRTED D, RAPHFRRLo TIRIZOV DR E
EoTED (((EEEET) ) « BADEENREDLS LoblohoThot, ( (ENI2T) )
_, donc je voulais qu’elle le fasse ((elle indique

I’écran)), mais elle m’a demandée de le faire, ben alors je me suis dit : « je vais le faire ». ((Hochements de téte)) J

[enr Suite de la vidéo précédente : M mime. ]

[Z=ZDLEE) LTEARIEA—RERA (((NAZT28E) ) 29502

[enr] L&, pourquoi tu passes autant de cartes ? ((geste de passer les cartes))

AD—IZHHRYFRY Lo ( (MFEFNCET) ) | TRACKVORHSTAALT, TEHEFRILTVOT
XXXX

Eub, il y avait des cartes difficles & expliquer avee des gestes ((elle parle avec les mains en faisant des cercles)) que j'ai lissces,
pour faire des faciles XXXX ((hochements de téte))

19, THORMEPABZTD, B0 ( (EFe8T) )

A quoi tu pensais a ce moment-1a, comment te sentais-tu ? ((elle avance la main gauche))

AR, BIPRINY 2 AF X =TIRARTVORRV RS> TRVARSL Z ) HE> TAANRZ-TLTE (((IFE
ATCE) )

_, je me sentais stressée, donc j’ai dit « passe, passe »

((elle mime le geste de passer des cartes)) ((hochements de téte))

L((AETZTERTH) ) T, EOKHVTHEST, HTTHEDLRVEVTRVD? (A 0WSRHLIT) ) K
., BRIZEDS DWEsTATTR?

((A : elle rit J+ en regardant la vidéo)) En combien de minutes a-t-on pour faire deviner ¢a ? ((d’un air de ne pas comprendre ce que
[ dit)) C¢était combien, la durée ?

A=, TS DV

Peut-étre, ¢’était & peu prés une minute trente

=T, RVW2EN?

Une minute trente, ¢’était long ou court ?

AR 72T

C’était assez court. ((visage se crispe hochements de téte)) [Frustration ?]

ol z, ZoblEEDHWESTZATT )

C’était court. Alors, pour celui-ci vous aviez combien de temps ?
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A Zobrl, biinEotnl ( JRE20ZOTHE) ) o 5 ahk, SR, TR ( (WERS Y
<))
Avec ¢a, mm c’était...?((elle fronce les sourcils)) 5 minutes ? ((semble hésiter en regardant S)) C’était plutot long. ((elle décompose

la phrase)) [M hésite ?] ((elle hoche la téte))

[enr Début de Time’s up (Séance 1 - 55:00)]

1Zh-oT, D, MOz L2

Ca, c’est sur/de quoi ?
AZNE—BIEOA—ROF=AT, 529127 7V AHTHRZHNT 00 ( (EFTHEELET) ) . 2HFH
AAL TS (((EF2ECHT) ) ~THAEL ZA

hochements de téte))| On explique le contenu en
frangais comme toujours ((elle indique 1’écran avec la main gauche)) et je lui ai demandé d’expliquer. ((elle avance la main gauche))
[Visage de M souvent grimagant, ne semble pas savoir quoi faire entre géne et sourire]

1T, &9 LTHORMRENHBLIIE) REnraotzn

Pourquoi voulais-tu qu’elle explique a ce moment-1a ?

AZhEERVoRA ( (EFEAELETHELZET) ) EolhbRANPAAIRLSRDOEFRANOETE 72 1+
Parce que ¢ tait la premiére fois ((elle indique I'écran avee I'index de la main gauche)). J'éais inquiéte pour parler. }+ ({hochements
de téte))

19y ENIRAT?

Oui, pourquoi ?

AZ, RIVTES

Hum, pourquoi...

[E, ALLEPoTRELE ST (A MERPIZFL) ) o FhLvned (A [ED»)RT<) )

Peut-étre que tu as éprouvé de I'inquiétude ((A Hochements de téte)), tu te sentais génée ?((A Hochements de téte)) [S Guide un peut
trop I’entretien ?]

A 9l A— ((hochements de téte))

[enr suite de 1’enregistrement précédent.]
Oui, hum...[enr] ((hochements de téte))

[ZDL &> TR0

Comment te sentais tu alors ?

AZ,BALECRIZE ((DZERD) ) MOZEMEAELDNILRT, BilchhARWR—LEb o7
( EF#H»T) )

Euh, je n’ai rien compris vraiment ((elle regarde en I’air)), je me suis dit : « je comprends pas ». ((elle parle avec la main gauche))
[ZEFoThinoTl—2?

Tu as deviné le mot ?
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A ZEEEREDRo TR E, This, 2, EIVIZERAES ) > TOREAEADRL R T, T ( (i
PHBRT) ) ThHeTbhoT, brok, b, BRE!T ( (NENIRTL) )
'ai compris ce qu'elle voulait dire, mais je ne savais pas de quel mot il s agissait (montre les cartes)) J (Hochements de téte)). Mais

je m’en suis rendue compte apres, et je me suis dit : « c’est dommage ! » J ((Hochements de téte))

I[enr Suite du méme extrait (Time's up) (A FE FEFRIZH TRBODN(AEFERICH TRAL, EXBYIRTO)HDOZ
DL EIT, HOMFN, maison 219 LZIZE ) LTRNVIEST, £9LToTWIHRY K- T maison &, %o
THR LD o THERT 2120 Lo TR TT AR

[enr ((A en mettant la main droite a la machoire))]((A en mettant la main droite au menton, Hochements de téte parfois))))La,
pourquoi tu as tourné la téte quand elle disait « maison », ¢’était pour vérifier si tu as/elle a compris maison ? [S oriente trop la
discussion]

AN—=,RNED D, 00 h—BRADPBRDRINT, Lo bEINT L9 & LTRORR, L<bhrAln

Mmm ((main sous le menton)). 00 dans ma téte ((geste avec ses mains devant son visage)), j’essayais d’associer ¢a avec d’autres
choses, peut-étre ((penche la téte sur le coté)). Je ne sais pas.

L hZoL il ((([EEEHRT) ) . WAARRATHI BB TWI DHO, DFRLNIERNANARKL
THoTERITHATTIY (((EEEHET) ) | &5 TIih

A ce moment-13, ((elle indique 1'écran)) je trouve que tu te sens embarrassée, que tu ressens des difficultés. ((elle indique 1'écran))
Nest-ce pas ?
ABUCEZRDRORWET L, EoTATELPIREDR2TRT L, RADEMICEARDIND R o1 ]
Je n°ai pas pu trouver la réponse, c’est tout. J+ [ires = nervosité ?] 'ai presque tout comprs ((parle avec la main)), ce qu'elle disait,
mais je n°ai pas pu trouver la réponse. I+ ((monite les cartes)) ((hochements de téte))

IT, ZOLEIT, £IVIZTERDRDIOIL, BIRPEZBDRDRN> TN ) L EIMEBELTATT A

Et a ce moment-1a, quand tu n’as pas pu trouver la réponse, bien que tu aies compris la langue, qu’est-ce que tu ressentais ?

AD )DL Eo LRIRFETHAL TRV Ro Tl (((EFEENT) ) ( (HENI 2T )

Je voulais qu’elle I’explique autrement. ((elle parle avec la main gauche)) ((Hochements de téte))
[A=LCrbbroliLholklhoTZl, FELholLinTT IR

Alors, ¢’¢était trop détaillé ?

ARLDTZ

La manigre de répondre ?

I<hbL?

Détaillé ?

Ab, <LV, 29, dh (((ER) 2T<))

Ah détaillé, oui oui. ((Hochements de tée))

I 9 — AJ[enr Séance 1 - (2:25-2:38) Sur le prénom de M. A EF-ONE S LIETE RS, ZOB LIESH LTEEMD]
Hum [enr ((A elle touche la levre avec I'index gauche; puis elle touche le cou))]

[FDEExSTRAT, RIEZ 21207




226

A ce moment, qu’est-ce qui s’est passé ?

AL?

Nm?

[ZOLE, BRI, RICZHERAIOLE, £ ), (A HRTFL) ) BRATED, RAD=D, ZOMFRHO
AHIB DR RN TN & ZARDIE

A ce moment-1a, lors de ta présentation, comment dire (A Hochements de téte)), est-ce qu’elle n’a pas bien entendu ton nom ?
AZIZHIZHITY ((AMEN) 2F<) )

Voila, voila. ((Hochements de téte)) J

[T, WZHDOL Lo L7 TV ANDARIRDP ORI T Lo Th Y £

Et est-ce qu’il y a des moments ou tu n’as pas entendu le nom des Frangaises inversement ?

AV ET—DRoRWARWE L, —RIEBERNAZT L, THMREDPHERAZALZT E REAORN
i ofeinh, HIEEARPIOZoTIRLT, brok, Ak, HA ((Hof kI RE) )

I1'y a eu une personne dont je n°ai pas pu retenir le nom ((expression de géne sur le visage)). Une fois je Iai bien entendu, non
plusieurs fois ((penche la téte sur le coté)), mais ¢'était un nom augquel je n'étais pas habituée, ce nom m’a échappe, donc voila.
_ ((hochements de téte))

[enr S 1 Paris Jeux Concept. ( (A AFZHARE (H?) X4 TRELAD) )

[enr ((A elle regarde la vidéo en mettant la main droite a la bouche, au cou ou a I'oreille]
[2DLE>THhrobMoTND, ZDOMERZ>THATTN (A fME2Ebh TWHNE<biro TR E
IREE) ) L ATOMELTAALTT R

Pourrais-tu un peu parler de cette scéne ? Qu’est-ce qu’il se passe, ((A d’un air de ne pas comprendre ce que I dit)) qu’est-ce que tu
fais ici ?

Aot I—FOREDET, ZOL ALV EZENT, HFOERZRLTHLZATT, TThksA,
C’est... ((montre I’écran))j’ étais en train de mettre le pion & I’endroit qui représente le contenu de la carte ((fait semblant de poser
un pion sur le plateau)) et de I'inciter a évoquer des idées ((fait des ronds avec sa main)). ((hochements de téte))

[T, HOLEMEPABATATTR?

Qu’est-ce que tu pensais & ce moment-1a ?

AA—RAEAS 00, DI —FIRLTHEH-oTHWWTTR? [enr 00H, T, VaT 4 T4 B LT
<htaeZe 1 (((EFOREZAFTMD) )] IA, RADERE, AHZEZ 52010 XXXX 1 H 72
HoTEARCY BTl Lot

Hum, 0 ¢’est quoi. _ ((se rapproche de 1’écran et 1éve rapidement son index)) [enr pendant I’extrait : Ah
d’accord, Ludivine m’expliquait. J ((hochements de téte)) ((elle touche les doigts gauches avec sa main droite))

Oui, je pense que 1 je pensais qu’il y avait pas mal de temps J pour réfléchir sur la fagon d’expliquer les choses. ((passe sa main au-
dessus du plateau de jeu)) ((hochements de téte)) J+ (souffle de I’air)

19 A XXXX

Hum XXXX




227

[enr Passage oil N mime de fagon trés expressive. A A FCHLHZMY RRBRA, 1) )
((A elle regarde la vidéo en touchant le cou ou la bouche J))]

[ 20L& o TUE BTz A TR

A quoi tu pensais a ce moment-1a ?

ARNESABT I (((EEZET) ) . #ERENE, ( (@F2LTIRS) ) ZATTZ0RH - TIELT
FLE, dh ((WERS 23<) )

J'étais impressionnée parce que N ((elle indique I'écran)) était trés expressif ((elle parle avec les mains de haut en bas)), oui
((Hochements de téte)) }+

[T, 2077V ANODHFOWALTZRIZRADELNE PO THATZZ Lo TH Y FT7?

Et est-ce qu’il y avait des difficultés quand tu jouais avec les Frangaises ?

A= NIRIZEEL W E ot ( (EHITD) )

Hum ((leve la téte vers le plafond)), il n’y en avait pas vraiment. ((fait non de la téte)) ((hochements de téte))

[T, FBIRET LD, HOAANOKELEALTND L& & MPEDPSTO

Par exemple, par rapport & ton cours, ou & quand tu joues avec tes amis japonais, qu’est-ce qu’il y a comme différences ?

A —ABAPZNEHARNEPD L7 7 ANERD DL KT, BRI RADHAEY L<CAMBRVALS
et (((FFZARICENT) ) BET - T0I0EHY ELE,

Hum, j*étais un peu tendue, ce n'est pas parce qu’elles sont Japonaises ou Frangaises, mais tout simplement parce qu’elles étaient
es personnes que je ne connaissais pas bien ((elle parle avec les mains)) J ((hochements de téte))

ICxH, HO—EHLZFAT, HOBALRIMILED> TATT N

Alors, quelles sont les différences entre la premigre fois et la deuxieme fois ? Qu’est-ce qui a changé quand vous jouiez ?
A=RIDZNRIZOED > TR T

Hum, 0 Il n’y avait pas autant de différences. ((décompose sa phrase)) ((hochements de téte))

[T, RAPDESEZZRAPEL VS TR o ThHoTATT R

Et est-ce qu’il y a qqch que tu as trouvé difficile quand tu jouais ?

A Oh—=, H—=, A 00 A=RAINZOA—=FT ( (h=FET) ) SELE->THRATILEIC, Fo29, BA
PEYHATVSRVEEZHLT, ( (BF2ENT) ) MFECDR-oTHhE ) > T A, T
S ZHRPT, I XETHAL TALVRE L TERSLT ( WF2BHNT) ) | FHRADLI VI T —LR0
o THWE L, An, —ISfamER-o TRWE LR ( (BEF280T) ) . 2EEZD->T, LEHEE
Lalaz=h—va @b = AR BTG, RADEIVIBEBERNRUER D> 720hoThrok, )
MEVELE, ((ORT<))

Hum, O ah mimmn. 00 Quand j'expliquais le mot avec ces cartes ((elle indique les cartes)) (parle avec les mains)), 'a essaye de le
faire comprendre en disant beaucoup de mots J [Sourire erispé 2] ((elle parle avec la main droite)), mais pendant le jeu, J on m'a dit
_ donc je me suis dit : « c’est comme ¢a ce jeu. » « C’est pour étudier, quand

méme ». (elle parle avec la main gauche]) Je pensais qu'il s'agissait juste d'un jeu pour communiquer avec elles J, mais en fait il y
avait ces aspects ({(hochements de téte) e fantiqu'exereices de francais. (Fochements de féfe))
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[T, 207 =L LRNROMIMLIZL D, BRICRo72Z Lo THY T

Est-ce qu’il y a qqch que tu as appris en jouant a ces jeux ?

A b= O VKODHREZFAT T, Bo ) A GEER T 7 AFBRICEE LILbE L DA R D> Tl T, T
+ Oh—

Hum, 0 jai appris qqs mots J+ ((hochements de téte)). 0 _
F+ 0 hum ((hochements de téte))

I[sil A ( (BFICESEST, VY=xz2—8T2) ) 1T 2AnZEDT7 7/ ZNOMAFIL, [sil A: ( (elle s'installe
dans le fond de la chaise et donne un coup d’@ilal) ) JHAFERMEENTZATTIF L,

Et, ces Frangaises ont pu parler japonais.

ARNMP—RIRRELS LooTho e 8L ZRRERANEOARE DETFEDPIERZ LIEEZD 1o LM T
T CRADDBLDLEDL k2 ERADRL TS NEZOD RS> TR TH 2L YN LB T2 T, ]
((hochements de téte légers)) La premiére fois, elles n°ont pas parlé japonais ((hochements de téte légers)). mais elles connaissaient
quelques mots faciles comme les couleurs, les nombres, J j’ai pensé qu’elles avaient appris ¢a pour nous, et ¢a m’a fait plaisir. J
((hochements de téte))

[T, ZDLE, RADBRAGEIDL Lo LB T T, HARTLOND oot o ThHY T

Et & ce moment-1a, est-ce que tu pensais a parler japonais parce qu’elles connaissaient un peu le japonais ?

Ab—, 02 ) TTRRAD, BLEEFOVE ( BFEENT) ) bhroThhb, ELnETIb Lo LA
FTVo VI LT, FEMFERRAFEL LSRN0 TRADERE > TRVRBEHOKH ( (HFEZ2H
1)) L Fo ) RARETE AL L EDIR) BHIME > THODRLRT, brobRALLELL,

Ben oui. 0 Comme elles comprenaient les couleurs ou les nombres ((elle montre les couleurs sur le plateau de jew), oui certes j'ai it
le nom des couleurs en japonais ((parle avec la main) ((hochements de téte)). Mais comme je ne pensais pas & ce qu'elles allaient

I[sil] A —[enr M mime JA 2>, ZD & X2, HO—HEED ok TT LR, TV AF—[VzAFy—|LfigiEL Eob
W—FfE ST, oz ATTH

[sil]Oui[enr], & ce moment-13, euh les onomatopées étaient aussi permises. Alors, lequel as-tu préféré, les gestes et les onomatopées ?
AV AFy—OFMENE L, RADANPLMNHE I (APOEEZHTEE) L T2 LEE/HDRVE I
STMBRAD, N T,

Pai utilsé le plus souvent les gestes. Je craignais que des mots ne sortent ((geste de sortir qqeh de sa bouche) sije faisais oralement
_ J+ ((hochements de téte))

Ihe, BENPLWEDo THATEATTNR, 20V AF—ERETHLXIC

Tu te sentais génée en plus ? quand tu fais des gestes.

ARIEEICZ I BoTRIEI TTV b (((BFEHNT) ) I+7—2EFLoR<T

T me sens presque foujours génée ((Se désigne de 1a main ef parle en remuant les mains)) J% ((hochements de téte)).Ca ne se limite

pas au jeu. J+
Ihe, 2ORPRPV=AF—% LTHBLRVWE EEMER>THATT R
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Et quand tu avais du mal & transmettre les idées avec les gestes, qu’est-ce que tu as pensé ?
ABURPSTOEZ LI TH

Si ¢a ne va pas, je vais changer de fagon de faire J+ ((hochements de téte))

[enr O1 mime pour M Séance 2 (01:20:30)
(A (B ) ((ExfsH) ) )

((A baillement, elle touche le cou, J+))]

[Ehbrob, (((HEET) ) #EoT brobZlOV—VEFHLTHEHAD?

Ca, raconte-moi, ((elle indique I’écran)) explique-moi cette scéne.

AOL CAR ((FfEfEY) ) BRICY =2 AF ¥ —THAEZEBEAL) L LTIRT, 2y (((WFELH
T) ) L F00NR, RADEWPRAUDPFALTERH TR T, THHOZ ENERDRLART I+, Thi
PEEIEE RN bbIno A Th Lo AN TTAI

J 01 Kun((elle indique I*écran)) a persisté & m’expliquer par des gestes ((parle avec ses mains)), mais..((elle fait des cercles avec
ses mains)) je croyais qu'il expliquait quelque chose & manger ((dessine une forme ronde avee ses doigs), mais je n'ai rien compris
J. Et enfin, il a utilisé une onomatopée, et j’ai compris. C’¢tait marrant. J+ ((hochements de téte))

[ 725138

D’accord

[sil][enr Suite de la vidéo précédente. |

[ZDEZRADEEV S T2 Lo THY 40

Est-ce qu’il y a qq chose que tu as trouvé intéressante ?

A =R, I—PRSEE, 30 HUES L XIZ, ~AIMTORLNT, FTREZIT D272 bhaZzn
ROEHNT, TIANER L > THEERH - T, (MFBHNT) TENLZ I, BANDGRARTDOFFLITMAR
Ao THPREDP L2 THNE ( ([AFHNT) ) . BAANRLICA-TLZIZZITIN, £hMARHoT2
PRERZTENE, 2IRVRTLT, brobRANT TV ANEBRADART LIATHE XXXX o TlRoT
( (FFEHT) )

Hum, ((parle avee ses mains tout le long de sa réponse)) quand j’ai chosi s cartes, quand on a choisi 30 cartes, § cartes ont été

connaissait pas, et donc les Japonais savaient quelles cartes faient dedans J, quand les Japonas on formé une paire J, je crois que

¢’était plutdt facile J et ils ont eu I’avantage XXXX sur des paires franco-japonaises. J ((hochements de téte))
[sil A ((Eiif D4h 2 7.5))

((A elle regarde dehors))]

[N, ZOREMICEDHT T ZNEBEATERITH LTG0 £

Est-ce qu’il y a des commentaires généraux sur quand vous avez jou¢ avec les Francaises ?

A 200 A=

((regarde Iécran) En général...0 hum

[BRADIRLTZ & ERITILA T2 L &, RITRATEZA LN
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Ce que tu as appris, ce qui a été bien/utile pour toi ou ce que tu as remarque...
Ah=29Bhhata=yr—va /i RANKBERZVOBRKET I fERO2VALZND BRI ENE
Db I REIFENELEZAT ( (EP) 2T) )

Hum, je crois que ce qui est assez important pour la communication J, ¢’est le sourire par exemple J, et comme je ne connaissais pas
ces personnes, j’ai été tendue, fatiguée, ¢’est ce que je pensais. J ((Hochements de téte))

IL%b, HbYIZLELLD]

Alors, c’est fini. J
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Annexe 16 : Relevé des données des entretiens d’autoconfrontation

Pour le codage, voir p. 7 (cf. tableaux 4, 5 et 6).

02
Interactions verbales Gestualité et E ~ o | Discours Observations et
expression du % g 3. analyses
visage 2 2 a
s &
&
é\
1 | S | Jai commencé a étudier le Elle bouge les
japonais quand j’étais mains en faisant
lycéenne et maintenant des cercles
j’étudie au Japon. Je te prie devant le corps
de te présenter, s’il te plait. Elle avance les
mains vers 02
2 | 02 | Jem’appelle T O. Moi, j’ai Sourire + © |2 Vécu a |étranger
habité en Malaisie de 2 ans @ | hochements de Langue additionnelle
7 ans. C’est un pays téte - Il tourne
anglophone, donc j’ai appris | sur sa chaise -
a parler anglais. Et mon hochement de
hobby, ce n’est pas téte ©
déterminé, oui. Hochements de
téte
Sourire + rire,
Hochements de
téte
3 | S | Avjourd’hui, je voudrais Elle bouge les
gcouter ce que tu racontes, mains en faisant
donc j’espére que tu parleras | des cercles
beaucoup, en toute liberté. devant le corps
4 | 02 | Ouioui. Hochementsde | © |1
téte
Sourire
5 | S | Est-ce que tu joues
habituellement aux jeux de
société ?
6 | 02 © |2 Moment de Vécu avec le jeu
réflexion
1
, Mais pas au © Jugement + :
quotidien. Ca me donne une impression de
impression de nouveaute. nouveauté (en
11 bouge la main japonais shinzen na
droite en faisant | © kanji)
un cercle sur le
plateau
Hochements de
téte
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7 | S | Alors, peux-tu raconteur a
quels jeux tu as joué lors de
I’expérimentation ?
8 | 02 | Ahah, oui, alors pour les Prend conscience | Fonctionnement du
mots ici, on met ¢a sur les Il indique le de quelque chose | jeu
rubriques qui concernent les | plateau de Moment fort de
mots en question. Concept I’entretien : il manque
Il indique le le bol de pion, S vale
plateau de chercher ce qui amuse
Concept 02.
Sourire + rire
11 fait comme
s’il posait des
pions au-dessus
du plateau et se
gratte la téte
quand S se leve
pour aller
chercher le bol
de iions
9 1S Ca? Elle montre le
sachet des pions
10 | 02 Oui, ¢a. C’était trés Hochements de Jugement
intéressant puisqu’onapu | téte +: « intéressant »
jouer plus ou moins méme
a travers I’écran, ¢’était un | Hochements de Jeu en vidéoconf
peu inattendu. Parfois, on | téte
n’avait pas bien entendu
les lettres, et a ce moment- | Il indique les Emotion :
13, on prenait un mot lettres du haut « inattendu »
comme exemple, sic’est | sur le plateau en
D, on disait « D comme le déplagant Stratégie de jeu
diplomé ». Comme ¢a, on | légerement
réussit a transmettre la [l tourne sur sa
chaise sourire Eléments
socioculturels
Dévalorisation sur la
prononciation des
- Japonais
amis en ceuvre des petites
astuces pour transmettre Valorisation : trouver
les alphabets comme ¢a. Hochements de des stratégies
C’était un peu spécial, je | téte
Crois.
11 | S | Alors, vous n’avez joué qu'a | Sourire

Concept & ce moment-1a ?
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12 | 02 Explication du jeu
Jugement + « assez
intéressant »
Jugement + « j’ai

r aimé »
Jugement + : « plus
facile »
Jugement - 7 : ami en
© difficulté dans le jeu
(qui?)
© Jugement - : «
— sourire
13 | S | [enr] Peux-tu raconter la
situation de ce moment-1a? Elle indique
I’écran

15(S | Oui

16 | 02 | Ahoui

17 | S | Onrevient en arriére sur la

vidéo. [enr
18 | 02 | Je me souviens XXXX de
uelque chose... Sourire ©
19| 02 F Expérience de jeu
20 | S | Je vais te montrer, XXXX
[enr]
21 | 02 | Ah, ninja, ninja. Je croyais Sourire - petits Expérience de jeu
que ce serait intéressant de hochements de
faire quelque chose de téte Jugement + « ce serait
typiquement japonais et intéressant de »
¢’était quand ? ©
Sourire Elément socio-culturel
Sourire Jugement + « ce serait
amusant »
Il indique Socioculturel « Le
Pécranavecla | © ninja ¢’est universel »
main gauche ©
Le ninja, c’est universel de Sourire g
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nos jours et je pensais que ce | Sourire + Jugement + : « jai
serait intéressan rire(court) pensé que ce serait
Sourire intéressant »
Sourire Impression sur
Hochements de Angevins
, et elle ’a deviné téte
comme on s’y était attendu, | Sourire Valorisation : « on s’y
¢’était amusant. La, comment | Souriret rire ¢tait attendu »
dire, j’étais déja habitué au (court) Jugement + : ¢’était
jeu et ce n’était pas difficile | Il indique amusant »
pour moi J. Apres, j’avangais | plusieurs
les autres par une manche endroits du Valorisation : « j’étais
XXXX la-bas. Je me plateau déja habitué au jeu et
souviens qu’on n’a pas ce n’était pas difficile
discuté par paire, mais plutot pour moi »
on se disait : « on va faire
¢a » « on fait ¢a, ¢a ¢a ¢a » Stratégie de jeu
22 | S | Alors, comment avez-vous
décider ¢a ga ga ?
23| 02 Stratégie de jeu
donc
les mots pays, blanc et rouge | Sourire -
sont impératifs, ¢a a été Sourire
décidé tout de suite, mais Sourire
pour décider de ce qu’on va
faire ensuite, on se disait « on | Avance sa téte
va mettre le pion a de la fiche
« « historique » et «XXXX ». | explicative Stratégie ?
Mais bon, ¢’était & peu pres Valorisation?
tous les mots. On 1’a 1 fait le geste de
immédiatement décidé et ona | poser qqch avec
mis les jetons. la main droite
24 | S | Alors, c’esta propos du
début, mais...
25 | 02 | Oui oui.
26 | S | Estcequiilyaqqchici?
27 | 02 | Huumm, qu’est-ce qu’il y a... Moment de
Ou ? Le début ? reflexion
28 | S | Oui. Par rapport au sentiment, Demande explication
par exemple. as
29 | 02 | Comment dirais-je, la-bas, on | Sourire Valorisation : « on
savait déja comment les savait comment les
personnes de |autre coté personnes de 1’autre
étaient, donc j’ai trouvé le coté étaient »
mot, la fagon de dire « ah Sourire + rire Jugement + ‘donc j’ai

rainbow » intéressante
XXXX. Et puis ¢a aussi, ce
mot, ¢’est le mot qu’on a
deviné lors de la
démonstration qui est revenu,
et & ce moment aussi, on a
seulement choisi les couleurs,

Il tourne sur sa
chaise — Sourire
Regarde le
plateau

trouvé le mot, la fagon
de dire (...)
intéressante »

Vécu avec le jeu

Elément socioculturel
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je crois, mais

« c’est ok ». Oui, a ce
moment-13, le jeu était déja a

Sourire - 1égers
hochements de
téte

Emotion/sentiment
« je me faisais du
soucis » : lien
culpabilité
systémique ?!
Jugement + : « c’est

I"étape finale, tout le monde | Hochements de ok »
avait déja compris les régles | téte
plus ou moins, donc je pense Expérience de jeu
que ¢a le jeu a bien Jugement + : « tout le
fonctionné. monde avait compris
les régles plus ou
moins, donc je pense
que le jeu a bien
fonctionné »
30 | S | [enr] Pour la situation de ce
moment-1a ?
31|02 Il met la main Allonge le i de Impression sur
droite sous son « Youpi » Angevins
nez et a la joue Jugement - : « elle
Sourire + rire était lente a agir »
Sourire
11 fait un geste
ais vers I’écran Jugement - : « elle
elle s’exprimait de fagon Sourire s’exprimait de facon
lente et faible, donc tout le 11 tourne sur sa Pause courte lente et faible »
monde se disait « je chaise
comprends pas ! ». On s’en
amusait. Avant ¢a, celui qui
avait joué avant moi a gagné Jugement + : « on
0 point et moi 4 alors c’était s’amusait »
Youpiii.
Valorisation « celui
qui avaoit joué avant
moi a gagné 0 point et
moi 4 »
Moment fort : « ¢’était
youpiii » (mais peu
intense quand il le
dit...)
32 | 02 | C’est comme ca que ca s’était
passé.
33 | S | Ladeuxiéme fois[enr]... Est-
ce qu’il y a eu des différences | Elle fait le geste
entre la premiére et la dela
deuxiéme fois ? comparaison
avec les mains
34|02 Valorisation : « on s’y

était déja habitué »

Jugement + :
« sentiment
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d’habitude, tout le
monde a pu jouer sans
souci »

Vécu dans le jeu

Remarque sur
I'utilisation de la
langue frangaise +
stratégie de jeu

Impressions sur
Angevins ?

Valorisation : « H0US§

[enr] Pour ce moment-1a ?

Vécu dans le jeu

358
36 | 02
3708
38 | 02

02 parle
souvent  du  fait  que
P’américaine  semblait plus

[Commentaire :

forte  que les  autres,
expérience vecu en Malaisie
avec des Ameéricains ?]

Marque
d’interrogation /
incompréhension ?

T WP ATHY

Vécu dans le jeu

Impression sur
Angevins

Stratégie de jeu

Valorisation : « j’ai
pensé que ce serait
bien qu’on utilise ¢a.
Et je me souviens que
j’ai dit ¢a a la paire
qui est la-bas » :
culpabilité
systémique ? Aide les
autres ?

Valorisation : « Ona
deviné tout de suite
comme on I’avait
escompté. »
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39| 02| [enr Clestexactement ici. | Unsigne de téte Véeu dejeu?
Sourire ©
40 | S | Tuletouches en effet
XXXX]
41 | 02 | Oui Hoche
légérement la
42 | S | [enr] Pour ce moment-1a ?
43 | 02 Vécu dans le jeu
Vécu dans le jeu -
© expérience de jeu
© Jugement + : « on se
Batman, Ironman, Marvel, © souvenait bien »
ete. Ici, ¢’est I'i
© Stratégie
Valorisation : on avait
fait de sorte que
I’adversaire puisse
deviner le pays »
Valorisation ?
Jugement +: « on a pu
facilement deviner les
mots. »
Compétences +
© stratégie
44 | S | Peux-tu encore regarder ...
[enr]De quoi parlez-vous ici ? | Elle indique
I’écran
45| 02 Vécu dans le jeu
© Dévalorisation : « le
mot m’avait échappé »
Sourire + rire ©
Ca (court) Dévalorisation : « Ca
m’avait échappé, donc il se © m’avait échappé » (2°

trouve que je faisais des
estes d’un ordinateur.

fois)

Dévalorisation ; « Je
ne retiens pas bien ce
qu’il faut retenir »
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, par contre pour ce
jour-ci, heureusement, ¢’est
le seul oubli, mais ¢a
m’arrive souvent.

1l remue la main
gauche

Valorisation : «ce
jour-ci, heureusement,
¢’est le seul oubli »
Dévalorisation « ¢a
m’arrive souvent »
[d’avoir des oublis]

Valorisation : « Dans
la plupart des cas, je

Hochements de les retiens »
téte Sur ses compétences
langagiéres en
. Les mots sortent des frangais « ¢ca n’est pas
fois facilement et des fois encore complétement
non. lié¢ au mot
correspondant au
japonais. Les mots
sortent des fois
facilement et des fois
non. »
46 | S | Alors E et TA sont Ia lors de
la premiére fois, mais ils
n’ont pas joué ensemble la
deuxiéme fois, est-ce qu’il y a | Elle remue les
différences pour toi ? mains
47 | 02 Vécu dans le jeu
Jugement + : « c’est
bien pour nous »
bien pour nous si E nous dit [quand I’enseignant
discrétement que c’est ¢a ou ou I’assistant ne sont
¢a, mais ¢’est vrai que c’est pas trop présents]
peut-étre mieux qu’il ne soit
pas la car a ce moment-1a, je Jugement - « c’est
vois trés bien ce que je suis mieux qu’il ne soit pas
capable de faire en réalité. la
Valorisation « car a ce
moment-la, je vois
trés bien ce que je suis
capable de faire en
réalité »
Sur le support ou non
de ’enseignant
Jugement + 7 : «je
trouve qu’on sentait
les choses tres
différemment. »
48 | 02 Sourire + rire
[l touche le

visage avec la
main droite
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49 | S | [enr] Est-ce qu’il y a qch pour
cette situation ?
50 | 02 | Sourire - sourire | ©© Moment fort et
Jugement + : « ¢’était
© amusant »
Sourire + rire Vécu dans le jeu
danser, ¢’était marrant.
Jugement + « ¢’était
marrant »
F Représentation sur la
France
Valorisation « moi,
© j’ai compris tout de
© suite parce que je
faisais du judo au
© collége » : vécu
© Impression sur les
Sourire - Angevins
hochements de
marrant que ce geste téte Impression sur les
représente une danse pour Sourire Angevins et
eux O. C’était disons une comparaison avec les
sorte de différences Hochements de Japonais du groupe
culturelles, mais je pense téte
qu’on voit ces différences Moment fort et
dans les situations les plus Jugement + : « ¢’était
inattendues. trés marrant, ¢’était
marrant »
Elément socioculturel
51| S | [enr] Est-ce qu’il y a des
commentaires sur ce point ?
52| 02 Vécu dans le jeu
©
© Jugement + « ¢’est
oui, et & ce moment- normal »
13, je m’étais dit « pourquoi ©
¢a ? », mais d¢ja au deuxiéme - Jugement - « ¢’était
jour, on se disait « encore un un peu ennuyeux pour
probléme, ¢a arrive © moi »
souvent. » Ben, cen’est pas | Sourire © Jugement + « mais je
bizarre, ces accidents Sourire Moment de ne ressens aucun point
puisqu’on est en longue réflexion négatif par rapport &
distance, ¢’est normal, mais ca.
on devient libre tout d’un ©

coup, donc je me dis « eh
encore... ».
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Ic’était un peu ennuyeux

pour moi, mais je ne ressens
aucun point négatif par
rapport  ¢a.

Hochements de
téte

53

Hum alors, en général, est-ce
qu’il y a des choses que tu a
ressenti ou dont tu te
souviens particuliérement
apres avoir jou¢ avec les
¢tudiants de |’autre coté.

54

02

Moment de
réflexion

Tout le monde
avait tatonné, 0 I’article
défini ou un et I la, etc. On
les a confondus 1’un avec
Iautre, mais quand méme
tout le monde a essayé de
comprendre chaque mot.

Sourire
Sourire

F

Pause courte

Dévalorisation « nous
avions un niveau
plutot moins élevé en
vocabulaire » : sur
niveau de langue

Dévalorisation :

« Nous avions déja
appris les mots qu’ils
ont choisi, mais on les
avait oubli¢s parfois
malgré nous. »

Dévalorisation et
jugement - 7 : « la
capacité d’explication,
¢’est pour les deux
cOtés, mais cette
capacité n’était pas
impeccable »

Remarque sur la
langue

Jugement + : « tout le
monde a essayé de
comprendre chaque
mot »

Dévalorisation ; «
Comme on ne
comprenait pas tres
bien chacun de notre
cOté »

Stratégie de jeu et de
langue ?

Sur les niveaux des
joueurs : « le niveau
de chaque participant
n’était pas le méme ici
etla»
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Impression sur des
étrangers et des
locuteurs natifs du
frangais

55

Alors, ¢’est tout.

56

02

Oui, merci beaucoup.

Baisse la téte

Salutation
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J
Interactions verbales Gestualité et e | o | Discours Observations et analyses
expression du = 2
. =3 o
visage § =
s | o
g | £
o~
1 Alors, bonjour. Hochements de
téte
2 fF [
3 Je m’appelle S. Je suis
doctorante a I'université
Meétropolitaine de Tokyo etje | J Ahhh!
m’intéresse actuellement a Signes de téte
1’éducation des enfants
étrangers.
5 Can’a presque aucun rapport. | Jsourire +rire | © |
6 Et moi, je suis frangaise [J la
coupe : oui], je m’intéresse au | J hochements
Japon et au japonais depuis le | de téte
lycée. Dés lors, jétudie le
japonais. Ca fait donc assez
longtemps.
7 k- © |1 Jugement + « ¢’est
formidable »
8 Et maintenant, j’étudie au
Japon.
{7 D et
10 Je te prie de te présenter.
11 _ 2 [nverse nom et prénom comme
en japonais : influence sociale
© japonaise ?
Langues additionnelles
12 Quelles langues ?
13 2 Liste des langues
Sourire +rire | © additionnelles
14 Et, tes loisirs?
15 2 Loisirs : langues additionnelles
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16 Est-ce que tu joues J joint ses deux
habituellement aux jeux de mains (garde
société ? souvent cette
position en
parlant ou les
mains qui se
touchent avec
le bout des
doigts
17 Vécu personnel avec le jeu
Sourire + rire
18 Alors, aujourd’hui, je veux bien
gcouter ce que tu racontes
autant que possible, donc parle
comme tu veux, vraiment,
19
20 Et lors de cette expérience, a
uels jeux as-tu joué ?
21 Vécu dans le jeu
Pause courte
Explication du jeu
22 Lequel as-tu préféré entre ces
deux jeux ?
23 Jugement + : « je préfére ca »

Vécu personnel sur
I’assimilation des mots
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24

Et quels étaient les critéres du
choix des mots ?

25

Dévalorisation : « des mots
qu’on ne connait pas sont
difficiles a expliquer »
Stratégie de jeu « on les a donc
exclus »

Stratégie de jeu

26

Est-ce qu’il y avait qqch sur
les mots de ce jeu-ci ?

27

Pause courte

Dévalorisation : « je ne suis
pas encore trés fort en
frangais »

Jugement - : « j’ai trouvé
difficile d’expliquer en
frangais »

Jugement + : « ¢’était un bon
exercice »

Valorisation : « j’ai bien
compris que non seulement la
langue, 0 mais aussi le langage
corporel était tres important »
Remarque culturelle sur les
Japonais

Jugement + : « ¢a peut étre un
bon exercice »

28

Et par rapport aux
onomatopées, est-ce qu’il y a
des commentaires ?

29

29

Est-ce que tu as souvent utilisé
¢a ? Avec ce jeu, on ne peut
as, n’est-ce pas ?

30

Remarque sur les Japonais, les
Frangais et les étrangers

311 utilize I’expression « body language » sans doute utilisé aussi en japonais.
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Jugement - : « ¢’est assez dur
de communiquer avec
I’interlocuteur seulement avec
les onomatopées »

3 Voila, ¢’est la vidéo de la Hochements de

premiére séance. téte

32 Oui

33 [enr] Est-ce qu’il y a qqch &

dire sur ce moment ?

34 Vécu dans le jeu
Remarque sur des différences
de stratégie ?

Jugement + : « j’ai trouvé ¢a
intéressant »

Jugement + « ¢’était
intéressant » (se répete)

35 En général aussi, tu te l¢ves

uand tu joues ?

36 Sentiment personnel +
Remarque d’ordre général /
comportement/personnalité

37 [enr] ]Est-ce qu’il y a qqch sur

ce moment-1a ?

38 Vécu dans le jeu
Dévalorisation : «, les trois
autres ont compris, mais moi,
je n’avais pas compris »
Jugement - : « ¢’était un peu
frustrant »

Dévalorisation : « j’ai du mal a
comprendre les gestes des
autres »

Jugement - : « ¢’était dur pour
moi »

39 Alors... [enr] qu’est-ce que tu

as ressenti & ce moment-1a ?

40 Vécu dans le jeu

Moment fort

Impression sur les Angevins

Jugement - « c’était frustrant »




246

Jugement + ou valorisation ?
« ils ont bien compris ceux qui

gtaient au Japon
41 Est-ce que tu as remarqué
quelques différences entre la
premiére séance et la deuxieme
séance ?
42 Lors de la deuxieme séance, 0 Pause courte | Valorisation : « j’étais habitué
on était déja habitué aux jeux,0 Pause aux jeux »
courte-
pause courte | Jugement + « ¢’était plus
Pause courte | facile »
I Jugement + : « c‘était mieux
que la 1% fois »
43 La premicre fois, E et TA
¢taient avec vous, (A la coupe :
oui oui, mais ils ne I’étaient pas | Hochements de
la deuxiéme fois. Est-ce qu’ily | téte
a quelque chose sur ce point ?
44 Oui. Au début de la deuxiéme Vécu dans le jeu
i Sur les encadrant au Japon
Valorisation : « pas de
C’est aussi parce probléme finalement »
que j’étais habitué aux jeux [a Valorisation : « ¢’est aussi
I’expérimentation]. Donc, je parce que j’étais habitué aux
pensais que ¢a se passerait bien jeux »
meéme §’ils ne sont pas la. Jugement + : « je pensais que
¢a se passerait bien méme s’ils
Hochements de ne sont pas 1a »
téte
45 C’est la deuxiéme fois ?
46
47 [enr Est-ce qu’il y a quelque
chose sur ce moment-1a ?
48 Euh, 00 ¢’était quand ? Moment Vécu dans le jeu
d’hésitation | Jugement + : « je pensais que
— Pause je pouvais compter sur lui
Sourire + rire longue [02] »
Sourire + rire - Dévalorisation : « tandis que je
quelques ne pouvais pas beaucoup
O qu’est-ce que j’en pense... je | hochements de Pause courte | parler » : avec la suite de ce
ne me souviens pas tres bien. téte léger - met - Pause qu’il dit, cherche a éviter le
sa main devant courte — sujet ? Se met en retrait par
sa bouche pause courte | rapporta 02 ?
Moments de
réflexion
49 De quoi parlez-vous ici ?
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50 r Vécu dans le jeu
S1 [enr Qu’est-ce que vous vous
disiez & ce moment-1a ?
52 Moment Vécu dans le jeu
d’hésitation | Dévalorisation ? : « ¢’était
— Pause difficile de trouver d’autres
courte mots pour expliquer »
Stratégie de jeu
- Pause courte
53 [enr] Est-ce que tu te souviens
de quelque chose pour ce
moment-a ?
54 Moment de | Vécu dans le jeu
réflexion —
pause courte | Jugement + : « mais peut-étre
que comme ils ont choisi un
0 je me demandais Pause courte | mot trés intéressant »
comment ils allaient
I’expliquer, ces deux. J'attends Sentiment personnel :
leur explication avec «j attends leur explication
impatience. Mais, c’était avec impatience »
quand 7?4
Sourire + rire
Met sa main
devant sa
bouche se
replace sur sa
chaise
55 Tu te souviens de cette scéne ?]
56 Vécu dans le jeu
Valorisation : « j’étais content
- d’avoir réussi a transmettre les
idées »
57

4 J dit cela plusieurs fois en visionnant la vidéo pendant son entretien, a-t-il réellement oublié¢ ? Cherche-t-il a
éviter de parler du passage ?
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Je me sens...
pas frustré, mais j’éprouvais un
sentiment semblable. Pour le

tour suivant aussi, je les enviais

Fait des cercles

en avant avec
ses mains

58 [enr? Ici, ¢ est. . ¢
59 Dévalorisation : « Je pensais
que ca allait si I’on dit « aprés
le printemps », mais ¢a n’a pas
marché »
Dévalorisation : « j’avais donc
du mal & expliquer ¢a »
11 fallait réfléchir sur une autre Dévalorisation : « je n’ai gagné
fagon d’expliquer. 0 c’était dur que 2 points »
a ce moment-la. Jugement - « c’était dur »
60 La-bas, tout au début,
61 Oui [enr Avance vers
I’écran
62 Ici !
63 Heéé ? (= Hein ?) %
64 Pourquoi Tomoyaa ... (J : Geste de
Ahh) 1a ? Il  encourageait ? toucher
I’épaule
65 Vécu dans le jeu, remarque sur
©0O son camarade japonais 02
Pause courte
©
66 D’accord, [enr] & ce moment- Indique I’écran
la... sourire + rire (J
hochements de
téte
67 Valorisation « j’ai compris tout
© de suite & ce moment-1a, je me

suis dit que si ¢a avait ét¢ moi,
j’aurais répondu plus vite. »

Sentiment personnel : « Je me
sens... pas frustré, mais
j’éprouvais un sentiment
semblable »

Sentiment personnel ? : « Pour
le tour suivant aussi, je les

5 J a un mouvement de recul et pose la main sur son front, mais son visage n’est pas visible. Ressent-il de la
honte ?? Frustration de ne pas avoir bien expliqué ?
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enviais et j’avais envie de
prendre leur place »
Valorisation : « j’avais déja
trouvé la réponse »

68 Sourire + rire
69 [enr Est-ce qu’il y a qq chose
pour ce moment ?
70 Comme la derniére fois, quand | Sourire + rire Vécu dans le jeu / moment fort
on fait comme ¢a, les Frangais
Remarque sur les Angevins
Jugement + « j’ai trouvé ¢a
. Bt puis, j’ai intéressant »
compris qu’ils ne connaissaient Pause courte | Valorisation « j’ai compris
pas Ninja O. Comme je ne qu’ils ne connaissaient pas
pouvais plus rien faire, j’allais Pause courte | Ninja »
passer a la suite. C’est ce que je Dévalorisation « Comme je ne
me disais ici. 0 Quand il s’agit | Sourire Pause courte | pouvais plus rien faire, j’allais
de mots qui concernent le passer 4 la suite »°
Japon, 0 ils les confondent Hochements de Jugement - : « Quand il s’agit
toujours. C’est donc difficile. téte de mots qui concernent le
Il remue les Japon, 0 ils les confondent
mains en avant toujours »
Jugement - « ¢’est donc
difficile »
7l [enr On va revoir la scéne de
tout & I’heure un petit peu
XXXX]
72 Est-ce qu’il y a des
commentaires sur ce moment-
1a?
73 Ah oui O, ils ont bien compris | Sourire + rire - Pause courte | Jugement + : « ils ont bien
Ninja ici. s’avance sur la compris Ninja ici »
table et main Se pose une question, moment
devant la Pause courte | fort pour lui car il n’avait pas
bouche réussi a faire deviner le mot ?
Parce qu’on a
dit qu’il s’agissait de qqch du Moment de
Japon. Hum O. C’¢était un peu réflexion - | Remarque culturelle : « il
frustrant. pause courte | s’agissait de qqch du Japon »

Jugement - et dévalorisation ?
« ¢’était un peu frustrant de
penser que mes explications
pouvaient étre mauvaises»

¢ Seulement dévalorisation ? Il ne parvient pas a faire deviner le mot « ninja ».
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Sourire + rire -
main devant la
bouche
Sourire
74 | S | Autotal, est-ce qu’il y qqch que
tu as remarqué aprés avoir joué
avec les participants de I’autre
coté ?
750 J Moment Jugement - « c’était assez dur »
d’hésitation | Jugement - « j’ai trouvé
difficile d’expliquer qqch
méme dans le cadre déterminé
des jeux »
Pause courte
Jugement + « Mais c¢’était
Et tout amusant de faire des jeux »
simplement, ’ai trés rarement Jugement + « c’était aussi tres
eu des occasions de parler avec utile pour apprendre des
des Francais ou des étrangers r mots » : jeu pour pratiquer la
qui étudient en France, donc je langue
pense que c¢’était une Pause courte | Vécu personnel « j’ai tres
expérience trés intéressante ( rarement eu des occasions de
pour moi. parler avec des Frangais ou des
Hochements de étrangers qui étudient en
téte France »
Jugement + « c’était une
expérience trés intéressante »
76 | S | Alors, merci beaucoup.
77 | J | Merci beaucoup.
Ol
Interactions verbales Gestualité et e | = | Discours Observations et
expression du g § analyses
visage s | =
sz
g | 2
o~
18 OK. Bonjour.
2 | O1 | Bonjour. Sourire — © |1
hochement de téte
3 1S Eh, je m’appelle S. Je suis en 01 s’incline

doctorat a I'Université
Métropolitaine de Tokyo et
actuellement, je fais des
recherches sur 1’éducation des
enfants étrangers. Je suis
frangaise, je m’intéresse au
Japon et au japonais depuis le
lycée. J’ai commencé a
apprendre le japonais, et 13, ¢a a
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fait 10 ans I’année derniére, je Sourire + rire ©
pense. Sourire + rire ©

4 | 01 | Super Sourire - baissela | © Jugement + « super »

téte

518 Et maintenant j’étudie au Japon.

Je te prie de te présenter.
6 | O1 | Excuse-moi de parler japonais. Comportement
Je m’appelle O1. Je suis en Sourire + rire - © japonais ? « Excuse-moi
littérature I classe no. 25, et hochements de téte | © de parler japonais »
qu’est-ce que je dois dire... Je Sourire
suis en premiére année, 0 euh. Sourire © Pause Informations
Tourne un peu sur courte - personnelles
sa chaise réflexion
7 1S Qu’est-ce que tu apprends
comme langues étrangeres ?
8 | O1 | Maintenant j’étudie le francais Langues additionnelles
en tant que deuxiéme langue
étrangere et je faisais 0 de Tourne un peu sur Pause
I’anglais jusqu’au lycée. sa chaise - © courte
hochements de téte
- sourire
9 |'S | Ettesloisirs? Sourire + rire ©
10 | O1 | Mes loisirs ... je participe au Tourne un peu sur Informations
cercle du futsal et je fais des sa chaise personnelles
exercices 2 ou 3 fois par Sourire ©
semaine, Comme j’aime bien Tourne un peu sur
faire du sport, je pratique sa chaise Jugement + « j’aime
plusieurs sports a part le futsal Sourire © bien faire du sport »
pour me distraire.
1118 Et est-ce que tu joues
habituellement aux jeux de
société ?

12 | O1 | Des jeux de société 0 ouiquand | Tourne un peu sur Pause Vécu avec les jeux de
) étais écolier je les aimais bien | sa chaise courte société
et en faisais plusieurs, mais Sourire -
récemment je n’y joue plus hochements de téte | ©
tellement.

138 Et voila, aujourd’hui, je veux
bien écouter ce que tu racontes,
donc parle comme tu veux. Oui,

Tomoya, tu as participé 4 fois.
14 | O1 | Tout a fait. Hochements de
téte

158 Alors, on va voir la premiére
fois [enr

16 | O1 | Cen’estpas la [vidéo de la] Intervention pour

deuxie¢me fois ? resituer la scéne sur la
vidéo

1718 Ah oui ? La deuxiéme fois ?

18 | O1 | Les membres Il indique I’écran Intervention pour
resituer la scéne sur la
vidéo

198 Ah oui d’accord. C’est la 1ére

fois avec Angers ?
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20| 01 - Intervention pour
resituer la scéne sur la
vidéo
21 (8 D’accord. Sourire + rire
2|8 Est-ce qu’il y qq chose de ta part
sur ce moment-1a ?
23 | O1 | Oui. J’avais déja fait une fois Vécu dans le jeu ?
avec d’autres personnes avant Parle avec sa main
cette séance, Jugement + « il n’y
avait pas tellement de
tension »
Sentiment personnel :
« comme je ne les
connaissais pas, j’étais
peut-étre un peu tendu »
Valorisation : « alors je
voulais les
impressionner »
24| S Alors, 13, ¢’est la premiére fois ?
25 | O1 | Je crois que oui.
26| S [enr] A ce moment-13, & quels
jeux as-tu joué ?
27| 01 comment dire, je Demande pour utiliser le
eux utiliser ¢a ? matériel du jeu pour
il prend expliquer
un pion dans le bol Fonctionnement du jeu
- il explique avec
des cartes, le
plateau et le pion - Pause
courte
28| S Est-ce que tu as des
commentaires sur le choix des
mots ?
29 | O1 Fonctionnement du jeu
Pause

courte
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r Stratégie de jeu
29| S Euh, et I’autre jeu ?
30 | O1 = Fonctionnement du jeu
: Pause
courte
31 (S Et 1a aussi, la fagon de choisir le
mot est quasiment définie ?
32|01 Fonctionnement du jeu
- Stratégie de jeu
Pause
courte

Dévalorisation : « je
n’avais pas du tout pu
expliquer les mots »

Dévalorisation «je
n’arrivais pas &
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la deuxiéme fois] seulement
celles dont je comprenais et qui
me paraissait possible d’en

m’exprimer en
frangais »

expliquer le sens. Stratégie de jeu

33(S Alors ... [enr] est-ce qu’il y qqs
commentaires sur ce moment
1a?

34 | O1 | Ahoui, 0 peut-étre que j’ai Sourire + rire Pause Vécu dans le jeu
compris le sens quand il a dit courte Valorisation ? « peut-
chicken. Quand il a dit [l indique I’écran - étre que j’ai compris »
« oiseau », je n’avais pas encore | montre I’écran
trouvé moi-méme la réponse et | assez longuement
comme il a dit chicken, et que je
savais comment dire chicken en | Montre deux Valorisation « je savais
frangais, en fait j’avais pas endroits sur I’écran comment dire chicken
trouvé la réponse, alors j’ai -parle avec sa main en frangais »
plutot préfére qu’il la dise, donc | Montre I’écran —
je I’ai un peu tapoté. sourire Dévalorisation « je

n’arrivais pas a
Sourire + rire - fait m’exprimer en
comme s’il le francais »
montrait avec son
doigt puis désigne
Iécran - fait le
geste avec sa main
de tapoter — sourire
(court)

35|88 [enr]Est-ce qu’il y qgs 01 met la main
commentaires sur ce moment- droite a la bouche,
a? puis au menton +

sourire

36 | O1 | Oui Se redresse sur sa
Au début, je n’ai pas pu chaise et tourne sur
comprendre le francais des gens | elle, met les mains Dévalorisation : « je
de I'autre coté, non, pas au dans ses poches n’ai pas pu comprendre
début, plutdt oui, je n’ai pas Montre I’écran le frangais des gens de
compris du tout, donc je n’ai pas | puis fait un cercle 1autre coté »
pu répondre. avec sa main Dévalorisation : « je
Oui, maintenant, je pense que je | Penche la téte puis n’ai pas compris du tout,
pouvais dire plus de mots a ce tend la main vers donc je n’ai pas pu
moment-a, mais oui, je ne Iavant, puis fait répondre »
pouvais pas faire beaucoup de revenir sa main Pause
propositions. 00 vers lui comme longue Valorisation : « Oui,

pour le sens de maintenant, je pense que
« faire venir » - je pouvais dire plus de
parle avec sa main mots a ce moment-1a »
— Sourire + rire -

Sourire + rire Dévalorisation : « je ne
(court) pouvais pas faire

Se redresse - parle
avec sa main

beaucoup de
propositions »
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3718 Est-ce qu’il y qq chose a dire
ar rapport au sentiment ?

55101 | Pifrponaseitinei] | Nomet &

réflexion

39S C’était pénible, par exemple ?

40 | O1 %- Sentiment personnel /
pénible et en plus, 0 comment Pause jugement - : « ¢’était
dirais-je, avant mon tour, ah, 00 courte pénible »

Pause Vécu dans le jeu
Sourire longue
— Pause Sentiment personnel /
courte jugement - : « ¢’était
pénible »
Jugement - :
«]’éprouvais du dépit »
41| S A ce moment-1a, E et TA jouent
avec vous.
42 | O1 | Oui Hoche légerement
la téte

43 | S Quand vous avez fait la
deuxi¢me session contre Angers,
iln’y a eu que 4 personnes, mais
le fait que E et TA soient 1a avec
vous a changé qq chose pour
toi ?

44 | 01 Sentiment personnel /
jugement - 7 /
dévalorisation ? :
«j’étais tendu »
Dévalorisation : « je
n’avais pas compris »
Valorisation « lors de la
deuxiéme séance, la caa
été pour moi, j’étais
donc plutot habitué »
Valorisation « mais je
ne le regardais pas
beaucoup » : E
Valorisation : « j’ai pu
participer au jeu plus
tranquillement »

45| S [enr] Est-ce qu’il y a des
commentaires sur ce moment-
1a?

46 | O1 Vécu dans le jeu
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Valorisation : « j’ai pu
gagner plus de points »

Jugement +: « je
m’étais amusé
davantage »

Différence de jouer avec
entre Japonais : plus a
Paise donc ? Cf.
Analyses jeux

Vécu dans le jeu

Sentiment personnel : je
m’étais dit que je
voudrais bien jouer avec
elles la prochaine

fois » : s’ouvre un peu
plus ? Veut tenter plus
de chose ? De+en+2a
Iaise ? Cela demande
du temps pour lui ?
L’aiderait a
progresser ?

47

[enr] Quelles sont tes intentions
uand tu fais ¢a ?

48

01

© 006 O

Vécu dans le jeu

Valorisation « je croyais
que I’on aurait trouvé la
bonne réponse s’il y
avait plus de temps »
Sentiment personnel —
jugement - : « ¢’est trop
dommage »

49

D’accord. Alors, un petit peu la
deuxi¢me fois. [enr]Est-ce qu’il
y a des commentaires sur ce
moment-1a ?

50

01

Vécu dans le jeu
Stratégie de jeu

Jugement + : « ¢’était
impressionnant de
trouver la réponse
seulement avec ce pion
»

Sentiment personnel ?

« je voulais jouer plus
longtemps » : a besoin
de temps pour mettre
ses idées en place, idem
pour ses capacités
langagicres ?
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5118 D’accord.
5318 [enr] De quoi as-tu parlé a ce
moment-a ?
54| 01 Pause Vécu dans le jeu
© courte
Dévalorisation : « je
n’avais pas encore
trouvé la réponse »
Valorisation : « par
contre, moi je savais »
Pause Relation avec partenaire
© courte de jeu
Réflexion sur la
langue ?
5518 Je trouve que Tomoya, tu ne Elle bouge les
parles pas souvent. Pourquoi ? | mains en faisant
des cercles
56 [ 01 | Aveclui? r
5718 Non, en général.
58 | O1 - _ Demande une précision
as
59 1S Parce que tu réfléchis a
beaucoup de choses en faisant
les jeux ?
60 | O1 Demande une précision
61 | S Un peu...[enr]Tu te souviens de
¢a ? Est-ce qu’il y a des
commentaires ?
62 | O1 Pause Demande  voir la suite
courte de la vidéo : 2¢ fois
Pause qu’il demande pour
longue pouvoir faire quelque
- © Momentde | chosea S
© réflexion - | Vécu de jeu
pause
© longue Sentiment personnel
© «on était étonné qu’il y
ait un tel mot dans le
©0 jeu»

Jugement +: « on
trouvait ¢a drole »
Jugement + ‘¢’était
marrant »

Jugement + : « ¢’est
marrant »
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63

D’accord. [enr]Est-ce qu’il y a
des commentaires sur cette

scéne ?

04

01

Sourire + rire

;

© 000

Pause
courte

Vécu dans le jeu
Dévalorisation : « j’ai
gagné 0 points pour la
1ére manche »

Jugement + « tout le
monde a gagné
beaucoup de points »
Jugement - « j’étais un
peu nerveux »

Valorisation « quand je
me suis mis & jouer, j’ai
pu bien expliquer et
gagner »

Jugement +

« Youpi ! »
Jugement + « j’étais
content »

Sur son partenaire
Jugement + « a parlé
plus lentement que
d’habitude (...) de sorte
que j’ai pu facilement
comprendre »
Jugement + « c’était
gentil de sa part »

65

[enr] Est-ce qu’il y a des
commentaires sur cette scéne ?

67

01

Ol s’appuie la joue
sur la main droite

© 006 O

Pause
courte

Vécu dans le jeu

Expérience
personnelle ?

Dévalorisation : « je
n’avais pas bien jou¢ la
derniére fois »
Dévalorisation : « je
craignais que je ne
puisse pas bien mener le
jeu»

Valorisation : « je crois
que j’aurais pu
répondre »
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Dévalorisation : « je
n’avais pas bien

écoute »

Jugement - : « jétais
nerveux peut-étre »
Dévalorisation « je ne
comprenais plus rien »
Jugement - « oui, jétais
trés trés nerveux »

68 | S Quand tu n’étais pas Ia,
comment te sentais-tu ?
69 | O1 | 00jen’ctaispasla? Pause
longue se
tourne
rapidement
vers S
70| S Parce qu’il n’y avait pas assez
de joueurs pour la premigre
manche...
71 | 01 | Ahoui. Je voulais jouer un petit | Faitun grand geste Expérience personnelle
peu, mais comme j’ai été nul avec son bras puis
avant, j’étais rassuré en méme montre I’écran Dévalorisation /
temps [de ne pas avoir a jouer], | Sourire + rire © jugement - 7 : « j’avais
mais en gros, c’était une belle Sourire - parle avec | © été nul avant »
occasion de jouer, donc je $a main
voulais jouer en formant une [l indique I’écran Jugement + « ¢’était une
paire avec quelqu’un [a-bas. Sourire © belle occasion de
jouer »
Sentiment personnel « je
voulais jouer en formant
une paire avec
quelqu’un de la-bas »
7208 Qu’est-ce que tu faisais a ce
moment-1a ? Tu regardais
toujours les autres jouer ?
73 | O1 | e les ai regardé jouer au début, Expérience personnelle
mais les mots, je pensais que si | Il indique I’écran,
je cherchais les mots que je ne se touche le nez, Motivation pour
connaissais pas pour devenir indique I’écran apprendre des mots
capable de les expliquer, je Prend une carte de inconnus et explication
gagnerais énormément de Time’s up de la fagon dont il pense
points, et je notais ces mots-la, | Sourire + rire © pouvoir développer ses
mais E m’a dit d’arréter ca. Sourire © capacités langagiéres
Sourire + rire © : Stratégie
Sourire + rire © d’apprentissage
7408 Sourire + rire ©
75 | 01 | Donc a partir d’un certain Expérience personnelle
moment, je regardais les autres, | Sourire + rire ©
tout simplement.
76 | S D’accord. Alors, tout & I’heure,

quand E expliquait, il a dit que
la durée de Time’s up était une
minute trente, est-ce que tu veux
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dire qq chose en ce qui concerne
une minute trente ?

77| 017 Pause

longue

7818 C’est long ou court ?

79 | O1 Sentiment personnel :
jugement - : « ¢’était
trop court »
Dévaloisation ? « j’avais
réfléchi longtemps et je
n’avais trouvé que 4 ou
5 mots »

Valorisation : « j’ai pu
gagner pas mal de
points, j’ai pu faire pas
mal de mots »
Jugement + « ¢a ne me
semblait donc pas trop
court »

80 | S D’accord. Et pour Concept, il y

avait une limite de temps ?
81 | O1 | Oui. C’était combien de Il penche la téte
minutes ? Je sais plus. C’était 5
min. Ou 3 si ¢’était plus court... Moment de | Vécu dans le jeu
Oui. réflexion
court Valorisation « on a
méme trouvé la réponse
en 20 secondes une
fois »
Jugement + « ¢’était
rare de ne pas pouvoir
trouver la réponse avant
la fin »
Jugement + »la durée du
jeu était raisonnable je
Crois »
82 1|8 D’accord. Tomoya, tu as
participé 4 fois et 2 fois avec les
Frangaises, 2 fois avec les
étrangers qui étudient le
frangais, n’est-ce pas ? Est-ce
qu’il y a qq chose a dire pour
ces 4 séances ? Par rapport aux
participants de I’autre coté de
1’écran ?
83| 01 Remarque sur les

partenaires en France
Dévalorisation ?
Jugement - ? « parlaient
vite pour moi »

7 Se tourne souvent face a I’écran pour parler.
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Dévalorisation « c’était
difficile de les
comprendre »
Jugement + « les
Frangaises ont pris en
compte notre niveau de
francais »

Jugement + « ¢’était
plus lent que les
étrangers »

Jugement + « leur
frangais est plus facile a
comprendre »

84

Alors pour le choix des mots
quand vous jouiez, des
différences ?

85

01

Le choix des mots

Pause
courte —
moment de
réflexion

Vécu dans le jeu
Remarque sur les
partenaires

Jugement + sur les
Frangaises : « les
Francaises parlent plus
fluidement »

Jugement - sur les
Angevins ou les
¢trangers en général ?

« les étrangers prennent
plus de pauses, mais ils
parlent d’un bloc [...]
donc ce n’était pas facile
pour comprendre ce
qu’ils disaient »
Jugement + « les
Frangaises, elles parlent
d une vitesse constante,
[...], aunrythme
compréhensible »

86

Alors, est-ce qu’il y a quelque
chose que tu veux dire ou revoir
XXXX par rapport & I’ensemble
de Iexpérimentation ?
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01
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Sentiment personnel

Jugement - « j’étais
angoissé »

Jugement + « ils sont
normalement plus
forts »

Jugement + « j’ai trouvé
que les jeux étaient
amusants »

Expérience personnelle

Jugement + « ¢’était une
expérience précieuse »
Jugement + « c’était
amusant et bien »
Jugement + « je me suis
bien amusé pendant
toutes les séances » :
contredit ce que nous
avons dit notamment
pour les séances avec
Angers ?

88

D’accord. On va s arréter la.
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0O1
Interactions verbales Gestualité et e | o= | Discours Observations et
expression du 5 ,E; analyses
visage ; o
|z
o~
1 |8 OK. Bonjour.
2 | O1 | Bonjour. Sourire — © |1
hochement de téte
3 |S Eh, je m’appelle S. Je suis en 01 s’incline
doctorat a I'Université
Métropolitaine de Tokyo et
actuellement, je fais des
recherches sur I’éducation des
enfants étrangers. Je suis
frangaise, je m’intéresse au
Japon et au japonais depuis le
lycée. J’ai commencé a
apprendre le japonais, et 13, ¢a a
fait 10 ans I’année derniére, je Sourire + rire ©
pense. Sourire + rire ©
4 | O1 | Super Sourire - baissela | © | 1 Jugement + « super »
téte
518 Et maintenant j’étudie au Japon.
Je te prie de te présenter.
6 | O1 | Excuse-moi de parler japonais. 2 Comportement
Je m’appelle O1. Je suis en Sourire + rire - © japonais ? « Excuse-moi
littérature I classe no. 25, et hochements de téte | © de parler japonais »
qu’est-ce que je dois dire... Je Sourire
suis en premiére année, 0 euh. Sourire © Pause Informations
Tourne un peu sur courte - personnelles
sa chaise réflexion
718 Qu’est-ce que tu apprends
comme langues étrangeres ?
8 | O1 | Maintenant j’étudie le francais 2 Langues additionnelles
en tant que deuxieme langue
gtrangere et je faisais 0 de Tourne un peu sur Pause
I’anglais jusqu’au lycée. sa chaise - © courte
hochements de téte
- sourire
9 |'S | Ettesloisirs? Sourire + rire ©
10 | O1 | Mes loisirs ... je participe au Tourne un peu sur 3 Informations
cercle du futsal et je fais des sa chaise personnelles
exercices 2 ou 3 fois par Sourire ©
semaine, Comme j’aime bien Tourne un peu sur
faire du sport, je pratique sa chaise Jugement + « j’aime
plusieurs sports a part le futsal Sourire © bien faire du sport »
pour me distraire.
1118 Et est-ce que tu joues
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habituellement aux jeux de
société ?

12 | 01 | Des jeux de société 0 Tourne un peu sur Pause Vécu avec les jeux de

sa chaise courte société

138 Et voila, aujourd’hui, je veux

bien écouter ce que tu racontes,
donc parle comme tu veux. Oui,
Tomoya, tu as participé 4 fois.

14 | O1 | Tout a fait. Hochements de

téte

158 Alors, on va voir la premiere

fois [enr
16 | O1 | Cen’estpas la [vidéo de la] Intervention pour
deuxiéme fois ? resituer la scéne sur la
vidéo

17| S Ah oui ? La deuxiéme fois ?

18 | O1 | Les membres Il indique I’écran Intervention pour
resituer la scéne sur la
vidéo

198 Ah oui d’accord. C’est la 1ére

fois avec Angers ?

20 | O1 i Intervention pour
resituer la scéne sur la
vidéo

218 D’accord. Sourire + rire

2|8 Est-ce qu’il y qq chose de ta part

sur ce moment-1a ?

23 | 01 | Oui. J’avais déja fait une fois Vécu dans le jeu ?

avec d’autres personnes avant Parle avec sa main

cette séance, Jugement + « il n’y
avait pas tellement de
tension »
Sentiment personnel :
« comme je ne les
connaissais pas, j’étais
peut-étre un peu tendu »
Valorisation : « alors je
voulais les
impressionner »

2418 Alors, 13, c’est la premiére fois ?

25 | O1 | Je crois que oui.

26 | S [enr] A ce moment-13, 4 quels

jeux as-tu joué ?
27| 01 i comment dire, je Demande pour utiliser le

eux utiliser ¢a ?

il prend
un pion dans le bol
- il explique avec

matériel du jeu pour
expliquer
Fonctionnement du jeu
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des cartes, le
lateau et le pion - Pause
courte
28| S Est-ce que tu as des
commentaires sur le choix des
mots ?
29 | O1 Fonctionnement du jeu
Pause
courte
Stratégie de jeu
291 S Euh, et I’autre jeu ?
30 | O1 Fonctionnement du jeu
Pause

courte
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faut pas dire qqch qui a rapport
avec le mot en question, mais on
doit deviner le mot en regardant
les gestes et autre. Le groupe qui
a gagné le plus de points au total
a gagné, ¢’était le jeu.

Parle avec sa main
- sourire

31| S Et 1a aussi, la fagon de choisir le
mot est quasiment définie ?

32 | O1 | Oui. La couleur était définie Fonctionnement du jeu
d’abord, lors de la premiere fois, | Il indique I’écran
je prenais toutes les cartes ou il | Montre les cartes Stratégie de jeu
y a les mots que je comprenais, | Parle avec sa main
en excluant ceux que je ne
connaissais pas, je les mettais
dans la pioche, mais a partir de
la deuxiéme fois, ¢’est-a-dire a
partir de la premiére fois avec Pause
I’autre groupe O, comme je courte
n’avais pas du tout pu expliquer Dévalorisation : « je
les mots, en fait méme si je n’avais pas du tout pu
connaissais ces mots, une fois expliquer les mots »
qu’il fallait Iexpliquer, je
n’arrivais pas & m’exprimer en Dévalorisation «je
frangais, donc j’ai choisi [pour n’arrivais pas a
la deuxieme fois] seulement m’exprimer en
celles dont je comprenais et qui frangais »
me paraissait possible d’en
expliquer le sens. Stratégie de jeu

338 Alors ... [enr] est-ce qu’il y qqs
commentaires sur ce moment
1a?

34 | O1 | Ah oui, 0 peut-étre que j’ai Sourire + rire Pause Vécu dans le jeu
compris le sens quand il a dit courte Valorisation ? « peut-
chicken. Quand il a dit [l indique I’écran - étre que j’ai compris »
« oiseau », je n’avais pas encore | montre I’écran
trouvé moi-méme la réponse et | assez longuement
comme il a dit chicken, et que je
savais comment dire chicken en | Montre deux Valorisation « je savais
frangais, en fait je n’avais pas endroits sur I’écran comment dire chicken
trouvé la réponse, alors j’ai -parle avec sa main en frangais »
plutot préféré qu’il la dise, donc | Montre 1’écran —
je I’ai un peu tapoté. sourire Dévalorisation « je

n’arrivais pas a
Sourire + rire - fait m’exprimer en
comme s’il e francais »
montrait avec son
doigt puis désigne
Iécran - fait le
geste avec sa main
de tapoter — sourire
(court)
358 [enr]Est-ce qu’il y qgs 01 met la main

commentaires sur ce moment-
la?

droite & la bouche,
puis au menton +
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sourire

36 | O1 | Oui Se redresse sur sa
Au début, je n’ai pas pu chaise et tourne sur
comprendre le frangais des gens | elle, met les mains Dévalorisation : « je
de Iautre cdté, non, pas au dans ses poches n’ai pas pu comprendre
début, plutdt oui, je n’ai pas Montre I’écran le frangais des gens de
compris du tout, donc je n’ai pas | puis fait un cercle Iautre coté »
pu répondre. avec sa main Dévalorisation : « je
Oui, maintenant, je pense que je | Penche la téte puis n’ai pas compris du tout,
pouvais dire plus de mots a ce tend la main vers donc je n’ai pas pu
moment-a, mais oui, je ne Iavant, puis fait répondre »
pouvais pas faire beaucoup de revenir sa main Pause
propositions. 00 vers lui comme longue Valorisation : « Oui,

pour le sens de maintenant, je pense que
« faire venir » - je pouvais dire plus de
parle avec sa main mots a ce moment-1a »
— Sourire + rire -

Sourire + rire Dévalorisation : « je ne
(court) pouvais pas faire

Se redresse - parle beaucoup de

avec sa main propositions »

Pose son coude sur

la table, parle avec

sa main

3718 Est-ce qu’il y qq chose a dire
par rapport au sentiment ?

38|01 r Moment de

réflexion

3918 C’était penible, par exemple ?

40 | O1 | Ahoui. Cest vrai, C’était Sourire + rire Sentiment personnel /
pénible et en plus, 0 comment Pause jugement - : « ¢’était
dirais-je, avant mon tour, ah, 00 courte pénible »

Pause Vécu dans le jeu
- longue
0 ¢’¢était pénible quand je jouais | Il indique I’écran
et dans I’ensemble, j’éprouvais | parle avec sa main Pause Sentiment personnel /
du dépit, disons, je voulais Sourire courte jugement - : « ¢’était
gagner [plus de points]. Je me pénible »
sentais comme ¢a. Jugement - :
«j’éprouvais du dépit »
41| S A ce moment-13, E et TA jouent
avec vous.
42|01 | Ou Hoche légerement
la téte

43 | S Quand vous avez fait la
deuxi¢me session contre Angers,
iln’y a eu que 4 personnes, mais
le fait que E et TA soient 1a avec
vous a changé qq chose pour
toi ?

44 | 01 Sentiment personnel /

jugement - 7/
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dévalorisation ? :
«j’étais tendu »
Dévalorisation : « je
n’avais pas compris »

Valorisation « lors de la
deuxiéme séance, la ca a
été pour moi, j’étais
donc plutot habitué »
Valorisation « mais je
ne le regardais pas
beaucoup » : E
Valorisation : « j’ai pu
participer au jeu plus
tranquillement »

45

[enr] Est-ce qu’il y a des
commentaires sur ce moment-
la?

46

01

Vécu dans le jeu

Valorisation : «j’ai pu
gagner plus de points »

Jugement +: « je
m’étais amusé
davantage »

Différence de jouer avec
entre Japonais : plus a
Paise donc ? Cf.
Analyses jeux

Vécu dans le jeu

Sentiment personnel : je
m’étais dit que je
voudrais bien jouer avec
elles la prochaine

fois » : s’ouvre un peu
plus ? Veut tenter plus
de chose ? De+en+a
Iaise ? Cela demande
du temps pour lui ?
L’aiderait a
progresser ?

47

[enr] Quelles sont tes intentions
uand tu fais ¢a ?

48

01

il 1]

© 06 o

Vécu dans le jeu

Valorisation « je croyais
que I’on aurait trouve la
bonne réponse s’il y
avait plus de temps »
Sentiment personnel —
jugement - : « c’est trop
dommage »
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49| S D’accord. Alors, un petit peu la
deuxi¢me fois. [enr] Est-ce qu’il
y a des commentaires sur ce
moment-1a ?
50 | O1 Vécu dans le jeu
Stratégie de jeu
Jugement + : « ¢’était
impressionnant de
trouver la réponse
seulement avec ce pion
»
Sentiment personnel ?
« je voulais jouer plus
longtemps » : a besoin
de temps pour mettre
ses idées en place, idem
pour ses capacités
langagiéres ?
5118 D’accord.
5318 [enr] De quoi as-tu parlé a ce
moment-1a ?
54 | O1 Pause Vécu dans le jeu
courte
Dévalorisation : « je
n’avais pas encore
trouvé la réponse »
Valorisation : « par
contre, moi je savais »
Pause Relation avec partenaire
courte de jeu
Réflexion sur la
langue ?
5518 Je trouve que Tomoya, tu ne Elle bouge les
parles pas souvent, Pourquoi ? | mains en faisant
des cercles
56 | O1 | Aveclui? r
57| S | Non, en général.
58 | O1 - _ Demande une précision
as
5918 Parce que tu réfléchis a
beaucoup de choses en faisant
les jeux ?
60 | O1 - Demande une précision




270

61

Un peu...[enr]Tu te souviens de
¢a ? Est-ce qu’il y a des
commentaires ?

62

01

e 0O

Pause
courte
Pause
longue
Moment de
réflexion -
pause
longue

Demande a voir la suite
de la vidéo : 2¢ fois
qu’il demande pour
pouvoir faire quelque
chose a S

Vécu de jeu

Sentiment personnel

« on était étonné qu’il y
ait un tel mot dans le
jeu»

Jugement + : « on
trouvait ¢a drole »
Jugement + ‘¢’ était
marrant »

Jugement + : « ¢’est
marrant »

63

D’accord. [enr] Est-ce qu’il y a
des commentaires sur cette
scéne ?

04

01

Sourire + rire

© 00O

Pause
courte

Vécu dans le jeu
Dévalorisation : « j’ai
gagné () points pour la
1ére manche »

Jugement + « tout le
monde a gagné
beaucoup de points »
Jugement - « j’étais un
peu nerveux »

Valorisation « quand je
me suis mis & jouer, j’ai
pu bien expliquer et
gagner »

Jugement +

« Youpi ! »
Jugement + « j’étais
content »

Sur son partenaire
Jugement + « a parlé
plus lentement que
d’habitude (...) de sorte
que j’ai pu facilement
comprendre »
Jugement + « c’était
gentil de sa part »

65

[enr] Est-ce qu’il y a des
commentaires sur cette scéne ?

07

01

Ol s’appuie la joue
sur la main droite

Vécu dans le jeu
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© 006 O

Pause
courte

Expérience
personnelle ?

Dévalorisation : « je
n’avais pas bien jou¢ la
derniére fois »
Dévalorisation : « je
craignais que je ne
puisse pas bien mener le
jeu»

Valorisation : « je crois
que j’aurais pu
répondre »
Dévalorisation : « je
n’avais pas bien

¢couté »

Jugement - : « jétais
nerveux peut-étre »
Dévalorisation « je ne
comprenais plus rien »
Jugement - « oui, jétais
trés tres nerveux »

68

Quand tu n’étais pas 13,
comment te sentais-tu ?

69

01

Pause
longue se
tourne
rapidement
vers S

70

Parce qu’il n’y avait pas assez

de joueurs pour la premigre
manche...

11

01

Expérience personnelle

Dévalorisation /
jugement - ? : « j’avais
été nul avant »

Jugement + « c’était une
belle occasion de

jouer »

Sentiment personnel « je
voulais jouer en formant
une paire avec
quelqu’un de la-bas »

2

Qu’est-ce que tu faisais a ce
moment-1a ? Tu regardais
toujours les autres jouer ?




73

01
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74

75

01

Expérience personnelle

Motivation pour
apprendre des mots
inconnus et explication
de la fagon dont il pense
pouvoir développer ses
capacités langagicres

: Stratégie
d’apprentissage

oo

76

Expérience personnelle

D’accord. Alors, tout a I’heure,
quand E expliquait, il a dit que
la durée de Time’s up était une
minute trente, est-ce que tu veux
dire qq chose en ce qui concerne
une minute trente ?

7

o1®

Pause
longue

78

C’est long ou court ?

79

01

Sentiment personnel :
jugement - : « ¢’était
trop court »

Dévaloisation ? « j’avais
réfléchi longtemps et je
n’avais trouvé que 4 ou
5 mots »

Valorisation : « j’ai pu
gagner pas mal de
points, j’ai pu faire pas
mal de mots »
Jugement + « ¢a ne me
semblait donc pas trop
court »

80

D’accord. Et pour Concept, il y
avait une limite de temps ?

81

01

Oui. C’était combien de
minutes ? Je sais plus. C’était 5
min, Ou 3 si ¢’était plus court...
Oui.

[l penche la téte

Moment de
réflexion
court

Vécu dans le jeu

Valorisation « on a
méme trouvé la réponse
en 20 secondes une

fois »

Jugement + « ¢’était
rare de ne pas pouvoir

8 Se tourne souvent face a I’écran pour parler.
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- trouver la réponse avant
la fin »
Jugement + »la durée du
jeu était raisonnable je
Crois »
8218 D’accord. Tomoya, tu as
participé 4 fois et 2 fois avec les
Frangaises, 2 fois avec les
étrangers qui étudient le
frangais, n’est-ce pas ? Est-ce
qu’il y a qq chose a dire pour
ces 4 séances ? Par rapport aux
participants de I’autre coté de
1’écran ?
83| 01 Remarque sur les
partenaires en France
Dévalorisation ?
Jugement - ? « parlaient
vite pour moi »
Dévalorisation « c’était
difficile de les
comprendre »
Jugement + « les
Frangaises ont pris en
compte notre niveau de
frangais »
Jugement + « c’était
plus lent que les
étrangers »
Jugement + « leur
frangais est plus facile a
comprendre »
84| S Alors pour le choix des mots
quand vous jouiez, des
différences ?
85 | O1 | Le choix des mots Pause Vécu dans le jeu
courte — Remarque sur les
moment de | partenaires
réflexion Jugement + sur les

Frangaises : « les
Frangaises parlent plus
fluidement »

Jugement - sur les
Angevins ou les
étrangers en général ?

« les étrangers prennent
plus de pauses, mais ils
parlent d’un bloc [...]
donc ce n’était pas facile
pour comprendre ce
qu’ils disaient »
Jugement + « les
Frangaises, elles parlent
a une vitesse constante,
[...], a un rythme
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compréhensible »

86

Alors, est-ce qu’il y a quelque
chose que tu veux dire ou revoir
XXXX par rapport & I’ensemble
de I’expérimentation ?

87

01

Sentiment personnel

Jugement - « j’étais
angoissé »

Jugement + « ils sont
normalement plus
forts »

Jugement + « j’ai trouvé
que les jeux étaient
amusants »

Expérience personnelle

Jugement + « ¢’était une
expérience précieuse »
Jugement + « c’était
amusant et bien »
Jugement + « je me suis
bien amusé pendant
toutes les séances » :
contredit ce que nous
avons dit notamment
pour les séances avec
Angers ?

88

D’accord. On va s arréter la.
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Interactions
verbales

Gestualité et
expression du visage

$39AIIS(O SUOTIOWT

gusuRIUI [ 3p 3In(

Discours

Observations et analyses

Bonjour.

G| DD [

Z\»n|\Z w»

Je m’aiielle S.

Euh, j’étudie au
Japon maintenant et
je suis doctorante &
Iuniversité
métropolitaine de
Tokyo.

Moment
d’hésitation

D’accord

Et je fais des
recherches sur
I’éducation des
enfants étrangers. Ca
n’a aucun rapport
[avec le sujet
d’aujourd’hui]

Ah, d’accord.

Sourire, mais sur ses
jambes bras écarté
(geste trés japonais ?)

Et le japonais, je
I’étudie depuis le
lycée

10

Ah, oui, Vous parlez
bien. Formidable,
super.

Sourire
Sourire - hochements
de téte

Jugement + « vous parlez
bien »

Jugement + « Formidable,
super »

11

Alors je te prie de te

12

irésenter. Vas-i.

—

Fais une demande & S

13

Ah oui.

14

Présentation
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©
15 Et pourquoi, est-ce
qu’il y a des raisons
pour lesquelles tu as
choisi le francais ?
16 Son choix du frangais : langue
additionnelle
Pause courte
Vécu personnel
Pause courte
Projets
Jugement + « le frangais est
important »
17 Alors, tu peux parler
d’autres langues ?
18 © Langue additionnelle et vécu
personnel
©
©
Valorisation « je peux parler
© anglais «
Sourire - hochements Dévalorisation « je ne suis pas
jene | detéte trés fort, donc je ne parle pas
suis pas tres fort en beaucoup »
anglais, donc je ne le
parle pas beaucoup.
19 Oui. Et tes hobbys ?
20 Informations personnelles

Valorisation « aussi huiler le
vélo, gonfler des pneus ou
réparer le vélo »

Jugement + « j’aime bien ¢a »
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Valorisation « Et je mets a peu
prés 40 minutes pour aller de
Takadanobaba  la fac a vélo
tous les jours »

Vécu personnel

Jugement + « j’aime bien le
vélo »

Jugement + ‘que j"aime
beaucoup faire »
Valorisation « ¢a pousse et
apres je I'éleve »
Jugement + « j’aime
beaucoup »

Jugement + « j’aime bien faire
ce genre de chose »

21

C’est magnifique. Et
est-ce que tu joues
habituellement aux

Sourire

22

i’eux de société ?

23

Plutot que dans le
cours....

24

25

Chez tol.

26

Moment
d’hésitation —
Moment de
réflexion

, non
en frangais)
Pause courte —
Pause courte

Vécu avec les jeux
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27 | S | Alors, onva
commencer.
28 | S | [enr] Quels jeux as-
tu fait & ce moment-
1la?
29 | N
29 | S | Oui
30 | N Explication du jeu
Moment de
réflexion
31 | S | Etlautre?
32 | N | Ah Reléve la téte
33 | S | Tuen as fait encore
34 | N Moment de
réflexion
35 |S
36 | N Explication du jeu




37

Et lequel as-tu
référe ?

38

279

Elle remue les mains

Réflexion —
pause courte-
décompose
légeérement la
phrase

Pause courte

Avis sur les jeux

Jugement + « j’ai plutot aimé
ce jeu avec le plateau »

Vécu dans le jeu

Jugement + « ce jeu [...] est
intéressant »

Jugement + « ce jeu a été plus
intéressant pour moi.
Jugement + « j’aime

refléchir »

° Semble faire ce geste quand il réfléchit — deuxiéme fois durant I’entretien).
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39 Et vous avez joué
avec les Francaises
deux fois ?
40 Hochements de téte
41 Quelles sont les
différentes entre la
premigre fois et la
deuxie¢me fois ?
42 Valorisation « je les connais
un peu mieux »
Jugement + « j’étais beaucoup
plus décontracté »
Vécu dans les jeux
Valorisation « j ai pris
I’habitude de jouer avec les
cartes »
Valorisation « comme je me
suis habitué, les points que je
pouvais gagner ont
augmente »
Jugement + « ¢’était plutdt
facile de deviner les mots »
Jugement + « c’est devenu
C’était Hochements de téte, plus facile »
plutot facile de parle avec ses mains -
deviner les mots Hochements de téte
dans les deux jeux.
C’est devenu plus
facile.
43 Alors... [enr] N regarde la vidéo en
Explique-moi ce qui | mettant la main droite
s’est passé a ce sur le menton
moment-1a.
44 Marque de Vécu dans le jeu
réflexion

Remarque sur partenaire
francaise

Jugement + « nous étions
contents »
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comportement/personnalité

45 Euh... [enr] Qu’est- | N regarde en touchant
ce que tu sentais & | la lévre avec la main
ce moment-1a ? gauche. Puis, il croise
les mains et enléve
ensuite les lunettes et
se frotte les yeux
46 Pause courte — | Vécu dans le jeu
moment de
réflexion
Valorisation « j’ai trouvé le
mot tout de suite »
47 [enr] A ce moment-
13, pourquoi ? C’est-
a-dire, pour quelles
raisons t’es-tu levé ?
48 Situation dans le jeu
Moment fort ?
Pause courte
Jugement + « j’en étais
probablement content »
49 D’habitude, tu ...
51 Euh, tu fais ce type
de gestes ?
52 ' Remarque d’ordre général /
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F

53

Quand vous vous
gtes mis par paire,
avec qui étais-tu ?

54

55

Et comment te
sentais-tu quand
vous jouiez
ensemble, par
exemple, ¢’était
facile de jouer avec
la Francaise ?

56

57

Sourire + rire

Remarque sur partenaire
frangaises

Vécu dans le jeu

Sentiment personnel « je ne
voulais pas perdre » : est pris
dans le jeu, oubli le contexte
d’apprentissage ?

Remarque sur partenaire
francaise

[enr
De quoi avez-vous
parlé & ce moment-
1a?

58

N regarde la vidéo en
touchant la joue avec
la main gauche

Vécu dans le jeu

Valorisation « il y avait un
mot qu’il ne connaissait pas,
mais moi je le connaissais »

Fchange avec Japonais

Stratégie

Langue initiale
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59 Ok, oui, alors, quand
vous choisissez ce Elle prend la méme
mot, quels sont les carte
criteres...
60 _ Montre qu’il a
compris ?
61 Quels sont les
critéres, qu’est-ce
que...
62 Vous voulez Vécu dans le jeu
demander ce que
nous pensions ? Dévalorisation « je n’étais pas
encore au stade de pouvoir
profiter du jeu »
Stratégie de jeu
Valorisation « ce que je
pouvais transmettre sans
probléme »
63 [enr] N regarde le plateau
Qu’est-ce qui s’est deux ou trois fois
passé ? Je t’ai vu Elle dresse la main
faire comme ¢a ? droite devant le visage
Pourquoi ? et le remue, geste
pour demander pardon
04 Ou?Ou? Ah [l répete le geste que Dévalorisation « je me suis
comme ¢a ? Parce Sonia a fait et met sa trompé »
que je me suis main perpendiculaire Pause longue,
trompé. 00 Ah,oui | a son visage - en regarde la vidéo
voila voila regardant |’extrait - Vécu dans le jeu
répéte le geste qu’il
fait sur la vidéo - Dévalorisation « je me suis
regarde le plateau de trompé »
jeu
Répete le geste —
sourire
65 Peux-tu raconter la

situation a ce
moment-1a ?
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68

Comment te sentais-
tu a ce moment-1a ?

Pause courte

Vécu dans le jeu
Valorisation « je savais bien
qu’il fallait mettre ¢a ici »

Dévalorisation « j’ai dit A au
lieu de B par inattention, et B
a été transmis a nos
partenaire »

Geste socioculturel japonais
«j’ai fait pardon »

69

Comment... Hum
¢’est difficile.

Sourire - ferme les
yeux et passe les deux
mains sur son visage -
remonte ses mains et
les passe dans ses
cheveux

Moment de
réflexion un
peu long -
Pause courte

Vécu dans le jeu
Jugement+ « j’ai pensé que
¢’était bien de »

Jugement - ou dévalorisation ?
«j’étais désolé d’avoir
transmis une fausse
information »

Jugement + « mais je ne
pensais pas que ¢’était grave »
Dévalorisation ? Jugement - ?
« désolé, désolé », donc

« pardon » que j’ai fait »

Stratégie

Jugement + ? Valorisation « je
pense que je n’ai pas trop
pensé & mon erreur par la
suite »
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70 | S | Alors,[enr] de quoi | N regarde la vidéo en
avez-vous parlé a | croisant les bras, il
ce moment-1a ? met les lunettes et sa
main gauche sur la
joue
M | N Vécu dans le jeu
Dévalorisation « Je n’avais
pas bien compris I’explication
en frangais de E »
Explication du
fonctionnement du jeu
72 | S | D’accord. Etil me
semble que pendant
cette deuxiéme N touche sa téte
séance [enr], quelques fois
I’atmosphere est trés
différente.
Pourquoi ?
N | Wil Hindis P
74 | S | Non
75 | N | lindique Iécran
76 | S | Le groupe, ouau
niveau individuel
77 | N Jugement + « on n’était pas
stresses »
Valorisation « on savait ce
Hochements de téte qu’il fallait faire »
je crois Jugement + « on était plus a
que on était plus a Iaise »
I'aise.
78 | S | [enr] comment te
sentais-tu a ce
moment-1a ?
79 [N Expérience personnelle /

situation ?

Remarque sur les partenaires
francaises
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Remarque sur les partenaires
frangaises

Sur la langue et ses stratégies

d’apprentissage
80 [enr Tuesdéeu? | Elleindique I’écran
81 C’est... J’étais dégu ? | En regardant Moment Vécu dans le jeu
Quelle était la Ienregistrement d’hésitation
situation ?... Peut- Dirige sa main vers Dévalorisation [amenée par
etre, vous avez I’écran en allant sur le S 7] «j’ai perdu contre cette
raison, peut-étre, j’ai | coté de celui-ci - équipe »
perdu le jeu contre
cette équipe... Pause courte Dévalorisation « ce que j’ai
dit était faux »
Met les doigts sur son Jugement + « je n’étais pas
menton décu »
Stratégie-réflexion dans le
Pause longue jeu : retour réflexif énaction
« qu’est-ce que c’est
¢a, alors ? », sourit
82 Peux-tu préciser ce
ue tu as dit ?
83 Vécu dans le jeu
Moment fort ++

Valorisation « j’avais déja
compris »
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, ¢¢était
« animal » et

« eau », donc un
animal qui habite au
bord de I’eau comme
le dauphin ou la
tortue, mais ce
n’était pas le
poisson, et on a dit
que ce n’était pas un
animal marin. Puis,
elles ont dit ¢a, le
numéro 3, quelque
chose qui se tortille,
et elles ont

dit « la riviére »,

. Etce
que je pensais a ce
moment-1a, c’est que
ben, le mot canard
m’est venu a |’ esprit,
j’ai essayé de dire le
« canard » en
frangais, mais
comme moi, je
n’étudie pas le
frangais a la fac,
donc je ne connais
pas beaucoup de
mots, je connais des
mots que j‘ai
’occasion de voir,
comme ¢a ou dans
les cours de E, sinon
je révise les mots
que j’ai mal compris
a I’examen, ¢’est
tout, donc je ne
connais pas
beaucoup de mots,

[l indique le plateau et
différents éléments
dessus
Bouge sa main au-
dessus du plateau
Parle avec la main
Montre un élément du
lateau

Se rapproche de
I’écran et le montre -
parle avec la main
Bouge la téte -
détrousse ses manches
de pull

Parle avec la main —
sourire

[l indique la boite du
Time’s up

Rapproche ses deux
mains a plat

Montre I’écran -
sourire —J -
hochement de téte

Voix trés
intense

Dévalorisation « je ne pouvais
pas me rappeler ce mot en
francais »

Explique sa réflexion

Valorisation « le mot m’est
venu & Pesprit »

Dévalorisation « je ne connais
pas beaucoup de mots »

Sur son apprentissage

Dévalorisation « je ne connais
pas beaucoup de mots »

Vécu personnel + souvenir +
sentiment + langue ?

Jugement + « j’étais content »

Jugement + « j’étais encore
plus content »

Jugement + « en plus de la
joie de deviner le mot
comme d’habitude, j’étais
content d’avoir pu me rappeler
le mot « canard » : est pris
dans le jeu

Jugement + « ¢a m’a fait
plaisir »
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, donc voila,
en plus de la joie de
deviner le mot
comme d’habitude,
j’étais content
d’avoir pu me
rappeler le mot

« canard », comme
¢a, ca m’a fait

plaisir.
84 XXXX XXXX Sourire + rire — ©
sourire + rire ©
85 Voila. Hochement de téte — | ©
sourire
86 Alors inversement,
quand tu n’as pas pu
deviner le mot,
comment te sentais-
tu?
87 - Pause courte Dévalorisation « pour les mots

C’est, d’abord, on lui
donne un indice, il a
un indice, n’est-ce
pas ? Et puis il
comprend cette

Pose la main sur son
torse pour se désigner
- parle avec les mains
Joint ses mains

Parle avec les mains

Il déplace la main
droite et la main
gauche [’une aprés
1’autre

Pause courte

Pause courte

que je ne pouvais pas
deviner »

Valorisation « quand les mots
que je connais me viennent &
I’esprit, je les dis tout de
suite »

Réflexion d’ordre
socioculturel

Stratégie / réflexion ?
Réflexion sur jeu et langue
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Rematrque sur la langue
additionnelle frangaise Sur sa
fagon de trouver ses mots :
liens avec son vécu, mémoire

Dévalorisation ? « quand je
me suis trompé »
Valorisation « il y avait es
indices et c’était assez facile a
deviner »

Réflexion sur sa stratégie :
«on a I'image tout de suite et
on la dit en frangais »

Jugement + ? Valorisation ?

« méme quand je me trompe,
ce n’est pas comme « mince »,
¢’était rare qu’on mette du
temps pour dire le mot en
frangais une fois que I'image
du mot nous est venue &
Iesprit »

Remarque sur la langue et le
jeu et Is sentiments ressentis
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88 Et quand tu as joué a
ce jeu-ci, le méme
sentiment ?

89

Elle touche la boite

Montre sa
compréhension

Pause courte

Pause courte

Sentiments et vécu avec le jeu
Stratégie

Remarque sur partenaires
francaises

Valorisation « méme si je
risquais de me tromper, il
fallait mieux dire »

Valorisation « je m’efforgais
d’en dire beaucoup »
Jugement + « j’en étais
content »

Valorisation « j’ai une fois
deviné, probablement, 5 mots
au total »

Jugement + « quand j’ai
deviné les 5 mots, jétais
content »

Jugement - « tandis que j’ai
éprouveé du dépit quand je
n’en ai pu deviner qu’un ou
deux »

19 Sens : Si tu essayes un grand nombre de fois tu auras plus de chances de trouver/d’avoir la bonne réponse.
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77 « mais pour le résultat de
chaque question, ce n’était pas
trés important. »

Remarque sur les partenaires
frangaises

Dévalorisation : n’arrive pas a
trouver les mots malgré les
efforts des partenaires

Jugement - « ¢’était quelque
chose qui m’avait dépité.
Surtout quand je ne pouvais
pas le traduire en frangais,
méme si je comprenais le mot
qu’elles voulaient

transmettre » :
fonctionnement
translangagier bloqué par le
fait qu’il n’a pas le mot en
francais ?

Et alors les astuces

XXXX, la premiere
manche, ¢’est avec
les mots, la
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deuxiéme manche,
c’est avec les gestes
et le bruit, alors,
lequel était plus
difficile, les gestes
ou le bruit ?

91 Vécu et ressenti dans les jeux
Valorisation « quand je faisais
des gestes, si la forme que je
mime était quelque chose que
je pouvais devenir, je I’ai fait
avec mon corps »
Valorisation « s’il s’agissait
de quelque chose que je ne
pouvais pas devenir comme
un « film », alors je faisais
comme si je regardais un

Bouge son index dans film et je le désignais du
plusieurs directions doigt. »
Dévalorisation « Mais, ¢an’a
pas trop marché. »
et

je le désignais du
doigt. Mais, can’a
pas trop marché.

92 Tu n’as pas souvent
fait de gestes, mais
les gestes, pourquoi
tu as choisi les
gestes au lieu de de
faire les
onomatopées ? Parce
que ¢’était plus
facile ? Ou ¢a te
génait de faire les
onomatopées ?

93 Expérience de jeu sur les

gestes et les onomatopées

Dévalorisation « j’ai pas bien
compris I’explication de E »
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94

Pause longue —
Voix monte
dans les aigus

Valorisation : « ce n’est pas
que je ne me sentais pas a
I’aise avec ¢a, ou que ¢a me
génait »

Remarque socioculturelle sur
les différences de gestes entre
Japonais et étrangers

Stratégie de jeu ?

Dévalorisation « j’ai pensé
que ¢a ne marcherait pas trop,
donc je ne les ai pas beaucoup
utilisées. »

Alors quelles étaient
les différences entre
quand tu jouais avec
les Francaises et
quand tu joues dans
le cours comme
d’habitude ?

95

Elle secoue la main
droite

Pause courte

Pause courte

Différence du public de
joueurs japonais ou étranger

Remarque socioculturelle
Remarque socioculturelle

Sur le niveau de langue
Jugement + « les régles étaient
faciles »

Valorisation « si on pouvait

dire quelques formules en
frangais comme « je pose le
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_—

Moment de
réflexion
Moment de
réflexion —
pause courte

pion vert » ou quelque chose
comme ¢a, il n’y avait aucun
probléme pour faire ce jeu
avec les Francais »

Sur langue initiale et langue
additionnelle ?

Sentiment personnel « il y a
eu des moments ol j’ai eu
peur qu’on ne comprenne pas
»

Remarque socioculturelle

Et, est-ce qu'ily a
quelque chose que tu
as appris en jouant

avec ces Francaises.

97

98

Elle remue les mains

Valorisation « j’ai su que je
pouvais profiter de ce moment
de jeu en jouant avec les
Frangais, avec les étrangers. »

Oui. Et pour ces
Frangaises ? En ce
qui concerne leurs
comportements,
leurs caracteres, est-
ce que tu as quelques
commentaires ?

99

Ah, pour les
Frangaises.

100

Oui, pour les

101

iarticiiants des jeux.

Remarque sur les partenaires
frangaises
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Langue initiale et remarque
sur les Japonais

Remarque sur les Frangaises
Jugement + « j’en étais
impressionné »

102 Et les Francaises
pouvaient parler un
peu japonais, si je ne
me trompe pas, et
quand tu t’en es
rendu compte...
103 Echanges avec les partenaires
Pause courte francaises
104 Qu’est-ce que tu as
pensé & ce moment ?
105 Pause courte Remarque sur partenaires

Pause courte
Moment de
réflexion —
pause courte —
moment de
réflexion

frangaises

Sentiment personnel « je me
sentais proche d’elles »
Langue initiale /
additionnelle : le japonais
Sentiment personnel : « Le
seul fait qu’elles fassent du
japonais m’a rapproché
d’elles, par rapport aux
Frangais ordinaires, c’est-a-
dire plus proches que d’autres
Frangais » : seulement le
japonais ? Pas le fait qu’elles
sont a Paris, ville qu’il a
habitée pendant 3 ans ?

106

Et quand tu t’es
rendu compte
qu’elles parlaient
japonais, est-ce que
tu as pensé a parler
onais ?

107

Remarque sur les partenaires
francaises
Langue initiale le japonais
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TN’

Valorisation « j’ai posé une
question »

Jugement - « ce n’était pas
bien »

Sentiment personnel « j’aurais
dii demander en japonais »

Remarque sur la
communication dans sa langue
initiale avec des étrangers :

« je me rends compte que des
étrangers parlent japonais, et
que je leur parle japonais, il
m’est arrivé plusieurs fois
qu’ils ne comprennent pas et
font « pardon ? » »

Jugement - « je n’ai pas aimé
ces situations »

Valorisation « je préfere les
situations oul ¢’est moi qui me
demande « pardon ? » aux
situations ou I’interlocuteur se
demande « pardon ? » »

Remarque sur le choix de la
langue

Dévalorisation ? « j’aurais dii
parler en japonais »

Sentiment personnel sur une
situation pendant le jeu

Explique son fonctionnement
langagier

Dévalorisation : « je n’y ai pas
fait attention »

Dévalorisation — jugement - ?
«j’aurais df étre plus
attentif »
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entendu ce qu’elles
avaient dit, je n’y ai
pas fait attention, je
me suis dit « ah,
c’est fini, la question
précédente, je peux
poser une autre
question ». Mais en
effet, j’aurais di étre
plus attentif. Oui.

108 Alors, oui. Est-ce
que tu as des
commentaires &
rajouter sur cette
expérience ?

109 Ah pour I’avenir ?

110 Pour I’avenir ou sur
ce moment-1a,
quelques
commentaires ?

111 Euh, pour les gestes, | Bras croisés Moment de Remarque d’ordre général /
moi, je fais toujours réflexion comportement/personnalité :
plus de gestes que Montre I’écran - parle sur son comportement
les autres avec la main gestuel
(surréaction), ¢’est Valorisation ? « je fais
mon caractére, c’est | 1l se désigne de la toujours plus de gestes que les
toujours comme ¢a, | main autres »
je crois que j’ai du
mal a dire Dévalorisation « , je crois que
précisément ce que | Parle avec les mains j’ai du mal & dire précisément
je veux dire avec les ce que je veux dire avec les

mots, moi. Donc
quand je suis content
comme ¢a [sur les
vidéos], j’ai un
visage joyeux ou je
fais les gestes ou je
1is, je fais toujours
¢a. Donc, quand je
ne peux pas me faire
comprendre en
parlant une langue
etrangére lors d’une
conversation avec
les étrangers, je
tends a faire plus de
gestes, surtout quand
je suis content,
j’exagére cette joie,
et je fais des gestes,
je regarde la vidéo
maintenant, je
regarde la vidéo pour
la premicére fois,

Bouge son corps de
fagon dynamique - il
indique I’écran —
sourire

Sourire - hochements
de téte

mots »
Jugement + « quand je suis
content comme ¢a »

Valorisation « j’ai un visage
joyeux ou je fais les gestes ou
jeris »

Valorisation sur remarque sur
conversation en langue
additionnelle : « quand je ne
peux pas me faire comprendre
en parlant une langue
étrangére lors d’une
conversation avec les
étrangers, je tends a faire plus
de gestes »

Remarque sur son
comportement gestuel : utilise
ses gestes pour s’aider a se
faire comprendre.
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mais j’exagere en
effet, je pense.

112

Merci beaucoup.

113

11 fait les signes V
avec les mains vers la
caméra sourire
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Interactions Gestualité et =~ | o | Discours Observations et analyses
verbales expression du 5 E
visage ; =
S| o
g | £
o~
S | Bonjour
M | Bonjout Sourire 1
S | Moijem’appe... | Commence en Se reprend pour
Huh, je m’appelle | frangais puis parler en
S. On va parler continue en japonais
japonais. Euh, je | japonais. Moment
suis étudiante en Sourire + rire d’hésitation
doctorat a
I"université
métropolitaine de | Elle fait un geste
Tokyo, et je pour écrire qqch
m’intéresse & sur la main gauche
I’éducation des avec la main droite
étrangers [au
Japon] et je fais
des recherches sur
¢a. Mon sujet n’a
aucun rapport avec
cet entretien. Et Sourire + rire
moi, j’ai
commence a
apprendre le
japonais quand
j’étais lycéenne et
oui, je suis allée a
I"université pour
étudier la culture
et la langue
japonaises.
Maintenant
j’étudie au Japon.
M | Enchantée Hoche la téte - 1
sourire
S | Enchantée. Alors, | Elle avance les
je te demande de te | mains
présenter.
M | Oui, euh, je Hochement de téte 3 Informations personnelles

m’appelle M T. Je
suis en premiere
année en
humanités 111 Je
n’ai pas encore
décidé ma
spécialité, j’hésite

Place sa main son
torse

Légers hochements
de téte - Sourire
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beaucoup, mais je
m’intéresse aux
lettres modernes
[Sciences des
lettres
contemporaines a
Hongo].

Hochements de
téte

Et depuis quand tu
étudies le
frangais ?

C’est depuis cette
année.

Hochements de
téte

Langue additionnelle

Depuis cette
année.

10

Oui, c’est ¢a.

Sourire qui semble
crispé -
hochements de téte

11

Est-ce qu'il yaeu
des raisons pour
choisir le frangais
parmi les autres
langues ?

12

langue est
utilisée plus
fréquemment dans
le monde
académique ou
dans la vie
quotidienne il y a
plus d’articles
académiques écrits
en frangais. En
plus, je trouve que
le frangais sonne
joli.

Elle parle avec les
mains
Hochements de
téte

Hochements de
téte — sourire

Langue additionnelle :
choix

Objectif académique

Jugement + « je trouve que

le francais est joli »

13

Tu étudies d’autres
langues ?

14

Maintenant je fais
un peu d’italien
aussi.

Hochements de
téte

Langue additionnelle

15

Quels sont tes
hobbys, M ?

16

C’est, hum la
peinture, visiter les

Légers hochements
de téte

Moment de
réflexion

Informations personnelles
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musées d’arts ou 0 | Légers hochements Pause courte
je joue d’un/des de téte
instrument(s) de Hochements de
musique, donc téte — sourire
jouer du violon,
etc.
17 Eh, tu fais souvent | Elle parle avec les
des jeux de mains de gauche a
société ? droite
18 Non. Avant je Sourire Vécu avec les jeux
jouais assez
souvent au Reversi | Fait non de la téte
ou Shogi, mais ¢a | Hochements de
fait longtemps que | téte—S:
jen’y joue plus. Hochements de
Puis ... téte
19 D’accord
20 Alors, est-ce que
tu as quelques
relations avec les
pays étrangers ?
21 Pas vraiment. Je ne | Hochements de Expériences
suis jamais allée téte — sourire — elle socioculturelles : a mal
¢tudier a fait non de la téte compris la question ?
Iétranger, non puis hochements Dans son questionnaire
plus de téte — sourire identitaire, elle a parlé de
voyages a I’étranger
2 Entrons dans le vif
du sujet XXXX
[enr]
Et lors de la
vidéoconférence,
qu’est-ce que tu as
fait ?
23 Vidéoconférence ? Demande de précisions a S
24 Ah, a cette Elle indique
occasion, a ce I’écran
moment-1a Elle indique
I’écran
25 A ce moment-13 ? Demande de précisions a S
26 Lors de cet Elle indique
échange I’écran
interculturel
27 Ah, ce que j’ai fait | Hoche légérement
la téte
28 A quel jeu as-tu
joué ?
29 D’accord, huh, on | Se tient les doigts Moment de Explication des jeux
ajoué au jeu de Hochements de réflexion
quiz, il fallait téte
expliquer XXXX | Hochements de
le contenu des téte
cartes en frangais.
30 Concretement ?
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31 Concrétement. Je Demande de précisions a
dois t’expliquer le | Hochements de S : lié a son controle élevé
jeu? téte — sourire pour bien comprendre ?

(la seule 2 demander a
plusieurs reprises)

32 Oui oui, parce que
jen’y ai jamais
joug.

33 Moment de Explication des jeux

réflexion

34 Par exemple ?

35 Et on met le piona | Pose sa main sur Explication des jeux
un endroit quiaun | les cartes du jeu
rapport avec la Elle prend un pion
réponse, sur ce et le montre puis
plateau et on dit le | montre le plateau
numéro et la lettre. | Indique plusieurs
On augmente le endroits du plateau
nombre de pions - parle avec la
petit a petit et main
I’adversaire va Rapproche son
imaginer a partir index de son
du contenu, etils | visage/oreille
vont nous Hochements de
demander / téte — sourire
proposer la
réponse, et si ¢’est
correct, on leur dit.

36 Oui. C’estle seul | Elle parle avec la
jeu que vous avez | main gauche qui
fait ? passe au-dessus de

la plaque

37 Etilyenaencore | Prend une carte de Explication des jeux
un. Un jeu de Time’s up et la Pause longue
cartes, eth 00ily | regarde

a deux jeux de

et celui qui
gagne le plus de
oints gagne

Hochements de

téte
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Celui qui gagne le
plus de points
gagne.
38 Et tu préferes Elle indique le jeu
lequel ? avec la main droite
39 i - Jugement + sur un jeu :
donne sa préférence
40 C’était facile de Elle touche la boite
jouer a ¢a ? Oui. du Time’s up
41 Ben, je n’avais pas | Parle avec la main Valorisation « je
eu beaucoup de - s0n visage se & réfléchissais »
temps libre, ou crispe
plutot, je Parle avec les
réfléchissais mains Jugement + « ¢a
[quand elle jouaita | Hochements de ©? m’amusait »
ce jeu], donc ¢a téte un peu long —
m’amusait trés léger sourire ?
Doute car tres peu
expressif
4 Et tu joues
habituellement aux
jeux de société ?
43 D’habitude, je n’y Vécu avec les jeux
joue pas vraiment. | Hochement de téte
44 Alors [enr]... Hum, Moment de
qui a posé la Elle indique réflexion
question I’écran
maintenant ?
45 C’estcelle quiest | Elle indique Remarque sur partenaire
sur Skype, une I’écran frangaise
étudiante Parle avec ses
frangaise. mains -
hochements de téte
46 Ca veut dire que Geste de la main
vous étiez en
équipe ?
47 Oui oui. Hochements de Explication du jeu

téte
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48 Et maintenant, Elle indique
comment dire, on | 1’écran
t’a demandé de
mimer ?
il o
50 Tu voulais
vraiment le faire & | En indiquant
ce moment-1a ? 1’écran — sourire
51 Vécu dans le jeu
Remarque sur partenaire
Elle indique francaise
I’écran
, donc je Hochements de Décision dans le jeu,
voulais qu’elle le | téte — sourire valorisation ? « je vais le
fasse, mais elle faire » comme la Francaise
m’a demandée de lui a demandé
le faire, ben alors
je me suis dit : « je
vais le faire ».
52 [enr] L, pourquoi
tu passes autant de | S fait le geste de
cartes ? passer les cartes
53 Sentiment personnel
Dévalorisation « il y avait
des cartes difficiles a
que j’ai expliquer avec des gestes
laissées, pour faire | Hochements de que j’ai laissées, pour faire
des faciles XXXX | téte des faciles »
54 A quoi tu pensais a
ce moment-1a,
comment te Elle avance la
sentais-tu ? main gauche
55 Dévalorisation « je pensais
_ qu’il n’y avait pas de cartes
faciles a expliquer avec des
Elle mime le geste gestes »
, je me de passer des Jugement - « je me sentais
sentais stressée, cartes - stressée »
donc j’ai dit hochements de téte
« passe, passe » -
Sourire
56 [Enr] En combien | M Sourire + rire en
de minutes a-t-on | regardant la vidéo
pour faire deviner
¢a ? Cétait M a une
combien, la expression
durée ? d’incompréhension
sur son visage (ne
comprend pas la

question ?
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57 Peut-étre, ¢’était a Explication des jeux
peu pres une
minute trente

58 Une minute trente,
¢’était long ou
court ?

59 C’était assez court. | Visage se crispe ¢ Jugement - « ¢’était assez

légerement court. »
(frustration ?)
Hochements de
téte
60 C’était court.

Alors, pour celui-

ci vous aviez

combien de

temps ?

61 Avec ¢a, mm Elle fronce les Explication des jeux
¢’était... 7 5 sourcils Elle décompose | Jugement + « ¢’était plutot
minutes ? C’était | Semble hésiter en la phrase = long »
plutot long. regardant S hésitation ?

Elle hoche la téte

62 [ent] Ca, c’est
sur/de quoi ?

63 Visage de Explication des jeux

M souvent Vécu dans le jeu

On grimagant, Langue additionnelle
explique le Elle indique elle  ne Relation avec partenaire
contenu en I’écran avec la semble francaise
frangais comme main gauche pas savoir
toujours et je luiai | Elle avance la quoi faire
demandé main gauche entre géne
d’expliquer. et sourire

04 Pourquoi voulais-
tu qu’elle explique
a ce moment-1a ?

65 Vécu dans le jeu
Jugement - « j’étais
inquicte »

©

66 Oui, pourquoi ?

07 Hum, pourquoi... Moment de
réflexion,
presque
inaudible (se
parle a elle-
méme ?)

68 Peut-étre que tu as

éprouvé de
Iinquiétude, tu te
sentais génée ?

M hochements de
téte
M hochements de
téte
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69 Oui, hum...[enr] Hochements de Moment de

téte réflexion
Hochements de
téte

70 Comment te
sentais tu alors ?

71 Euh, je n’ai rien Dévalorisation « je n’ai
compris vraiment, | Elle regarde en rien compris vraiment »
je me suis dit : «je | 1'air — sourire léger
comprends pas ». | Elle parle avec la

main gauche

72 Tu as deviné le
mot ?

73 Valorisation « j’ai compris

ce qu’elle voulait dire »
© Dévalorisation « mais je ne
savais pas de quel mot il
s’agissait »
Mais je m’en suis Dévalorisation « c’est
rendue compte © dommage »
apres, et je me suis | Sourire -
dit : « c’est Hochements de
dommage ! » téte

74 [enr] L4, pourquoi | M regarde la vidéo
tu as tourné la téte | en mettant la main
quand elle disait autour de sa
« maison », c’était | bouche, les doigts
pour vérifier situ | sous ses narines
asfelle a compris | M main droite a la
maison ? machoire,

Hochements de
téte parfois

75 Mmm. 00 dans ma | Main sous le Pause longue Réflexion : retour réflexif,
téte, j essayais menton - geste énaction ?
d’associer gaavec | avec ses mains
d’autres choses, devant son visage
peut-étre. Je ne Penche la téte sur
sais pas. le coté

76 A ce moment-13, je | Elle indique
trouve que tu te I’écran
sens embarrassée,
que tu ressens des | Elle indique
difficultés. N’est- | I’écran
ce pas ?

77 © Dévalorisation « je n’ai pas

pu trouver la réponse »

© 6?7
Valorisation « j’ai presque
tout compris »
Dévalorisation « je n’ai pas
pu trouver la réponse »

78 Et a ce moment-1a,

quand tu n’as pas
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pu trouver la
réponse, bien que
tu aies compris la
langue, qu’est-ce
que tu ressentais ?

79 Je voulais qu’elle | Elle parle avec la Vécu dans le jeu
Iexplique main gauche Remarque sur partenaire
autrement Hochements de francaise

téte

80 Alors, ¢’était trop
détaillé ?

81 La maniére de Incompréhension Demande de précisions a S
répondre ? observée sur son

visage, ouvre un
peu plus ses yeux.
82 Détaillé
83 F ©? Confirme que S a dit
Jugement - « détaillé, ou,
oui » [la mani¢re de
répondre trop détaillée]

84 Hum[enr] M touche la lévre Moment de
A ce moment, avec I'index réflexion
qu’est-ce qui s’est | gauche, puis elle
passé ? touche le cou en

regardant la vidéo

85 Nm? Ne semble pas Incompréhension | Demande de précisions a S
avoir entendu la
question de S

86 A ce moment-13,
lors de ta M Hochements de
présentation, téte
comment dire, est-
ce qu’elle n’a pas
bien entendu ton
nom ?

87 Voila, voila. Hochements de © Expérience avec le jeu

téte — sourire Remarque sur partenaire
frangaise

88 Etest-cequiilya
des moments oul tu
n’as pas entendu le
nom des
Frangaises
inversement ?

89 ©? Remarque sur partenaire

& francaise
Valorisation « une fois j’ai
? bien entendu, non plusieurs
fois »
Dévalorisation « ce nom
9

m’a échappé »
Le nom d’une personne :
élément socioculturel ?
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90 [enr] M regarde la vidéo
Pourrais-tu un peu | en mettant la main
parler de cette droite & la bouche,
scéne ? Qu'est-ce | aucououa
qu’il se passe, Ioreille
qu’est-ce que tu
fais ici ? M al’air de ne pas
comprendre ce que
[ dit
91 C’est... I’ étaisen | Montre I’écran Moment Vécu dans le jeu
train de mettre le d’hésitation ?
pion & I’endroit qui | Fait semblant de Valorisation pour
représente le poser un pion sur « l'inciter & évoquer des
contenu de la carte | le plateau - fait des idées »
et de I'inciter a ronds avec sa main
évoquer des idées. | - hochements de
téte
92 Qu’est-ce que tu
pensais a ce
moment-1a ?
93 Hum, 0 ¢’est quoi. Moment de Demande a revoir un
ﬁ réflexion — Pause | passage
[enr courte — Pause
pendant I’extrait : longue Vécu dans le jeu
Ah d’accord, ©
Ludivine Sourire - Jugement + « 14 je pensais
m’expliquait. Oui, | hochements de téte qu’il y avait pas mal de
jepense quelaje | - elle touche les temps pour réfléchir sur la
pensais qu’il y doigts gauches © fagon d’expliquer les
avait pas mal de avec sa main droite choses. »
temps pour Sourire
refléchir sur la Passe sa main au-
facon d’expliquer | dessus du plateau | ©
les choses. de jeu - ?
hochements de téte
— sourire + rire -
souffle de I’air
94 Hum XXXX Moment de
réflexion
95 [enr] M regarde la vidéo
A quoi tu pensais & | en touchant le cou
ce moment-1a ? ou la bouche -
sourire
96 Sentiment personnel /
Jugement + « j’étais
© impressionnée parce que N
était trés expressif, oui. » :
influence positive de N ?
97 Etest-ce qu’il y

avait des
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difficultés quand
tu jouais avec les
Frangaises ?

98 Hum, il n’y en Léve la téte vers le Moment de Valorisation « il n’y en
avait pas vraiment. | plafond réflexion avait pas vraiment » [des
Fait non de la téte - difficultés a jouer avec les
hochements de téte Frangaises. : pourtant dit
ne pas avoir compris les
Francaises parfois ou
qu’elles donnaient trop
de détails dans les
explications. Parle ici du
1¢ jeu ? Vérifier.
99 Par exemple, par
rapport  ton
cours, ou a quand
tu joues avec tes
amis japonais,
quiest-ce qu'il ya
comme
différences ?
100 Moment de Sentiment personnel /
réflexion Jugement - « j’étais un peu
tendue »
Elle parle avec les Remarques sur les
mains — sourire - © partenaires frangaises : ne
hochements de téte les connaissais pas assez,
aurait-elle été plus
ouverte alors avec une 3°
eje séance ? Rappelle le
connaissais pas comportement de O1 qui
bien. a dit qu’il se sentait
mieux au fil des séances.
101 Alors, est-ce
qu’entre la
premiere fois et la
deuxiéme fois,
quelque chose a
changé ?
102 Hum, 0 [l n’y avait | Décompose sa Moment de Vécu dans les jeux
pas autant de phrase - réflexion - Pause
différences. hochements de téte courte
103 Etest-cequ'ilya
qqch que tu as
trouvé difficile
quand tu jouais ?
104 Hum, 0 ah Moment de
hmmmm. réflexion — pause | Remarque sur le but de
©? courte- Moment | I'utilisation des jeux, jeu et

de reflexion long
— pause longue

apprentissage : donc je me
suis dit : « c’est comme ¢a
ce jeu. » « c’est pour
¢tudier, quand méme :
pensait plus jouer
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donc je me suis
dit ; « ¢’est comme

¢a ce jeu. » « ¢’est
pour étudier,
uand méme ».J¢

Elle parle avec la
main gauche

qu’étudier ou améliorer sa
langue ? »

Remarque sur le but de
I'utilisation des jeux et de
I’apprentissage

105 Est-ce qu'ilya
qqch que tu as
appris en jouant a
ces jeux ?

106 Hum, 0 j’ai appris

S mots.

hochements de téte

Moment de
réflexion - Pause
courte - Pause

Valorisation « j’ai appris
quelques mots »
Valorisation « j’ai compris

courte que I’anglais prononcé a la
Pause courte — frangaise marchait assez
moment de souvent »
réflexion
107 Et, ces Frangaises | M s’installe dans
ont pu parler le fond de la chaise
japonais. et donne un coup
deeilal
108 Remarque sur les
partenaires frangaises.
Utilisation du japonais
mais elles (langue initiale/langue
connaissaient Sourire additionnelle)
quelques mots Sourire - Jugement + « elles
faciles comme les | hochements de téte connaissaient des mots
couleurs, les faciles »
nombres, j’ai Jugement + « ¢a m’a fait
pensé qu’elles plaisir »
avaient appris ¢a
pour nous, et ¢a
m’a fait plaisir.
109 Et a ce moment-13,
est-ce que tu
pensais a parler
japonais parce
qu’elles
connaissaient un
peu le japonais ?
110 Ben oui. 0 Pause courte Remarque sur les

partenaires frangaises
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Utilisation du japonais
(langue initiale/langue
additionnelle)

Dévalorisation « je n’ai pas
bien compris quand elles
parlaient japonais »
Jugement - « cela m’a
embrouillée »

Oui [enr], a ce
moment-1a, euh les
onomatopées
étaient aussi
permises. Alors,
lequel as-tu
préféré, les gestes
et les
onomatopees ?

112

Vécu dans les jeux
Sentiment personnel /
jugement - ? « Je craignais
que des mots ne sortent si
je faisais oralement des
bruits »

Jugement - « c’était
difficile et j’ai évité de le
faire »

113 Tu te sentais génée
en plus ? Quand tu
fais des gestes.

114

R

ne s¢ limite pas au
jeu.

Sourire + rire

Remarque d’ordre général /
comportement/personnalité
Jugement - « je me sens
presque toujours génée »

115

Et quand tu avais
du mal &
transmettre les
idées avec les
gestes, qu’est-ce
que tu as pensé ?

116

Si ¢a ne va pas, je
vais changer de
fagon de faire.

Sourire + rire —
hochements de téte

Valorisation « Si ¢a ne va
pas, je vais changer de
fagon de faire »

117

[enr]
Ca, raconte-moi,
explique-moi cette

scene.

M baillement, elle
touche le cou —
sourire + rire
pendant la vidéo
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Elle indique
1’écran
118 © Vécu dans le jeu
Jugement - « O1 a persisté
am’expliquer par des
gestes, mais... Je croyais
qu’il expliquait quelque
chose & manger »
Dévalorisation « mais je
© n’ai rien compris. »
©
Sourire + rire -
hochements de téte
C’était
marrant.
119 D’accord
120 Est-ce qu'ilyaqq
chose que tu as
trouvé
intéressante ?
121 Moment de Vécu dans le jeu
réflexion Explication du jeu
©
©
Sourire - Sourire | ©
© Jugement + ou - ? « quand
Sourire - les Japonais ont formé une
hochements de téte paire, je crois que ¢’était
plutdt facile et ils ont eu
Iavantage »
quand les
Japonais ont formé
une paire, je crois
que c’était plutot
facile et ils ont eu
I’avantage XXXX
sur des paires
franco-japonaises.
122 Est-ce qu’il yades | M regarde dehors
commentaires

généraux sur
quand vous avez
joug avec les
Frangaises ?
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123 -— Pause courte —
Moment de
réflexion

124 Ce que tu as
appris, ce qui a été
bien/utile pour toi
ou ce que tu as
remarque...

125 Hum, je crois que Moment de Remarque d’ordre général :
ce qui est assez Sourire réflexion « ce qui est assez important
important pour la pour la communication,
communication, Sourire ¢’est le sourire par
¢’est le sourire par exemple et
exemple et comme | Sourire - Remarque sur les
je ne connaissais | Hochements de partenaires frangaises
pas ces personnes, | téte « comme je ne connaissais
j’ai été tendue, pas ces personnes »
fatiguée, c’est ce Sentiment personnel
que je pensais /jugement - « comme je ne

connaissais pas ces
personnes, j’ai été tendue,
fatiguée » :

A continué de sourire
pour conserver
I’harmonie sociale et
émotionnelle mais en
réalité elle a ressenti
d’autres sentiments et
émotions cf. Théorie avec
notamment le sourire et
son emploi pour masquer
des sentiments

126 Alors, ¢’est fini. Sourire
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Annexe 17 : Le modéle OCEAN, document réalisé par Leroy (2020)

TRAITS DE PERSONNALITE
u BIG FIUE
avec Ualeur Prédictive
(stabilité)
- t— EXtraversion ———p +
- g Amabilit¢ —> +
- 44— Négatilité ———p +

Cuwverturs : mesure notre attitude face a la nouveauts

Contréle : mesure la rigusur, l'auto-discipling ot le sens da Porganisation
Extraversion : mesure notre plaisir a étre avec les autres

Amabilité : mesure la capacité a &tre généreux / bienveillant / coopéaratif
Mégativité : mesure notre vulnérabilité aux émotions (gn particulier négatives = instabilité émaotionnelle)

CES TRAITS DE PERSONMALITE NE COMSTITUENT PAS
DES COMPETENCES. IL ME S'AGIT DONC PAS D'UME
EVALUATION POSITIVE OU MEGATIVE DE LA PERSONME.
IL H'Y A AUCUN JUGEMENT DE VALEUR.

routiniére
spontande
EX: Une personnef introvortio

chicanause
calme

curielse
disciplinge
axtravertio
affable
dépressive

est-elle miew quune
DErsonne

inganieuse
brouillonne
solitaire
attentionnegs
cyclothymique



Las attitudas (ajustables)
Machiavélisme
Autoritarisme
Narcissisme
Hurmour {genre)

Les motivations (variablas)
Réussite
Défi intellectuel
Besoin de certitude
Chercher systématiquement |e résultat positif
Eviter le résultat négatif

4

Las motivations pour des objactifs différants (variablas)

Ex : Volonté de contrdler l2 monde vs volonté de bien dessiner des flaurs

"4

capacité & pouvoir patientar pour attsindre ces objoctifs

{capacité a retarder la satisfaction)
Ex : expérience des marshmallows

\

ce décalage a des offets prédictifs sur:
Ex : résultats scolaires | IMG, la violence, etc.

2 Facons de considérer nos capacités et talents
Ex : mon intelligence est naturelle 7 Malléable ?

Suis-je dousé de naissance 7 Suis-je ameéliorable 7

ces 2 postures ont une valeur prédictive par rapport a notre

facon de réagir 4 la difficults et les objectifs gu’on se fixe:

do considérer nos capacités ot talents
Ex : Est-ce que je renonce facilement ?
Est-ce que je persévere 7
Est-ce que je ne fais que ce gue je sais déja faire ?
Est-ce gue j'évolue ou progresse ?
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QU'EST-CE QUI HOUS PERMET DE JUGER AINSI L'AUTRE 7
MEME SI NOS PERSONHALITES SONT TRIES COMPLEXES ET
MEME SI MOUS REVISONS REGULIEREMEMNT NOTRE
JUGEMEMNT EN FONCTION DE HOUYEAUX ELEMENTS DONT
HOUS APERCEYVOMS, SUR QUOI REPOSE MHOTRE
APPRECIATION DE L'AUTRE 7

Mous laissons derrigre nous, dans notre
sillage un nombre incroyable diindices de
notre passage, de notre présance, des
marqusurs de notre facon d'étre ot de notre
comportement. Notre personnalité est
parceptible !

MAIS QUELS SONT CES IMDICES ?

\/ v \

Les affirmations Les régulateurs Les traces plus
identitaires amotionnels gengrales de
= = notre comportament
les éléments qui las élémeants qui =
nous parmettant permettent de se l'imprassion qu'on
de montrer Crésar un laissa
délibéréament qui anvironnamant involontairamant aux
on ast stimulant et agréable autros

TOUS CES INDICES EMVAHISSENT NOTRE
HABITAT, NOS ECHANGES ET MOS HABITUDES.

v

CQue penser d'une personna qui vit dans un
appartement mal range et sale 7
Oue dire de cette personne qui ne fait que
poster des photos de désert ou de paysages
sauvages 7
Comment juger qualgu'un qui dcoute
Beathoven, Mr. Childran et Snoop Dog ?

HOUS LAISSOMNS HOS TRACES ABSOLUMENT PARTOUT ! ELLES
PERMETTENT AUX AUTRES DE HOUS FLAIRER UN PEU COMME LES...

CHIENS !
MAIS SURTOUT M'ALLEZ PAS FLAIRER LES FESSES DE YOTRE VOISIN !
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Annexe 18 : L’influence sociale, document réalisé par Leroy (2020)



‘ INFLUENCE SOCIALE \

INTRO : En général, pour expliquer nos différences, nous avons
tendance a évoquer nos personnalités (cf OCEAN + hérédité)

C’est le BIOPSYCHO (ex: c'est dans ma famille depuis des générations
[appartenance parentale] + acquisition par le parcours personnel )

En réalité, nous sommes des &tres BIOPSYCHOSOCIAUX car nos
comportements, nos actes et méme nos pensees sont fortement
influences par leur contexte, I'influence sociale étant la plus notable.

ATTENTION
a I'erreur fondamentale d’attribution :

Nous ne jugeons pas nos actes et ceux des autres de la méme fagon.
Quand nous réussissons quelque chose nous I'attribuons & notre
personnalité et a nos capacités ou compétences mais quand nous
ratons cette méme chose, nous avons tendance a attribuer noire échec
aux circonstances.

Le jugement des actes de I'autre repose le plus souvent sur le principe
opposé. Quand I'autre fait bien, nous attribuons sa réussite a des
circonstances favorables indépendantes de sa personnalité. Dans le cas
contraire, nous mettons en cause sa personnalité en oubliant d’analyser
le contexte.

Les 5
composantes de
linfluence sociale

1.CONFORMISME ([ Que pensent les autres ¥ ——jmmeS0is conforme 1)
2.50UMISSION ( Qui est le chef ? ——=— QObéis ')
3.ROLES SOCIAUX ( Que suis-je censé faire ? ——mm=— Joue ton réle !')
4.CONTRAINTES SITUATIONNELLES ( Quel est le contexte 7~ \/ite I')
5.PERSUASION ( Qui puis-je croire ?—m=— Fais-moi confiance !)
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1. CONFORMISME

Vous est-il deja arrive d'étre influence par les choix vestimentaires des autres, par
leurs attitudes, par leurs pensées, leurs gvis sur Twitter, etc. 7

« Tout le monde fait comme ga ! »

MNotre besoin de se conformer aux normes sociales est beaucoup
plus fort que ce que l'on croit !
( cf expérience SOLOMON ASCH ).
Ce besoin peut nous amener a renoncer a nos convictions profondes
car nous sommes incapables de résister a la pression du groupe.

2. SOUMISSION
Vous est-il déja arrive d'executer des ordres sans réflechir 7 De faire des choses
qu'on vous demande & contre-cceur ou en doutant 7 De ne pas pouvoir montrer
votre désaccord ou exprimer clairement un refus 7 Efc.

« Je sens que je dois obéir ! »

Mous aveons, pour la plupart d'entre nous, un respect ou une crainte
de I'autorité qui peut se révéler problématique dans certaines
situations comme obéir aveuglément jusqu’au bout a des ordres
stupides dont les conséquences peuvent s'avérer monstrueuses !
( of expérience STANLEY MILGRAM )
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3. ROLES SOCIAUX

Quand vous étiez enfant, avez-vous déja jouse au papa cu la maman 7 Vous

prensz-vous trés (trop 7) au sérieux dans ce vous faites ? Vous sentez-vous

parfois « autre » en pratiquant telle ou telle activité, en exergant telle ou telle
profession ? Etc.

« C'est mon réle de faire ga ! »

Nous jouons tous, plus ou moins, notre réle au quotidien. Certains rdles,
fictifs ou réels, choisis ou imposés, peuvent nous amener a des
debordements comportementaux. Nous ne pouvens plus nous gérer.
Abandonnant toute lucidité, nous ne sommes plus que I'expression de
ce role !

( ef expérience PHILIP ZIMBARDO )

4. CONTRAINTES SITUATIOMNELLES
A la lecture de 1, 2 et 3 vous avez donc parfaitement compris que les relations
sociales influencent nos comportements. Mais ces comportements ne
dependent-ils pas du contexte ? Suis-je le méme dans toutes les situations 7

« D'habitude, je ne suis jamais comme ga ! »

Certaines contraintes situationnelles, prévues ou imprévues, peuvent
meodifier temporairement notre comportement. Notre personnalité s'efface en
étant dominée par la situation qui nous impose un comportement précis ! Et
c’est malheureusement trés souvent le cas !

( ef expérience JOHN DARLEY et DANIEL BATSON )




5. PERSUASION

En ajoutant le conformisme, la soumission, les réles sociaux et pour finir les
contraintes situationnelles, nous devrions normalement &tre portés a nous
conduire d'une certaine fagon, non ¥ Méme si cela n'est que partiellement vrai,
nous devrions avoir 'impression que nous avons enfin choisi ce que nous avons
envie de faire ou tout du moins détermine ce gue nous devons faire, non 7
Mais alors, pourquoi nous laissons nous souvent convaincre d'agir autrement 7

« Qu'est-ce qui me fait changer d’idée ? »
« Qui dois-je croire ? »

1.Nous pouvons parfois étre convaincus de changer d'idée ou de
comportement aprés avoir écouté des arguments nouveaux et solides.

Je n'avais jamais pens !

-
el Ll .

1]

2. Le probléme est qu'il nous arrive assez souvent de nous laisser
persuader par des détails qui ne veulent pas dire grand-chose
uniquement parce qu'ils ont capté notre attention.
ex: Des recherches scientifigues ont mis en évidence que
lFaugmentation progressive des importations de produits non essentiels
permettait un enrichissement global a court terme.

Ca a l'air important

3. On se laisse également persuader par I'apparence logique de
discours ou propos illogiques.
ex: Vous pouvez me faire confiance. Mes parents m’ont transmis leur
honnétete, une qualite qui fait maintenant partie intégralement de mon
identité voire de mon ADN.

-

Ca a ['air logique donec ¢’est convainguant
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4. La rareté supposée d'une chose ou d’un étre peut également
facilement constituer un facteur d'attrait.
ex: Vous ne retrouverez jamais une occasion pareille !

4

5. Le pouvoir d'attraction d'une personne est démultiplié quand il
émane d'une personne considérée comme séduisante ou aimable car la
majorité d'entre nous ne souhaite qu'une seule chose : étre apprécié-e
ou aimé-e.
ex: Vous me plaisez !

Remarque
Ce besoin d'étre apprécié-e [ou évalué-e positivement], désiré-e
ou méme aimé-e nous pousse...
1. a accepter des échanges de bons procedés
(ex: «Comme je t'ai fait ¢a, tu peux bien me faire ¢a, non 7=
(en esperant avoir plus que ce que l'on a fait a I'autre)

«D'accord !»
(en esperant que cette appréciation mutuelle perdure)

2. a faire des concessions
(ex: «Ecoutez, cette voiture vaut beaucoup plus mais bon, je veux
bien faire un effort en vous la faisant a moitié prix. Alors 7=

«J)'en ai pas vraiment besocin mais bon. a ce prix-1a, je ne peux pas
refuser. Je vous l'achéte !»

(en esperant ainsi eviter une éventuelle evaluation negative du
style: = 5i je ne lui achéte pas sa voiture, elle/il va me prendre pour
un con ! »)
Une des conséquences de ce besoin est que lorsque 'on veut
convaincre quelqu'un d’adopter tel ou tel comportement, la
meilleure des techniques consiste a faire croire, tout en étant le
plus précis possible, que ce comportement est déja trés
largement adopté par une trés large majorité de personnes.
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5 bis. PERSUASION et COHERENCE

Motre profond désir d’&tre cohérent-e-s avec nous-mémes favorise les
techniques de persuasion. On sait déja que ce désir par définition influence la
cognition [étant persuadé que notre réseau neuronal est logique, nous avons

tendance a ne pas tenir compte de ce qui va a l'encontre de nos croyances: « Mais
c'est impossible ! Ca n'existe pas ! Je n'y crois absolument pas ! »] et la
métacognition [I'ensemble des jugements cognitifs que nous portons sur nous-
nous-mémeas et qui sont le plus souvent partiellement faux nous pousse ala
surestimation : « J'ai toujours su que je le savais !/ Je crois gue je I'ai toujours
su 1+]. Mais il influence aussi énormément I'idée que nous nous faisons de notre
propre comportement.

« Je crois que mes idées et mon comportement sont
en parfaite adéquation. »
« Je suis parfaitement en accord avec moi-méme ! »

1. La plupart de nos choix sont guidés par nos comportements
antérieurs.

4
Ex:

2. Quand nos actes et nos croyances ne sont pas en accord, une
dissonance cognitive plutét désagréable se produit.

Ex-:

3. Si les circonstances nous aménent a changer de comportement, il est
assez fréquent, pour rester cohérent-e-s que nous modifions aussi
notre jugement.

Ex:

Remarque :
Ce phénoméne du désir de cohérence est assez souvent utilisé
intentionnellement pour manipuler les gens.
Ex : la technique du « pied dans la porte ».
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